Utilizar
ADOBE DEVICE CENTRAL CS4

Al

Adobe



© 2008 Adobe Systems Incorporated. Todos los derechos reservados.

Protegido por las patentes de EE. UU. 5,546,528; 5,870,091; 6,411,730; 6,711,557; 6,964,051; 6,970,749; Patentes pendientes en EE. UU. y en otros paises.

Uso de Adobe” Device Central 2.1 para Windows® y Mac OS

Sila guia se distribuye con programas que incluyen un contrato de licencia de usuario final, esta guia, asi como los programas que describe, se entregan bajo
licencia y su uso y reproduccién sélo se autoriza segun lo estipulado en la licencia. A excepcion de lo permitido por la licencia, ninguna parte de esta guia puede
ser reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion ni transferida de ninguna forma ni por ningtn medio, ya sea electrénico, mecanico, de grabacién o

de otro tipo, sin la previa autorizacién por escrito de Adobe Systems Incorporated. Recuerde que el contenido de esta guia estd protegido por las leyes de
propiedad intelectual, aunque no se distribuya con el programa que incluye el contrato de licencia de usuario final.

El contenido de esta guia es exclusivamente informativo, esta sujeto a cambios sin previo aviso y no debe ser interpretado como un compromiso por parte de
Adobe Systems Incorporated. Adobe Systems Incorporated no asume responsabilidad alguna por los posibles errores o imprecisiones que puedan aparecer en
esta guia.

Recuerde que las ilustraciones o imagenes existentes que desee incluir en un proyecto pueden estar protegidas por las leyes de propiedad intelectual vigentes. La
incorporacion no autorizada de este material en un trabajo nuevo puede representar una infraccién de los derechos de propiedad intelectual del propietario.
Asegurese de obtener los permisos necesarios del propietario de estos derechos.

Las referencias a nombres de empresas que aparecen en las plantillas de ejemplo solo tienen fines ilustrativos y no pretenden hacer referencia a ninguna
organizacion real.

Adobe, the Adobe logo, Adobe Premiere, ActionScript, After Effects, Captivate, Creative Suite, Dreamweaver, Flash, Flash Lite, Illustrator, and Photoshop are
either registered trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United States and/or other countries.

Windows is either a registered trademark or trademark of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. Macintosh and Mac OS are
trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries. All other trademarks are the property of their respective owners.

This product contains either BISAFE and/or TIPEM software by RSA Data Security, Inc.

This product includes software developed by the Apache Software Foundation (www.apache.org).

Portions copyright 2000 Group 42, Inc. and the Contributing Authors.

MD5.CPP - RSA Data Security, Inc., MD5 message-digest algorithm. Copyright © 1991-2, RSA Data Security, Inc. Created 1991. All rights reserved.
Flash video compression and decompression is powered by On2 TrueMotion video technology. Portions © 1992-2005 On2 Technologies, Inc. All Rights
Reserved. http://www.on2.com.

This product includes software developed by the OpenSymphony Group (http://www.opensymphony.com/).

Portions of technology licensed by Nellymoser, Inc. (www.nellymoser.com)

Sorenson
Spark.

Sorenson Spark™ video compression and decompression technology licensed from Sorenson Media, Inc.
MPEG Layer-3 audio compression technology licensed by Fraunhofer IIS and THOMSON multimedia (http://www.iis.fhg.de/amm/).
MPEG Layer-3 audio coding technology licensed from Fraunhofer IIS and Thomson.

mp3 Surround audio coding technology licensed from Fraunhofer IIS, Agere Systems and Thomson. mp3PRO audio coding technologies licensed from Coding
Technologies, Fraunhofer IIS and Thomson Multimedia.

Adobe Systems Incorporated, 345 Park Avenue, San Jose, California 95110, USA.

Notice to U.S. Government End Users: The Software and Documentation are “Commercial Items,” as that term is defined at 48 C.F.R. §2.101, consisting of
“Commercial Computer Software” and “Commercial Computer Software Documentation,” as such terms are used in 48 C.F.R. §12.212 or 48 C.F.R. §227.7202,
as applicable. Consistent with 48 C.F.R. §12.212 or 48 C.F.R. §§227.7202-1 through 227.7202-4, as applicable, the Commercial Computer Software and
Commercial Computer Software Documentation are being licensed to U.S. Government end users (a) only as Commercial Items and (b) with only those rights
as are granted to all other end users pursuant to the terms and conditions herein. Unpublished-rights reserved under the copyright laws of the United States.
Adobe agrees to comply with all applicable equal opportunity laws including, if appropriate, the provisions of Executive Order 11246, as amended, Section 402
of the Vietnam Era Veterans Readjustment Assistance Act of 1974 (38 USC 4212), and Section 503 of the Rehabilitation Act of 1973, as amended, and the
regulations at 41 CFR Parts 60-1 through 60-60, 60-250, and 60-741. The affirmative action clause and regulations contained in the preceding sentence shall be
incorporated by reference.


http://www.apache.org
http://www.on2.com
http://www.opensymphony.com/
http://www.nellymoser.com
http://www.iis.fhg.de/amm/

Contenido

Capitulo 1: Introduccion

ACTIVACION Y FRGISTIO .ottt ittt ettt et e et ettt e e e e e e e et e e et e et 1
LN e F RV 1 11 1Y - 2
SErVICIOS, AESCANgAS Y EXEIAS ..ttt et ettt ettt ettt ettt et et e e e e e e e et e e et ettt e 2
Novedades de Adobe Device Central ........o..iiuiiiiii i e 4

Capitulo 2: Presentacion Adobe Device Central

Acerca de Adobe Device Cantral .. ...ttt ettt e e e 6
Componentes del 4rea de trabajo .. ... u ittt e 6
Métodos abreviados de teclado ... .....iiutitt e 8
Preferencias de Device CENTral .. .. ..c..iout ittt ettt ettt ettt e e e 9

Capitulo 3: Administrar perfiles de dispositivos

Trabajo con perfiles de diSPOSITIVO ..o .ttt e e e e e e e e 12
Blsqueda de perfiles de diSpositiVOSs ... ..u.iee ittt ettt e e e e e 14
Acerca de las bibliotecas locales y @n liNea ... .ot i it e 15
Gestion de conjuNtos de diSPOSITIVOS ..ttt ettt ettt ettt et e e e e 16

Capitulo 4: Creacion y vista previa de contenido movil
Uso de Adobe Device Central y otros productos de software de Adobe .........iiuiiiiiiii it 19

Capitulo 5: Probar contenido en Adobe Device Central

Realizar pruebas con la ficha EmuUlador . ... i i e e e e 28
LOS PANEIES e PrUEDA ..ottt ettt e e e e e e 32
Utilizacion de guiones para automatizar Pruebas . ........o.iiiiii i e 47
Obtener informacién de la ventana Salida Flash . ... o oo e e 50

Capitulo 6: Proyectos moviles

Conceptos basicos sobre proyectos MOVIlES ... ... oot e 51
Utilizacion de interfaces de proyecto de Device Central  .......iin ittt e e e ieeane 53
Administracion de archivos de rECUISOS ...ttt ettt ettt ettt et et eans 55
Administracion de diSpOositiVOSs . ...t 55
(814172 Yl oY g I [ T T 56
Proyectos de Device Central y Flash ... ..o o e e e e et 59

INAICE o 60



Capitulo 1: Introduccion

Antes de comenzar a trabajar con el software, dedique algunos momentos a leer informacién general de la Ayuda de
Adobe® y de los numerosos recursos disponibles para los usuarios. Tiene acceso a videos con instrucciones, plug-ins,
plantillas, comunidades de usuarios, seminarios, tutoriales, fuentes RSS y mucho mas.

Activacion y registro

Ayuda para la instalacion

Para obtener ayuda en la instalacion, consulte el centro de soporte de instalacion en www.adobe.com/go/cs4install_es.

Activacion de la licencia

Durante el proceso de instalacion, el software de Adobe se pone en contacto con Adobe para completar el proceso de
activacion de la licencia. No se transmite ningun dato de caracter personal. Para obtener mas informacion sobre este
tema, visite el sitio Web de Adobe en www.adobe.com/go/activation_es.

Al activar una licencia de un solo usuario, ésta sirve para dos equipos. Por ejemplo, sera posible instalar el producto en
un equipo de sobremesa en el trabajo y en uno portatil en el domicilio. Si desea instalar el software en un tercer equipo,
desactivelo primero en uno de esos dos equipos. Elija Ayuda > Desactivar.

Registro

Registre su producto para recibir soporte adicional para la instalacidn, notificaciones de actualizaciones y otros
servicios.

% Para registrarse, siga las instrucciones en pantalla del cuadro de didlogo Registro que aparece tras instalar el
software.

Si decide aplazar el registro, puede registrarse en cualquier momento seleccionando Ayuda > Registro.

Programa de mejora de productos de Adobe

Después de haber utilizado el software de Adobe un determinado niimero de veces, puede aparecer un cuadro de
didlogo donde se le pregunta si desea participar en el Programa de mejora de los productos de Adobe.

Si elige participar, los datos sobre el uso que hizo del software de Adobe se envian a Adobe. No se registra ni se envia
ningun dato de caracter personal. El programa de mejora de productos de Adobe sé6lo recopila informacién acerca de
las funciones y herramientas utilizadas y sobre la frecuencia de su uso.

En cualquier momento podra participar o no en el programa:
+ Para participar, elija Ayuda > Programa de mejora de los productos de Adobe y haga clic en Si, participar.

« Para dejar de participar, elija Ayuda > Programa de mejora de los productos de Adobe y haga clic en No, gracias.
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Léame

El archivo Léame del software se encuentra disponible en linea y también en el disco de instalacién. Abra el archivo
para leer informacién importante sobre temas como los siguientes:

+ Requisitos del sistema

« Instalacion (incluyendo la desinstalacion del software)
+ Activacion y registro

+ Instalacion de fuentes

+ Solucién de problemas

+ Servicio de atencidn al cliente

+ Avisos legales

Ayuda y asistencia

Ayuda de comunidad

Ayuda de comunidad es un entorno integrado en adobe.com que proporciona acceso a contenido generado por la
comunidad y moderado por expertos de Adobe y del sector. Los comentarios de los usuarios le sirven de orientacion
para encontrar la respuesta que busca. Ademas, en la ayuda de comunidad, puede buscar el mejor contenido de
Internet sobre los productos y las tecnologias de Adobe, incluidos estos recursos:

« Videos, tutoriales, sugerencias, técnicas, blogs, articulos y ejemplos para disefiadores y desarrolladores.

+ Ayuda en linea actualizada periédicamente y mas completa que la Ayuda que se ofrece con su producto. Al acceder
ala ayuda, si hay alguna conexion a Internet activa, se muestra la ayuda en linea completa en lugar del subconjunto
que acompanaba el producto.

+ Resto del contenido de Adobe.com, entre otros, articulos de la base de conocimientos, descargas, actualizaciones o
Developer Connection.

Use el campo de buasqueda de ayuda disponible en la interfaz de usuario del producto para acceder a la ayuda de
comunidad. Para ver un video sobre la ayuda de comunidad, visite www.adobe.com/go/Irvid4117_xp_es.

Otros recursos

Hay versiones impresas de la ayuda en linea completa a su disposicion (costes de envio no incluidos) en
www.adobe.com/go/store_es. Ademas, la ayuda en linea incluye un vinculo a la versién completa y actualizada en PDF
de la ayuda.

Para obtener informacion sobre las opciones de servicio técnico gratuitas y de pago, visite el sitio Web de soporte de
Adobe en www.adobe.com/es/support.

Servicios, descargas y extras

Mejore su producto integrando en €l diversos servicios, algunos plugins y mas extensiones. También puede descargar
muestras y otros recursos de utilidad para facilitar su trabajo.


http://www.adobe.com/go/lrvid4117_xp_es
http://www.adobe.com/go/store_es
http://www.adobe.com/es/support
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Servicios en linea de Adobe Creative

Adobe Creative® Suite” 4 incluye nuevas funciones en linea que prestan al escritorio todas las posibilidades de Internet.
Use estas funciones para conectar con la comunidad, trabajar en colaboracién vy, al cabo, sacar mayor provecho de las
herramientas de Adobe. Los eficaces y creativos servicios en linea permiten realizar tareas tan dispares como crear
correspondencias de colores o establecer conferencias de datos, entre muchas otras. Los servicios se integran a la
perfeccion con las aplicaciones de escritorio para facilitar la mejora inmediata de los flujos de trabajo existentes.
Algunos servicios ofrecen una funcionalidad total o parcial también cuando se encuentre sin conexion.

Visite Adobe.com/es para obtener mas informacion sobre los servicios disponibles. Algunas aplicaciones de
Creative Suite 4 incluyen de serie los siguientes:

Panel Kuler™ Cree, comparta y explore con rapidez temas de colores en linea.

Adobe® ConnectNow Colabore con equipos de trabajo distantes por Internet compartiendo contenido de voz, de datos
y multimedia.

Resource Central Acceda de forma instantanea a tutoriales, archivos de ejemplo y extensiones para las aplicaciones de
video digital de Adobe.

Para obtener informacion sobre la administracién de los servicios, visite el sitio Web de Adobe en
www.adobe.com/go/learn_creativeservices_es.

Adobe Exchange

Visite Adobe Exchange en www.adobe.com/go/exchange_es para descargar muestras asi como miles de plugins y
extensiones de programadores tanto de Adobe como de terceros. Los plugins y las extensiones le ayudardn a
automatizar tareas, personalizar flujos de trabajo, crear efectos profesionales especializados y mucho mas.

Descargas de Adobe

Visite www.adobe.com/go/downloads_es para obtener actualizaciones gratuitas, versiones de prueba y otros
programas de software utiles.

Adobe Labs

Adobe Labs (www.adobe.com/go/labs_es) le ofrece la oportunidad de experimentar y evaluar tecnologias y productos
nuevos y en desarrollo de Adobe. En Adobe Labs, tendrd acceso a recursos como:

+ Versiones preliminares de software y tecnologia.

 Ejemplos de codigo y practicas recomendadas que agilizan su aprendizaje.

+ Versiones preliminares de productos y documentacion técnica.

« Foros, contenido wiki y otros recursos de colaboracién que le ayudaran a interactuar con usuarios afines.

Adobe Labs fomenta un proceso de desarrollo de software en colaboracion. En este entorno, los clientes empiezan a
ser productivos rapidamente con los nuevos productos y tecnologias. Adobe Labs también es un foro para ofrecer
comentarios iniciales. Los equipos de desarrollo de Adobe utilizan estos comentarios para crear software que cumpla
las necesidades y las expectativas de la comunidad.

Adobe TV

Visite Adobe TV (http://tv.adobe.com) para ver videos instructivos a la par que inspiradores.
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Extras

El disco de instalacién contiene diversos extras para aprovechar al maximo el software de Adobe. Algunos de ellos se
instalan en el equipo durante el proceso de instalaciéon mientras que otros estan a su disposicion en el disco.

Si desea ver los extras instalados durante el proceso de instalacion, vaya a la carpeta de la aplicacion del equipo.
+ Windows®: [unidad de inicio]\Archivos de programa\Adobe\[aplicacion de Adobe]
+ Mac OS®: [unidad de arranque]/Aplicaciones/[aplicacion de Adobe]

Para ver los extras que hay en el disco, vaya a la carpeta Extras de la carpeta de su idioma del disco. Ejemplo:

+ /Espaiol/Extras/

Novedades de Adobe Device Central

Para ver un tutorial de video que presenta Adobe Device Central CS4, visite el sitio Web de Adobe en
www.adobe.com/go/lrvid4062_dc.

Compatibilidad de Adobe Captivate Adobe Device Central admite la seleccion de dispositivos y la prueba de
contenido de Adobe Captivate®. Encontrara los mejores tamafos de pantalla preestablecidos para los dispositivos de
destino o seleccionar un tamarfio personalizado. Mientras trabaja en Adobe Captivate, puede ir alternando con Device
Central para probar el contenido. Consulte “Crear contenido de dispositivos méviles con Adobe Device Central y
Adobe Captivate” en la pagina 23 para obtener mas informacion. (Adobe Captivate es compatible con Adobe Device
Central 2.1).

Biblioteca de dispositivos en linea- La biblioteca de dispositivos en linea (o biblioteca en linea) siempre contiene las
actualizaciones mas recientes de los dispositivos, que se pueden descargar en cualquier momento. Si ya se descargé el
dispositivo, la biblioteca local indica que hay una actualizacion disponible en la biblioteca en linea. Se puede descargar
la actualizacién con un simple clic. Consulte “Acerca de las bibliotecas locales y en linea” en la pagina 15 si desea
obtener mas informacion.

Pruebas con guiones Adobe Device Central admite el procesamiento por lotes de guiones de prueba. Se pueden grabar
guiones de prueba para un dispositivo y, a continuacion, ejecutarlos en varios dispositivos. Ademds, se pueden incluir
tomas de instantdneas como parte del guion de prueba. Los registros de instantaneas se pueden guardar como PDF de
Adobe® PDF o HTML con el propésito de realizar presentaciones. Consulte “Utilizacién de guiones para automatizar
pruebas” en la pagina 47 si desea obtener mas informacién. Para ver un tutorial de video sobre la automatizacién de la
comprobacidn del contenido mévil, visite el sitio Web de Adobe en www.adobe.com/go/lrvid4063_dc.

Instantaneas Se pueden tomar instantdneas en ciertos fotogramas en distintos dispositivos y, a continuacion, ver las
instantaneas en un registro. De esta manera, es posible ver cualquier problema que exista con las imagenes. Con las
instantdneas, también se puede obtener una vista previa de como aparecerd el contenido para dispositivos maéviles
(mapa de bits, Adobe Flash Lite™, video) en una seleccion de dispositivos. También se pueden exportar las instantaneas
a HTML para que los colaboradores puedan verlas ficilmente. Por ultimo, puede incorporar la toma de instantaneas
a los guiones de prueba que cree. Consulte “Acerca de las instantaneas” en la pagina 30 si desea obtener mas
informacion.

Simulacion del rendimiento de lared Se pueden usar los controles del nuevo panel de prueba Rendimiento de la red
para regular el rendimiento y emular la latencia de distintas redes inaldimbricas (2G/GSM, GPRS/EDGE, 3G) para
simular el rendimiento del contenido de Flash Lite en el mundo real. Se pueden rastrear detalles del trafico de red
entrante y saliente en la ventana Salida Flash. Consulte “El panel Rendimiento de la red (Flash)” en la pagina 44 si desea
obtener mds informacion.


http://www.adobe.com/go/lrvid4062_dc
http://www.adobe.com/go/lrvid4063_dc
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Ventana de registro La ventana de registro almacena instantaneas, incluidas las instantaneas manuales o instantaneas
creadas como parte de una sesion de prueba con guiones. La ventana de registro también sirve como una ventana de
salida para resultados de pruebas automatizadas. Cuando se visualizan los resultados de las pruebas por lotes de varios
dispositivos o guiones de prueba, la ventana de registro organiza la salida por sesién de prueba. Consulte “Acerca de
la ventana de registro” en la pagina 49 si desea obtener mds informacion.

Administracion de proyectos méviles Use los comandos del ment Proyecto para administrar y guardar todos los
recursos, perfiles de dispositivos y opciones de exportacion relacionados con un proyecto mévil en una ubicacién
central. El archivo de proyecto mévil (un archivo XML que hace referencia a archivos ubicados en cualquier sitio del
sistema) incluye informacion acerca de los archivos de recursos (FLA, PSD, AL, SWF, PNG, GIF), perfiles de
dispositivos y tareas de salida que estan relacionados con el proyecto. Los proyectos se pueden compartir entre
usuarios mediante su exportacion e importacion (como un archivo de proyecto ADCP). Los documentos de Flash
nuevos se puede agregar de forma automética al proyecto actual. Consulte “Conceptos basicos sobre proyectos
moviles” en la pagina 51 si desea obtener mas informacion. Para ver un tutorial de video sobre la administracion de
proyectos moéviles, visite el sitio Web de Adobe en www.adobe.com/go/lrvid4103_dc.

Grabacion de video Se puede crear una grabacion de video (archivo MOV de QuickTime) de un mapa de bits, un
video o una aplicacion de Flash Lite, en la que se muestren las distintas partes y como podria navegar el usuario a través
de ellas. Los colaboradores, los clientes y el personal de pruebas pueden revisar el video exportado en cualquier equipo
sin que sea necesario tener instalado Creative Suite. Consulte “Acerca de la grabacion de video” en la pagina 30 si desea
obtener mas informacion.

Integracién de video mejorada Las mejoras en la integracion de video incluyen compatibilidad con la emulacion de
archivos FLV y valores preestablecidos recomendados para la exportacion a dispositivos méviles para Adobe Media
Encoder. Asimismo, se puede obtener una vista previa de la salida de video de After Effects® y Adobe Premiere® Pro en
Adobe Device Central, asi como emular archivos FLV en el contenido de Flash Lite 3.0.

Integracién de After Effects: composiciones de dispositivos Seleccione dispositivos en Device Central y,
automaticamente, configure un proyecto de After Effects (dimensiones, configuracion de representacion, etc.) cuyo
destino sean dichos dispositivos. Obtenga una vista previa de las distintas composiciones de dispositivos en After
Effects y pruébelas en Device Central. Consulte “Creacion de composiciones de After Effects para su reproduccion en
dispositivos moviles” en la pagina 25 si desea obtener mds informacion. Para ver un tutorial de video sobre la creacion
de composiciones para dispositivos méviles, visite el sitio Web de Adobe en www.adobe.com/go/lrvid4110_xp.

Opciones de exportacion: automatizacion del empaquetamiento e implementacion de contenido para dispositivos
méviles Se pueden definir servicios de salida especificos del proyecto (copiar a sistema de archivos, enviar a
dispositivo Bluetooth, cargar a servidor de FTP). Una vez definidos, los servicios de salida se pueden activar
directamente desde Adobe Device Central. Consulte “Utilizacion de tareas” en la pagina 56 si desea obtener mas
informacion.


http://www.adobe.com/go/lrvid4103_dc
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Adobe® Device Central ofrece a los desarrolladores de contenido para dispositivos méviles una forma de evaluacion
del trabajo mediante el uso de una amplia gama de dichos dispositivos. Device Central trabaja con contenido
desarrollado en muchos otros productos de Adobe.

Acerca de Adobe Device Central

Adobe Device Central proporciona al personal de pruebas y a los desarrolladores de contenido para dispositivos
moviles una forma de crear y obtener una vista previa del contenido mdvil en diversos dispositivos. Device Central
dispone de madscaras realistas de una amplia gama de dispositivos que muestran:

« El aspecto del dispositivo
+ Laapariencia del contenido en dichos dispositivos

La interaccién con los dispositivos emulados es mayor que con los dispositivos reales, ya que permite probar niveles
de rendimiento, estados de la red, memoria, niveles de bateria y tipos de iluminacion.

Device Central proporciona una biblioteca de dispositivos entre los que podra elegir. Cada dispositivo tiene un perfil
que contiene informacion sobre el dispositivo, incluidos los tipos de medios y de contenido que admite (es decir, el
contenido que se puede utilizar en un dispositivo determinado, como protectores de pantalla, papeles tapiz y
reproductores Adobe Flash®). Es posible realizar busquedas entre los dispositivos disponibles, comparar varios
dispositivos y crear conjuntos personalizados con los dispositivos que se utilicen con mayor frecuencia.

Device Central admite distintos formatos de medios, entre los que se incluyen los formatos de video, mapa de bits, Web
y Flash®. Se pueden utilizar diferentes formatos de medios para crear distintos tipos de contenido (por ejemplo,
protectores de pantalla o papeles tapiz.

Véase también
“Acerca de los tipos de contenido” en la pagina 33

“Trabajo con perfiles de dispositivo” en la pagina 12

“Realizar pruebas con la ficha Emulador” en la pagina 28

Componentes del area de trabajo

Ellado izquierdo del drea de trabajo de Device Central contiene conjuntos de dispositivos y bibliotecas para la
administracion de dispositivos. El lado derecho de la pantalla ofrece informacion detallada (un perfil o una emulacion)
sobre la seleccion realizada en la parte izquierda. Los componentes principales del drea de trabajo de Device Central son:

Panel Conjuntos de dispositivos Para crear conjuntos de dispositivos personalizados, arrastre iconos (o copie y pegue)
desde los paneles Biblioteca en linea o Biblioteca local al panel Conjuntos de dispositivos. Con el tiempo,
probablemente llegara a crear conjuntos personalizados para realizar pruebas de contenido y proyectos. Los conjuntos
de dispositivos se pueden importar y exportar para que puedan compartirlos los miembros de un equipo.
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Panel Biblioteca local Inicialmente, muestra un grupo de dispositivos Flash Lite™ genéricos. El panel Biblioteca local
también muestra los dispositivos méviles descargados enDevice Central desde la Biblioteca en linea. El panel
Biblioteca local muestra los dispositivos que se pueden utilizar para probar contenido. Si, después de descargar un
perfil, existe una actualizacion en linea, su icono cambia a naranja.

De forma predeterminada, los dispositivos de los paneles de bibliotecas aparecen agrupados por fabricante y
ordenados por nombre. Para agrupar los dispositivos en funcion de distintos criterios, haga clic en el menu
Agrupacién g* y elija una de las opciones de la lista. Si selecciona Ninguno/a, todos los dispositivos disponibles se
mostraran en una Unica lista clasificados por nombre en orden alfabético.

En cada grupo, los dispositivos se mostraran de forma predeterminada clasificados por nombre en orden alfabético y
habra columnas adicionales con informacién especifica de cada dispositivo. Para ver toda la informacién, mueva el
control deslizante hacia la derecha hasta que aparezcan las columnas Nombre, Tamario de presentacion, Flash Lite y
Profundidad de color.

Panel Biblioteca en linea Muestra todos los dispositivos que se pueden descargar en la Biblioteca local, Conjuntos de
dispositivos o un proyecto movil.

Al igual que en el panel Biblioteca local, los dispositivos del panel Biblioteca en linea se agrupan por fabricante y se
ordenan por nombre de forma predeterminada. Los grupos se pueden cambiar al igual que en la biblioteca local.

Para actualizar la vista de la biblioteca en linea, haga clic en el icono &_2. Para ocultar o mostrar el lado izquierdo del
area de trabajo, haga clic en los botones expandir y contraer ||"7. También se pueden abrir y cerrar paneles
individuales en el lado izquierdo.

Ficha Perfiles de dispositivos Muestra informacion detallada sobre los dispositivos. Aparecen distintas pantallas con
informacion general y detalles especificos de los formatos de video, mapa de bits, Flash y Web. En la ficha Perfiles de
dispositivos pueden aparecer uno o varios dispositivos. (Se mostrard la misma informacion sobre un dispositivo tanto
si se visualiza de forma individual como si se visualiza dentro de una vista multiple.)

Cuando aparezca un dispositivo en la ficha, en la primera linea de informacion de la parte superior se mostraran los
tipos de medios admitidos por el dispositivo, como por ejemplo, Flash, Mapa de bits, Video y Web, ademas de la
informacién general. Haga clic en un tipo de medio para mostrar mas informacién acerca de los tipos de contenido
admitidos. Por ejemplo, si hace clic en el tipo de medio Mapa de bits, los tipos de contenido Pantalla completa,
Protector de pantalla y Papel tapiz son comunes.

Si selecciona varios dispositivos en la biblioteca local para verlos en la ficha Perfiles de dispositivos, podra arrastrar los
dispositivos que desee a una nueva ubicacién de la ficha para cambiar su orden de presentacion. (También puede
arrastrar cualquier dispositivo de la ficha Perfiles de dispositivos a un conjunto del panel Conjuntos de dispositivos.)

ficha Documento nuevo Muestra la interfaz para crear un documento movil en Flash, Adobe Photoshop®, Adobe
Mlustrator® o Adobe Captivate®. Esta ficha aparece cuando se ejecuta el comando de creacion de un documento de
mdvil en una de las tres aplicaciones de la lista. (En Adobe® After Effects®, esta ficha se llama Nueva composicion.) Por
ejemplo, en Flash el comando es Crear nuevo > Documento de mévil Flash. (Para crear un archivo FLA y acceder a la
ficha Documento nuevo de Device Central, también se puede seleccionar Archivo > Documento nuevo en > Flash.)

Las opciones que aparecen en la ficha Documento nuevo dependen del tipo de documento que se esté creando. Por
ejemplo, si va a crear un documento de Flash, debera seleccionar una version de Flash Player, una version de
ActionScript® y un tipo de contenido. (Adobe Captivate es compatible con Adobe Device Central 2.1).

ficha Emulador Muestra la interfaz de prueba. La ficha Emulador ha sido disefiada para simular como aparece el
contenido (por ejemplo, un archivo SWF o una imagen de Photoshop) en el dispositivo mévil especifico. Con Flash,
la ficha Emulador se abre cuando trabaja en un archivo FLA y ejecuta el comando Control > Probar pelicula para
exportar o probar el archivo. Sélo se puede emular un dispositivo en cada momento. Para seleccionar otro dispositivo,
haga doble clic en el nombre de un dispositivo en el panel Conjuntos de dispositivos o en cualquier panel de
bibliotecas.
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Paneles de prueba En la parte derecha de la ficha del emulador, aparecen paneles contraibles destinados a la
realizacion de pruebas y ajustes de rendimiento. Los paneles que aparecen dependen del tipo de archivo que se esté
probando. Para obtener informacion, consulte “Los paneles de prueba” en la pagina 32.

Para acceder a un tutorial sobre el espacio de trabajo de Device Central, consulte www.adobe.com/go/vid0184_es.

Véase también

“Trabajo con perfiles de dispositivo” en la pagina 12
“Realizar pruebas con la ficha Emulador” en la pagina 28

Tutorial de espacio de trabajo de Device Central

Métodos abreviados de teclado

Los siguientes comandos tienen métodos abreviados de teclado:

Comandos Tecla en Windows Teclaen Mac OS X
Device Central > Preferencias Ctrl + K Cmd +K

Device Central > Ocultar Device Central Cmd +H

Device Central > Ocultar otros Opcién + Cmd +H
Archivo > Abrir Ctrl+ O Cmd+0

Archivo > Proyecto nuevo Ctrl +N Cmd +N

Archivo > Acceder a Flash Ctrl + Mayus + O Opcién + Cmd + O
Archivo > Cerrar Ctrl+ W Cmd+W

Archivo > Guardar Ctrl+S Cmd+S

Archivo > Guardar como Mayus + Ctrl + S Mayus + Cmd + S
Archivo > Realizar instantanea Ctrl +R Cmd +R

Archivo > Iniciar la grabacion de la presentacién en video Ctrl + Mayus + R Cmd + Mayus + R
Archivo > Detener la grabacion de la presentacion en video

Archivo > Salir (Windows) Device Central > Salir de Device Ctrl+Q Cmd+Q

Central (Mac OS)

Editar > Deshacer Ctrl+Z Cmd+2Z

Editar > Rehacer Ctrl + Mayus + Z Cmd + Mayus + Z
Editar > Cortar Ctrl + X Cmd + X

Editar > Copiar Ctrl + C Cmd +C

Editar > Pegar Ctrl +V Cmd +V

Editar > Seleccionar todo Ctrl+A Cmd+A

Editar > Preferencias (Windows) Device Central > Preferencias | Ctrl + K Cmd +K

(Mac OS)

Ver > Acercar Ctrl + + Cmd ++



http://www.adobe.com/go/vid0184_es
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Comandos Tecla en Windows Tecla en Mac OS X
Ver > Alejar Ctrl + - Cmd +-

Ver > Aumento > 400% Ctrl+4 Cmd +4

Ver > Aumento > 300% Ctrl+3 Cmd +3

Ver > Aumento > 200% Ctrl+2 Cmd +2

Ver > Aumento > 100% Ctrl+1 Cmd +1

Ver > Vista separada Ctrl+Mayus+D Cmd + Mayus + D
Ventana > Salida Flash Ctrl+T Cmd+T

Ventana > Registro Ctrl+L Cmd+L

Ventana > Editor del guion Ctrl+E Cmd+E

Ayuda > Ayuda de Device Central F1 Cmd +?

Puede abrir carpetas pulsando Alt + tecla de flecha derecha y cerrar carpetas pulsando Alt + tecla de flecha izquierda.
Puede detener y reproducir peliculas pulsando la barra espaciadora cuando esté seleccionada la ficha Emulador.

Preferencias de Device Central

Se puede acceder a Preferencias desde:
+ Windows: Seleccione Editar > Preferencias

+  Mac OS: Seleccione Device Central > Preferencias

Conexion automatica con la biblioteca en linea al iniciar

Para que Device Central se conecte automaticamente a la biblioteca en linea, vaya a General Preferences (Preferencias
generales).

Cambiar el ID de teléfono predeterminado

El ID de teléfono predeterminado sera el nimero de identificacién de equipo moévil internacional (IMEI) del
dispositivo que Device Central esté emulando. Cada dispositivo mévil GSM (Sistema Global para Comunicaciones
Moviles) y UMTS (Sistema Universal de Telecomunicaciones Méviles) tiene un nimero IMEI tnico. El nimero de 15
digitos identifica el origen, el modelo y el niimero de serie del dispositivo mévil.

Si se especifica un ID de teléfono predeterminado, Device Central utilizard ese nimero como nimero IMEI
predeterminado para cualquier dispositivo que se pruebe.

1 Seleccione Editar (Windows) o Device Central (Mac OS) y, a continuacion, Preferencias y General.

2 Introduzca un nuevo numero en el campo de texto ID de teléfono predeterminado.

Cambiar los niveles de la operacion Deshacer

La opcidn Niveles de deshacer permite cambiar el niimero de veces que se puede volver a un estado anterior. Por
ejemplo, el valor predeterminado 20 permite deshacer las ultimas 20 acciones.

1 Después de acceder a Preferencias, seleccione General de la lista.
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2 Introduzca un nuevo numero en el campo de texto Niveles de deshacer.

Cambiar el idioma de la aplicacion

En funcion de los paquetes de idioma instalados, se puede cambiar el idioma de Device Central a inglés americano o
britanico, francés, aleman, japonés, espaiol, italiano, neerlandés, sueco, coreano, chino tradicional o chino
simplificado. Después de reiniciar Device Central, la interfaz de usuario incluira texto en el idioma seleccionado.

1 Después de acceder a Preferencias, seleccione General de la lista.

2 Seleccione un idioma en el menu Idioma de la aplicacion.

Cambiar la asignacion de fuentes

La opcidn de asignacion de fuentes permite definir las fuentes de dispositivo utilizadas en la emulacién de un
dispositivo. En un archivo FLA, se podran especificar fuentes de dispositivo genéricas como sans, serif o typewriter.
Adobe Flash Lite™ intentard asociar automaticamente la fuente genérica seleccionada a una fuente disponible en el
dispositivo durante la ejecucion. Si conoce las fuentes de dispositivo que estin disponibles en un dispositivo, podra
seleccionar esas fuentes u otras similares en las listas Fuentes asignadas.

Nota: En un dispositivo mévil real, la fuente nativa del sistema operativo del dispositivo se utiliza para la representacion
del contenido SWF.

1 Después de acceder a Preferencias, seleccione Asignacion de fuentes de la lista.
2 Seleccione un idioma en el ment Idioma.

3 Seleccione fuentes sans, serif y typewriter en los mends.

Cambio de las preferencias de registro y salida

Las preferencias de registro y salida incluyen varios valores. Todos son opcionales; utilice los que desee. De forma
predeterminada, el tamafo del grupo de instantdneas es de 500 MB. Al salir de Device Central, desapareceran las
instantdneas de la ventana de registro. No obstante, seguirdn ocupando espacio en el grupo, a menos que las borre.

1 Para Tamafio maximo de grupo, introduzca un valor.

El minimo es 5 MB. Si se llena el 90% del espacio, en la ventana de registro aparece una alerta de poco espacio en
disco.

Seleccione Borrar automaticamente el grupo de instantaneas al salir de Device Central.
Seleccione el botén Borrar grupo ahora.

Introduzca un valor para el nimero méximo de instantdneas por sesion.

u A W N

Seleccione Borrar automaticamente la ventana Salida Flash al volver a cargar SWF.

Esto no afecta a las imagenes almacenadas durante una sesién anterior.

Para obtener informacion sobre el uso de funciones relacionadas, consulte “Probar contenido en
Adobe Device Central” en la pagina 28.

Editor de guiones

En la seccion Editor del Guion, puede cambiar ajustes para el editor de guiones, tales como fuentes, colores y otros
aspectos de la apariencia del editor.
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En la seccién Aspecto del cddigo, podra cambiar ajustes del comportamiento del editor de guiones, tales como Activar
finalizacion del c6digo, Equilibrar al escribir y Activar modo de arrastre para el texto seleccionado.

Véase también
“Acerca de la configuracion de idioma en Device Central” en la pagina 42



Capitulo 3: Administrar perfiles de
dispositivos

Adobe® Device Central proporciona acceso a una biblioteca en linea de dispositivos moviles, que incluye perfiles
separados para cada dispositivo. Los perfiles contienen informacion detallada sobre el dispositivo, que sirve para crear
contenido para dispositivos méviles.

Trabajo con perfiles de dispositivo

Acerca de los perfiles de dispositivos

Adobe® Device Central CS4 proporciona acceso a una gran biblioteca en linea de dispositivos méviles, que incluye
todos los dispositivos que admite Adobe en el momento de la conexién. Desde la biblioteca en linea, se pueden buscar
y descargar a la biblioteca local los dispositivos con los que se desea trabajar. Hasta que se descarguen dispositivos
desde la biblioteca en linea, la biblioteca local sélo contiene dispositivos genéricos de Flash Lite™.

Cada perfil de dispositivo contiene detalles técnicos acerca del dispositivo e informacion sobre los tipos de medio y de
contenido que admite. Los perfiles se pueden ver de uno en uno o varios a la vez. La visualizacién de multiples perfiles
en una tabla sirve para comparar varios dispositivos de destino. Por ejemplo, si se va a desarrollar contenido
multimedia enriquecido, la comparacién puede ayudarle a determinar el mejor tamaio de pantalla direccionable y los
comandos FS comunes.

Consulte “Ver perfiles de dispositivos” en la pagina 12 para obtener informacion sobre la visualizacion y agrupacion
de perfiles.

Véase también

“Componentes del drea de trabajo” en la pagina 6

Ver perfiles de dispositivos

1 En el panel Biblioteca local o Biblioteca en linea, expanda una carpeta.

2 Realice una de las siguientes acciones:

+ Para ver el perfil de un unico dispositivo, seleccione el nombre de dispositivo correspondiente.

+ Para ver varios dispositivos simultdneamente, puede pulsar la tecla Mayus y hacer clic en los nombres de distintos
dispositivos si desea realizar una seleccién continua o pulsar Ctrl (en Windows®) o Comando (en Mac OS®) y hacer
clic en los nombres de distintos dispositivos si desea realizar una seleccién discontinua.
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Ver un perfil de dispositivo
A. Fichas informativas y de pruebas B. Tipos de medios C. Datos del dispositivo seleccionado

Agrupacion y ordenacion de perfiles de dispositivo
Device Central le permite centrarse en la informacion de dispositivo que le interesa. Para cambiar la forma en que se
agrupan los dispositivos en los paneles Biblioteca en linea y Biblioteca local:

+ Enlos paneles de biblioteca, haga clic en el botén Agrupacién 4* y elija una opcion.
Por ejemplo, para agrupar dispositivos por tipo de contenido:
+ Enel panel Biblioteca local, haga clic en el botén Agrupacion y seleccione Tipo de contenido en el ment emergente.

El contenido de la biblioteca aparece ahora en grupos como Protector de pantalla o Navegador. Se puede expandir un
grupo para ver los dispositivos que admiten ese tipo de contenido.

Para cambiar la ordenacion de los dispositivos en los paneles Biblioteca en linea o Biblioteca local, haga clic en los
encabezados de columna. (De forma predeterminada, los dispositivos se agrupan por fabricante y se ordenan
alfabéticamente).

Véase también

“Acerca de los tipos de contenido” en la pagina 33
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Busqueda de perfiles de dispositivos

Acerca de la busqueda de perfiles

Utilice las herramientas de busqueda para limitar la vista de las bibliotecas locales y en linea a los dispositivos
relevantes.

Buscar un dispositivo especifico

La funcion Buscar de Device Central permite buscar con rapidez un dispositivo especifico en los paneles Biblioteca
local y Biblioteca en linea. Puede realizar busquedas basadas en el nombre de dispositivo y en otra serie de criterios.
También puede buscar dispositivos por nombre de fabricante o tamafio de pantalla, o hacer que Device Central
muestre sélo aquellos dispositivos que admitan un tipo de contenido especifico.

La funcion de bisqueda es dindmica: la lista de dispositivos coincidentes se actualiza de forma automatica a medida
que se escriben los criterios. Cuantos mas criterios se afiaden, mas especializada se vuelve la busqueda.

1 En el mena Dispositivo, haga clic en Buscar y seleccione Biblioteca local o Biblioteca en linea.

2 En el campo de texto Buscar, introduzca un namero de modelo o de fabricante. Si no desea buscar por fabricante
ni por modelo, deje este campo en blanco.

®

Buscar:
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Operador Cudlquiera

Profundidad de color Mayor qus

@
 ®
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©
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L) 1% =] £ |
@
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-
A

Tipa de contenido | | Papel tapiz
v
v

@
@

Wersion de Flash Lite 2.0

Utilice los criterios de buisqueda para buscar un dispositivo especifico o un conjunto de dispositivos.

3 Sidesea restringir la busqueda, haga clic en el signo mas (+) para afadir criterios de busqueda. Para afadir criterios
adicionales, haga clic de nuevo en el signo mas. Para eliminar criterios, haga clic en el signo menos (-).

Nota: Los criterios de biisqueda que defina se mantendrdn hasta que realice una nueva biisqueda; puede hacer clic en
cualquier momento en el boton Buscar dispositivos para ver los criterios que se han utilizado para la creacion de la lista
actual de dispositivos.

4 Para cerrar el cuadro Buscar, haga clic en cualquier lugar fuera del cuadro Buscar o en el botén Cerrar 2 que se
encuentra en la esquina superior derecha del cuadro Buscar.

Guardar los resultados de la buisqueda como un nuevo conjunto de
dispositivos

Después de realizar una busqueda, puede guardar los resultados de la misma como un nuevo conjunto de dispositivos.
(Esto simplifica la agrupacion de algunos dispositivos para un proyecto especifico.)

1 Después de realizar una busqueda, haga clic con el botdn derecho en los resultados de la bisqueda y elija Seleccionar todo.
2 Seleccione Dispositivos > Guardar resultados de la busqueda como conjunto.

Nota: Si se muestran los resultados de la biisqueda de los paneles Biblioteca local y Biblioteca en linea, se guardan los
resultados de biisqueda de aquella biblioteca que esté seleccionada en ese momento. Si ninguna de las dos bibliotecas tiene
la seleccién, se guardan los resultados de la biisqueda de la Biblioteca local.
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Borrar los resultados de la busqueda

Al introducir los criterios de busqueda para la biblioteca en linea o local, el panel de biblioteca muestra sélo los
dispositivos que coinciden con los criterios. Sin embargo, puede borrar los resultados de la biisqueda y volver a obtener
la lista completa de dispositivos.

1 El boton Borrar resultados de la bisqueda no estara activo mientras el cuadro Buscar esté abierto. Para activar el
botdén Borrar resultados de la busqueda, haga clic fuera del cuadro.

2 Haga clic en el botén Borrar resultados de la busqueda * que aparece en la parte superior del panel de biblioteca.

Exportacion e importacion de perfiles de archivo

Se pueden exportar uno o varios perfiles de dispositivos desde los paneles Biblioteca local o Conjuntos de dispositivos.
1 Seleccione Archivo > Exportar > Paquete de perfil de dispositivo.

2 Escriba un nombre para el titulo del paquete y comentarios para ayudar a identificar el paquete.

3 Haga clic en Exportar y especifique el nombre y la ubicacién del paquete exportado.

También puede importar perfiles de dispositivo con la opcién Archivo > Import Device Profile Package (Importar
paquete de perfiles de dispositivo).

Acerca de las bibliotecas locales y en linea

El panel Biblioteca en linea enumera todos los perfiles de dispositivos que estan disponibles para su descarga. El panel
Biblioteca local muestra todos los perfiles descargados en Device Central.

Descarga de perfiles en linea a la biblioteca local

Para descargar perfiles de dispositivos desde la biblioteca en linea a la biblioteca local, seleccione los dispositivos
deseados y arréstrelos al panel Biblioteca local.

Conexion a la biblioteca local

De forma predeterminada, Device Central conecta con la biblioteca en linea cada vez que se inicia. Si después de
trabajar sin conexion desea conectarse a la biblioteca en linea, seleccione Dispositivos > Conectar con biblioteca en
linea. Se pueden cambiar las preferencias para conectar, o no, con la biblioteca en linea cada vez que se abre Device
Central.

Para desconectar de la biblioteca en linea, seleccione Dispositivos > Desconectar de biblioteca en li-nea. De vez en
cuando, haga clic en el bot6n de actualizacion &_* para asegurarse de que dispone de las actualizaciones més recientes
de la Biblioteca en linea. Consulte “Conexion automatica con la biblioteca en linea al iniciar” en la pagina 9.
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Gestion de conjuntos de dispositivos

Seleccionar un dispositivo en concreto

Al seleccionar un dispositivo en los paneles Biblioteca en linea, Biblioteca local o Conjuntos de dispositivos, Device
Central muestra informacion detallada sobre el dispositivo. Device Central también determinard una propuesta de
tamafio para la creaciéon del documento en la ficha Documento nuevo. Después de enviar un archivo parala realizacion
de pruebas desde una aplicacién como Flash o Adobe Photoshop® (o de abrir un archivo en un formato de dispositivo
movil en Device Central), podra hacer doble clic en uno de los dispositivos de un panel de bibliotecas o de Conjuntos
de dispositivos para que Device Central cargue la informacién del dispositivo en la ficha Emulador y empiece a
reproducir el contenido.

Nota: Estos son los formatos compatibles: SWF, FLV, JPG, JPEG, PNG, GIF, WBM, MOV, 3GP, 3G2, M4V, MP4, MPG,
MPEG, AVI, HTM, HTML, XHTML, CHTML, URL y WEBLOC.

Puede desplazarse entre las distintas aplicaciones y Device Central sin perder la seleccién de dispositivo. Device
Central preselecciona el dispositivo del archivo creado mas recientemente al exportar el archivo que se va a probar. En
Flash, si se omite la creacién de documentos en Device Central y se envia un documento para probarlo, Device Central
utilizara el reproductor Flash independiente como tipo de contenido predeterminado y utilizara el dispositivo que se
haya seleccionado en la tltima sesion de emulacion.

Véase también

“Acerca de los tipos de contenido” en la pagina 33

Crear un conjunto de dispositivos

Device Central permite agrupar los dispositivos en conjuntos de dispositivos. Estos conjuntos de dispositivos pueden
ayudarle a administrar los dispositivos. Por ejemplo, puede crear un conjunto basado en los dispositivos de un
determinado proyecto, como una combinacién del tipo de contenido y el reproductor Flash Lite. Los conjuntos de
dispositivos aparecerdn en el panel Conjuntos de dispositivos.

El tipo de contenido seleccionado para la emulacién o la creacién de documentos determinard los dispositivos que se
mostraran en los paneles Conjuntos de dispositivos, Biblioteca local y Biblioteca en linea. Los dispositivos que no
admitan el tipo de contenido seleccionado se atenuaran. (Cuando se muestra la ficha Perfiles de dispositivos, todos los
dispositivos de los paneles de bibliotecas 0 Conjuntos de dispositivos aparecen activados para poder visualizar la
informacién del perfil.)

% Para crear un conjunto de dispositivos, realice una de las siguientes acciones:

« Haga clic con el boton derecho en uno o mas dispositivos del panel Biblioteca local o Biblioteca en linea y seleccione
Nuevo conjunto de dispositivos de Seleccion.

« Haga clic en el botén Nuevo conjunto de dispositivos [l que se encuentra en la esquina superior derecha del panel
Conjuntos de dispositivos.

« Seleccione Dispositivos > Nuevo conjunto de dispositivos.

Aparecera un conjunto nuevo. Introduzca un nombre para el nuevo conjunto de dispositivos. Si ya existe un “conjunto
nuevo”, Device Central afladira un numero al nombre (Conjunto nuevo (2), Conjunto nuevo (3) y asi sucesivamente).

Nota: Una vez que haya creado una carpeta de conjuntos de dispositivos, podrd arrastrarla a una nueva ubicacion dentro
del panel Conjunto de dispositivos.
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Crear un subconjunto de dispositivos

1 Seleccione el conjunto de dispositivos que desee convertir en subconjunto.

2 Arrastre el conjunto de dispositivos hasta otro conjunto de dispositivos. (Después, la flecha del indicador se coloca
bajo el icono de carpeta.)

Anadir un dispositivo a un conjunto de dispositivos

Si copia un dispositivo a una ubicacidon que ya contenga el dispositivo, Device Central crea un duplicado, pero afiade
un numero entre paréntesis al nombre del dispositivo.

% Realice una de las siguientes acciones:

+ Arrastre el dispositivo (o un grupo de dispositivos) desde el panel Biblioteca local o Biblioteca en linea o la ficha
Perfiles de dispositivos al panel Conjuntos de dispositivos.

« Haga clic con el botén derecho en un dispositivo y elija Copiar. Haga clic con el botdn derecho en un conjunto de
dispositivos y elija Pegar.

Nota: Para copiar dispositivos de unos conjuntos a otros, pulse Ctrl (Windows) u Opcion (Macintosh) mientras realiza
la operacion de arrastre. Un signo mds (+) junto al puntero indica que se estdn copiando elementos.

Eliminar un dispositivo o un conjunto de dispositivos

% Realice una de las siguientes acciones:

« Con el dispositivo, el conjunto de dispositivos o los dispositivos individuales seleccionados, haga clic en Eliminar.
>>Botén de selecciéon [ de la esquina superior derecha del panel Conjuntos de dispositivos

« Haga clic con el botén derecho en la seleccion y elija Eliminar.

+ Seleccione un dispositivo o un conjunto de dispositivos y haga clic en la tecla Supr del teclado.

Exportar un conjunto de dispositivos

Si ha creado un conjunto de dispositivos, puede exportarlo a otros miembros de su equipo. Esta operacién es util para
ahorrar tiempo y asegurarse de que todos los miembros de su equipo utilicen el mismo conjunto de dispositivos para
la creacién y prueba de contenido.

Nota: El conjunto de dispositivos se exporta como referencias a perfiles, y no los archivos .xml de perfiles de dispositivos.
1 En el panel Conjuntos de dispositivos, seleccione el conjunto de dispositivos que desee exportar.
2 Seleccione Archivo > Exportar > Conjunto de dispositivos.

3 Enel cuadro de didlogo Exportar conjunto de dispositivos, edite el nombre predeterminado (Device Central utiliza
la extension .advs) y desplacese a una ubicacién de destino.

4 Haga clic en Guardar.

Importar un conjunto de dispositivos

La importacion de un conjunto de dispositivos puede resultarle util si va a compartir informacién con otras personas.
Si otra persona ya ha creado un conjunto de dispositivos, podra importar dicho conjunto en lugar de volver a crearlo
en su equipo.
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Si comparte un conjunto de dispositivos mediante su importacion, Device Central no importara los perfiles de
dispositivos reales (archivos XML con todos los datos de los dispositivos respectivos). Device Central solo importara
la informacién que permita conocer los dispositivos incluidos en el conjunto del proyecto. Si no dispone de todos los
perfiles de dispositivo en la Biblioteca local, Device Central indica que faltan esos perfiles. Haga doble clic en los
dispositivos que faltan para descargarlos de la Biblioteca en linea.

Para importar un conjunto de dispositivos:
1 Seleccione Archivo > Importar > Conjunto de dispositivos.
2 Desplacese hasta el archivo .advs y seleccione el archivo.

3 Haga clic en Abrir.



Capitulo 4: Creacion y vista previa de
contenido movil

Adobe® Device Central permite crear y obtener una vista previa del contenido para dispositivos méviles desarrollado
con productos de Adobe.

Uso de Adobe Device Central y otros productos de
software de Adobe

Pruebas y creacion de contenido de Adobe con Adobe Device Central

Adobe Device Central es un emulador en el que se puede obtener una vista previa de los archivos de Adobe diseniados
para aparecer en dispositivos méviles. Entre los productos de Adobe integrados en Device Central se incluyen Adobe
Flash, Adobe Photoshop®, Adobe Illustrator®, Adobe Premiere Pro, Adobe After Effects®, Adobe Dreamweaver®,
Adobe Captivate® y Adobe® Bridge.

Nota: Adobe Captivate es compatible con Adobe Device Central 2.1.

Vista previa y pruebas de contenido
Los desarrolladores y disefiadores pueden obtener una vista previa del aspecto y el comportamiento de su contenido
en una amplia gama de dispositivos méviles que se emulan en Adobe Device Central. Estos son algunos ejemplos:

Bocetos de interfaces de usuario moévil creados en Photoshop o fondos de pantalla animados creados en Illustrator
+ Archivos de video creados en AfterEffects o Adobe Premiere Pro
+ Versiones moviles de paginas Web creadas en Dreamweaver

+ Versiones moviles de proyectos creados en Adobe Captivate

Vista previa y pruebas desde una ubicacion central

Si utiliza Adobe Bridge, podra obtener una vista previa de sus archivos y probarlos desde diferentes componentes de
Creative Suite en una uibicacion central. Por ejemplo, desde Adobe Bridge podra ver el aspecto de un archivo FLV, un
archivo de Illustrator y una imagen de Photoshop en diferentes dispositivos méviles. No hace falta abrir Flash,
Ilustrator o Photoshop para obtener una vista previa del contenido en Adobe Device Central.

La funcion de vista previa de contenido de Adobe Bridge también resulta ttil a la hora de reutilizar contenido existente.
Por ejemplo, supongamos que ha creado algunos archivos de fondo de pantalla para un grupo de dispositivos y desea
probar los fondos en los dispositivos mdviles mas nuevos. Solo tiene que actualizar la lista de perfiles de Device Central
y probar los archivos de papel tapiz antiguos en los nuevos dispositivos directamente desde Adobe Bridge.

Nota: La utilizacion de Adobe Device Central con Adobe Bridge no es compatible con Photoshop Elements® 6 para
Macintosh®.
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Creacion de contenido con Device Central como punto inicial

Al crear un nuevo documento mévil en Flash, Photoshop, Illustrator, After Effects o Adobe Captivate, comience el
proceso de creacion desde Device Central. El uso de Device Central le permitira seleccionar un dispositivo de destino
desde el principio y tener una idea clara de cudl es el tamafo direccionable y no sélo el tamafo de visualizacion.

Nota: El tipo de contenido, asociado al tamario de presentacion de un dispositivo especifico, determina el drea
direccionable de la pantalla. El drea direccionable es el ancho y alto mdximo del contenido expresado en pixeles. En
algunos tipos de contenido, el tamario de visualizacion es diferente del tamafio direccionable. El tipo de contenido
describe la forma en que el contenido se aplica en un dispositivo, como un salvapantallas o papel tapiz.

Véase también

“Acerca de Adobe Device Central” en la pagina 6

Acceso a aplicaciones de Adobe desde Adobe Device Central

1 Inicie Device Central.
2 Seleccione Archivo > Nuevo documento en >Flash, Illustrator, Photoshop, After Effects o Captivate.

En Device Central se muestra el panel Nuevo documento con las opciones correctas para crear un nuevo
documento mévil en la aplicacién seleccionada.

3 Realice los cambios necesarios, como seleccionar una nueva version del reproductor, version de Adobe®
ActionScript® o tipo de contenido.

4 Realice una de las siguientes acciones:

+ Seleccione la opcion de tamafio personalizado para todos los dispositivos seleccionados e indique el ancho y el
alto (en pixeles).

« Seleccione uno o varios dispositivos en la lista Conjunto de dispositivos o en la lista Dispositivos disponibles.

5 Si ha seleccionado varios dispositivos, Device Central propondrd uno o varios tamanos de documento,
dependiendo de los tamaiios de pantalla direccionable de los dispositivos. Puede:

+ Seleccione uno los ajustes preestablecidos del tamaifo propuesto (y cree un documento después del otro). Cada
documento esta destinado a un grupo de dispositivos especifico.

+ Cree un documento de tamafio personalizado. En este caso, determine un buen tamafo de denominador
comun.

6 Haga clic en Crear.

Se abrira la aplicacion seleccionada con un nuevo documento mévil listo para su edicion.

Crear contenido de dispositivos moviles con Adobe Device Central y Flash
1 Inicie Flash.

2 En la pantalla principal de Flash, seleccione Crear nuevo > Archivo de Flash (mévil).
Flash abrird Device Central y mostrara la ficha Nuevo documento.
3 En Device Central, seleccione una version del reproductor y una versiéon de ActionScript.

Se actualizard la lista de dispositivos disponibles que aparece a la izquierda. Los dispositivos que no admiten la
version del reproductor o la version de ActionScript seleccionadas aparecen atenuados.

4 Seleccione un tipo de contenido.
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La lista de dispositivos disponibles que aparece a la izquierda se actualizard y mostrara los dispositivos compatibles
con el tipo de contenido indicado (asi como la version del reproductor y de ActionScript).

5 Enlalista de dispositivos disponibles, seleccione un tinico dispositivo de destino o varios dispositivos (o bien
seleccione un grupo de dispositivos o un dispositivo unico en la lista Conjuntos de dispositivos).

Device Central presenta una lista de varios tamafios de documentos segtin el dispositivo o los dispositivos que haya
seleccionado (si los dispositivos tienen diferentes tamanos de pantalla). En funcién del disefio o contenido que esté
desarrollando, puede crear un documento mavil diferente para cada tamaiio de pantalla, o intentar encontrar un
tamano adecuado para todos los dispositivos. Si elige la segunda opcion, se recomienda usar el tamano de
documento mas pequefio o el més grande como denominador comun. Puede incluso indicar un tamafio
personalizado en la parte inferior de la ficha.

6 Haga clic en Crear.

Flash se inicia y crea un documento con ajustes de publicacion preestablecidos desde Device Central, incluido el
tamano correcto para el dispositivo (o grupo de dispositivos) indicado.

7 Anada contenido al nuevo documento de Flash.
8 Para probar el documento, seleccione Control > Probar pelicula.

El nuevo documento se muestra en la ficha Device Central Emulator. Si se han seleccionado uno o més dispositivos
en la lista de dispositivos disponibles del paso 5, se creara un nuevo conjunto de dispositivos (cuyo nombre se
corresponde con el archivo FLA), que pasa a formar parte de la lista del panel Conjuntos de dispositivos. El
dispositivo mostrado en la ficha Emulador aparecerd en el panel Conjuntos de dispositivos con un icono especial
&. Para probar el nuevo documento de Flash en otro dispositivo, haga doble clic en el nombre de un dispositivo
diferente en las listas Conjuntos de dispositivos o Dispositivos disponibles.

Para ver tutoriales acerca de la creacién de contenido empleando Flash y Device Central, consulte
www.adobe.com/go/vid0186 y www.adobe.com/go/vid0206.

Véase también

Uso de Device Central con Flash

Creacidn de contenido movil en Flash

Creacion de contenido movil con Adobe Device Central y Photoshop
1 Inicie Photoshop.

2 Seleccione Archivo > Nuevo.
3 Haga clic en Device Central para cerrar el cuadro de didlogo de Photoshop y abrir Device Central.
4 Seleccione un tipo de contenido.

Lalista de dispositivos disponibles que aparece a la izquierda estd actualizada y muestra los dispositivos compatibles
con el tipo de contenido seleccionado.

5 Enlalista de dispositivos disponibles, seleccione un tnico dispositivo de destino o varios dispositivos (o bien
seleccione un grupo de dispositivos o un dispositivo tinico en la lista Conjuntos de dispositivos).


http://www.adobe.com/go/vid0186
http://www.adobe.com/go/vid0206
http://www.adobe.com/go/vid0186_es
http://www.adobe.com/go/vid0206_es
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Device Central presenta una lista de varios tamafios de documentos segun el dispositivo o los dispositivos que haya
seleccionado (si los dispositivos tienen diferentes tamanos de pantalla). En funcién del disefio o contenido que esté
desarrollando, puede crear un documento mavil diferente para cada tamaiio de pantalla, o intentar encontrar un
tamarfio adecuado para todos los dispositivos. Si elige la segunda opcidn, se recomienda usar el tamaio de
documento mas pequeno o el més grande como denominador comun. Puede incluso indicar un tamafo
personalizado en la parte inferior de la ficha.

6 Haga clic en Crear.

Se abrird en Photoshop un archivo PSD vacio con el tamaifio indicado. El nuevo archivo tiene los siguientes
parametros predeterminados:

+ Modo de color: RGB/8 bits
+ Resolucion: 72 ppp
« Perfil de color: SRGB IEC61966-2.1
7 Afada contenido al archivo PSD vacio en Photoshop.
8 Cuando acabe, seleccione Archivo > Guardar para Web y dispositivos.

9 En el cuadro de didlogo Guardar para Web y dispositivos, seleccione el formato deseado y cambie los ajustes de
exportacion que necesite.

10 Haga clic en Device Central.

En la ficha Device Central Emulator aparecera un archivo temporal con los ajustes de exportacion indicados. Para
continuar con las pruebas, haga doble clic en el nombre de un dispositivo diferente en las listas Conjuntos de
dispositivos o Dispositivos disponibles.

11 Si, después de obtener una vista previa del archivo en Device Central, necesita hacer cambios en el archivo, vuelva
a Photoshop.

12 En el cuadro de didlogo Guardar para Web y dispositivos de Photoshop, realice los ajustes necesarios, como
seleccionar un formato o una calidad diferentes para la exportacion.

13 Para volver a probar el archivo con la nueva configuracion de exportacion, haga clic en el boton Device Central.

14 Cuando esté satisfecho con los resultados, haga clic en Guardar en el cuadro de didlogo Guardar para Web y
dispositivos de Photoshop.

Nota: para abrir Device Central desde Photoshop (en lugar de crear y probar un archivo), seleccione Archivo > Device
Centrall.

Para obtener un tutorial acerca de la creacién de contenido empleando Photoshop y Device Central, consulte
http://www.adobe.com/go/vid0185_es.

Véase también
Uso de Device Central con Photoshop

Creacion de contenido movil con Adobe Device Central e lllustrator

1 Inicie Ilustrator.

2 Seleccione Archivo > Nuevo.

3 En Perfil de nuevo documento, seleccione Mdvil y Dispositivos.

4 Haga clic en Device Central para cerrar el cuadro de dialogo de Illustrator y abrir Device Central.
5

Seleccione un tipo de contenido.


http://www.adobe.com/go/vid0185_es
http://www.adobe.com/go/vid0185_es
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Lalista de dispositivos disponibles que aparece a la izquierda esta actualizada y muestra los dispositivos compatibles
con el tipo de contenido seleccionado.

6 En Device Central, seleccione uno o varios dispositivos, o bien un conjunto de dispositivos.

En funcién de los dispositivos seleccionados, Device Central sugiere uno o varios tamafios de mesa de trabajo para
su creacion. Para crear un documento cada vez, seleccione uno de los tamafos de documento propuestos (o
seleccione la opcion de tamarfio personalizado para todos los dispositivos seleccionados e indique valores
personalizados para el ancho y el alto).

7 Haga clic en Crear.

Se abrird en Illustrator un archivo Al vacio con el tamafio indicado. El nuevo archivo tiene los siguientes
parametros predeterminados:

+ Modo de color: RGB
« Resolucién de rasterizado: 72 ppp
8 Anada contenido al archivo Al vacio en Illustrator.
9 Cuando acabe, seleccione Archivo > Guardar para Web y dispositivos.

10 En el cuadro de didlogo Guardar para Web y dispositivos, seleccione el formato deseado y cambie los ajustes de
exportacion que necesite.

11 Haga clic en Device Central.

En la ficha Device Central Emulator aparecera un archivo temporal con los ajustes de exportacion indicados. Para
continuar con las pruebas, haga doble clic en el nombre de un dispositivo diferente en las listas Conjuntos de
dispositivos o Dispositivos disponibles.

12 Si, después de obtener una vista previa del archivo en Device Central, necesita hacer cambios en el archivo, vuelva
a Illustrator.

13 En el cuadro de didlogo Guardar para Web y dispositivos de Illustrator, realice los ajustes necesarios, como
seleccionar un formato o calidad diferentes para la exportacion.

14 Para volver a probar el archivo con la nueva configuracion de exportacion, haga clic en el boton Device Central.

15 Cuando esté satisfecho con los resultados, haga clic en Guardar en el cuadro de didlogo Guardar para Web y
dispositivos de Illustrator.

Nota: Para abrir Device Central desde Illustrator (en lugar de crear y probar un archivo), seleccione Archivo > Device
Centrall.

Para obtener un tutorial acerca de la creacion de contenido con Illustrator y Device Central, consulte
http://www.adobe.com/go/vid0207 _es.

Véase también

Creacion de contenido movil en Illustrator

Crear contenido de dispositivos moviles con Adobe Device Central y Adobe
Captivate

Con Adobe Captivate, puede crear contenido de reproductor independiente para dispositivos méviles.
Nota: Adobe Captivate es compatible con Adobe Device Central 2.1 (sélo en Windows).

1 En Device Central, seleccione Nuevo documento en > Captivate.


http://www.adobe.com/go/vid0207_es
http://www.adobe.com/go/vid0207_es
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2 Seleccione los dispositivos de destino desde una biblioteca de dispositivos o el panel Conjuntos de dispositivos.
3 Seleccione una version de reproductor.

Se actualizaran los dispositivos disponibles en los paneles de la izquierda. Los dispositivos que no son compatibles
con Flash Lite 3.0 y posterior apareceran atenuados en las bibliotecas y el panel Conjuntos de dispositivos.

4 Para dejar suficiente espacio para el documento y los controles de reproduccion de los disefios de pantalla,
seleccione Afiadir comandos de reproduccion.

Este ajuste disminuye la altura del documento de Adobe Captivate a la altura de la barra de reproduccién (20
pixeles).

Adobe Device Central enumera los tamafios de documento en funcién del dispositivo o los dispositivos
seleccionados (si los dispositivos tienen diferentes tamafos de visualizacién). Dependiendo del disefio o el
contenido, podrd crear un documento mévil independiente para cada tamano de visualizacién o usar un tamafo
comun para todos los dispositivos. Si utiliza un tamafo comun, tenga en cuenta el tamafio de documento sugerido
mas pequeio y el mas grande como denominador comun.

Nota: El archivo SWF mévil siempre tiene activada la opcion Definir en pantalla completa.

5 Para usar un tamaio personalizado (en lugar de los ajustes preestablecidos coincidentes), seleccione Tamafio
personalizado para todos los dispositivos seleccionados.

6 Haga clic en Crear.

Captivate se inicia con un proyecto en blanco sin titulo que coincide con la anchura y la altura del documento
definidas en Adobe Device Central. (Si elige controles de reproduccion, el tamafio disminuye.)

Si usa Flash Lite 3.0 o posterior, puede obtener una vista previa de los archivos de Adobe Captivate en Adobe Device
Central.

Vista previa de una pelicula en un dispositivo movil virtual con Adobe
Premiere Pro

Adobe Device Central le permite obtener una vista previa de peliculas formateadas para dispositivos moéviles en
emulaciones de dichos dispositivos. Esta opcion esta disponible para la mayoria de los formatos H.264 incluidos en
Adobe Media Encoder.

1 En equipos con Windows®, asegurese de que QuickTime estd instalado.
Inicie Adobe Premiere Pro.

Abra el archivo del que desea obtener una vista previa.

Seleccione el archivo en la linea de tiempo o 4rea del proyecto.

Elija Archivo > Exportar > Adobe Media Encoder.

o un b~ W N

En el 4rea Configuracion de exportacion de la ventana Configuracion de exportacidn, seleccione H.264 de la lista
Formato.

7 Seleccione un valor preestablecido para el mévil (por ejemplo, 3GPP).
Abrir en Device Central estd marcado de manera predeterminada.

8 Haga clicen OK.

9 Escriba un nombre y guarde el archivo.

Se generara el archivo.
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10 A continuacién se mostrard un archivo temporal en la ficha Device Central Emulator. Para continuar con la
comprobacidn, haga doble clic en el nombre de un dispositivo diferente en la lista Conjuntos de dispositivos o
Dispositivos disponibles.

Creacion de composiciones de After Effects para su reproduccion en
dispositivos moviles

Las dimensiones de las pantallas y las velocidades de fotograma de video varian de un dispositivo mévil a otro. Adobe
Device Central contiene una base de datos con perfiles de dispositivos que incluyen informacién acerca de estas

caracteristicas. Mediante esta informacion, se pueden crear peliculas que se reproduzcan correctamente y tengan el
aspecto deseado en los dispositivos méviles seleccionados.

Para ver un tutorial de video sobre la creacién de composiciones para dispositivos méviles, visite el sitio Web de Adobe
en www.adobe.com/go/Irvid4110_xp.

1 En Adobe Device Central, seleccione Archivo > Documento nuevo en > After Effects.

2 Seleccione uno o mas dispositivos.

3 Enlaficha Nueva composicion, seleccione Crear composicion maestra.

4 Haga clic en Crear, situado en la esquina inferior derecha de la ficha Nueva composicion.

Si After Effects ya estd en ejecucion, las nuevas composiciones se crean en el proyecto existente. Si After Effects
todavia no se esta ejecutando, se inicia After Effects y las nuevas composiciones se crean en un proyecto nuevo.

El diseno, la animacidn y el resto de tareas se realizan en la composicién maestra de dispositivos. Las composiciones
especificas de dispositivo se usan para vistas previas y para representar el resultado final.

La composicion maestra de dispositivos estd anidada y centrada en cada una de las composiciones especificas de
dispositivo. La configuracion de velocidad de fotogramas, altura y anchura para la composicién maestra de
dispositivos esta establecida al maximo de los valores para las composiciones especificas de dispositivo. Dentro de cada
composicion especifica de dispositivo, se puede cambiar de tamafno o mover la composiciéon maestra de dispositivos
anidada, por ejemplo, con el fin de ajustar el disefio para distintas proporciones de fotograma. Para simplificar el
trabajo de disefio, se incluye una capa de guia para cada dispositivo en la composicion maestra de dispositivos.

Asimismo, se crea una composicion de vista previa. La composicion de vista previa se compone de una cuadricula de
composiciones especificas de dispositivo de forma que se puede obtener una vista previa de la composicion maestra
en el contexto de varios dispositivos méviles simultdneamente.

Después de representar y exportar las composiciones, puede obtener una vista previa y probar las peliculas resultantes
en los dispositivos simulados en Adobe Device Central.

Véase también
“El panel Representacion (Web)” en la pagina 36

“Probar contenido en Adobe Device Central” en la pagina 28

Vista previa de una pelicula en un dispositivo movil virtual con After Effects

Adobe Device Central le permite obtener una vista previa de peliculas formateadas para dispositivos méviles en
emulaciones de dichos dispositivos. Esta opcion estd disponible para la mayoria de los formatos H.264 incluidos en
Adobe Media Encoder.

1 Inicie After Effects.

2 En el panel Proyecto, seleccione la composicion de la que desea obtener una vista previa.


http://www.adobe.com/go/lrvid4110_xp
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3 Haga clic en Composicién > Afadir a cola de procesamiento.

D

En el panel Cola de procesamiento, haga clic en el texto subrayado que aparece a la derecha de Médulo de salida, o
seleccione la opcién Personalizar del ment Médulo de salida.

En el cuadro de didlogo de configuracién del médulo de salida, elija H.264 del mend Formato.
En el apartado de ajustes de exportacion del cuadro de didlogo H.264, seleccione Abrir en Device Central.
Ajuste los demas valores como prefiera y haga clic en Aceptar.

Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo de configuracién del médulo de salida.

O 0 N o un

En el panel Cola de procesamiento, haga clic en Procesar.

El proceso de generacion tarda algunos minutos, en funcién del tamaiio del archivo. Cuando haya finalizado dicho
proceso, se mostrard un archivo temporal en la ficha Adobe Device Central Emulator. Para continuar con las
pruebas, haga doble clic en el nombre de un dispositivo diferente en las listas Conjuntos de dispositivos o
Dispositivos disponibles.

Vista previa del contenido de dispositivos méviles con Adobe Device Central
y Dreamweaver

Para obtener una vista previa de las paginas creadas en Dreamweaver en diferentes dispositivos méviles, utilice la
funcién Opera Small-Screen Rendering incorporada en Device Central. Cada dispositivo tiene un navegador
instalado, pero la vista previa permite saber como se mostrara y funcionard el contenido en un determinado
dispositivo.

1 Inicie Dreamweaver.

2 Abra un archivo.

3 Realice una de las siguientes acciones:

« Seleccione Archivo > Previsualizar en navegador > Device Central.

+ Enlabarra de herramientas de la ventana del documento, mantenga presionado el boton de
previsualizacién/depuracién en el navegador &/ y seleccione la opcién de previsualizacién en Device Central.

El archivo se muestra en la ficha Device Central Emulator. Para continuar con las pruebas, haga doble clic en el
nombre de un dispositivo diferente en las listas Conjuntos de dispositivos o Dispositivos disponibles.

Acceso a Adobe Device Central desde Adobe Bridge

Para acceder a Device Central desde Adobe Bridge, seleccione un archivo. Estos son los formatos compatibles: SWF,
JPG, JPEG, PNG, GIF, WBM, MOV, 3GP, M4V, MP4, MPG, MPEG, AVL, HTM, HTML, XHTML, CHTML, URL y
WEBLOC.

1 Inicie Adobe Bridge.
2 Realice una de las siguientes acciones:
+ Seleccione un archivo y haga clic en Archivo > Probar en Device Central.
+ Haga clic con el botén derecho en un archivo y seleccione Probar en Device Central.

El archivo se muestra en la ficha Device Central Emulator. Para continuar con las pruebas, haga doble clic en el
nombre de un dispositivo diferente en las listas Conjuntos de dispositivos o Dispositivos disponibles.

Nota: Para explorar perfiles de dispositivo o crear documentos méviles, seleccione Herramientas > Device Central. Se
abrird Device Central y aparecerd la ficha Perfiles de dispositivos.
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Para obtener un tutorial acerca del uso de Adobe Bridge y Device Central, consulte
http://www.adobe.com/go/vid0208_es.

Véase también
Uso de Device Central y Adobe Bridge


http://www.adobe.com/go/vid0208_es
http://www.adobe.com/go/vid0208_es

Capitulo 5: Probar contenido en
Adobe Device Central

Adobe® Device Central ofrece muchas opciones para probar el contenido mévil, permitiendo emular una amplia
variedad de situaciones y dispositivos méviles. También puede automatizar las pruebas utilizando guiones que puede
grabar facilmente.

Realizar pruebas con la ficha Emulador

Conceptos basicos sobre la ficha Emulador

Abrir la ficha Emulador

La ficha Emulador de Adobe® Device Central CS4 sirve para simular contenido en dispositivos méviles de una forma
muy realista. Se pueden probar diversos tipos de medios, como Flash®, mapa de bits y video, y aplicarlos como distintos
tipos de contenido (por ejemplo, como protector de pantalla, papel tapiz o reproductor independiente).

Nota: La realizacion de pruebas con la ficha Emulador disminuye el coste y el tiempo de realizacién de pruebas en
dispositivos méviles, pero nunca debe reemplazar a las pruebas en dispositivos reales. Utilice Device Central para las
pruebas iniciales que realice al desarrollar contenido y emplee dispositivos reales para las pruebas finales.

Para que aparezca un archivo de contenido en un dispositivo especifico de la ficha Emulador al realizar pruebas de
contenido multimedia enriquecido, dicho dispositivo debera admitir el tipo de contenido y la versién de Flash Lite™
que utilice ese archivo. Por ejemplo, si se ha creado un archivo SWF en Flash que requiere Flash Lite 2.0 y se intenta
probar ese archivo en un dispositivo de la ficha Emulador que s6lo admita Flash Lite 1.1, el archivo no aparecera. Un
mensaje en la parte derecha de la ficha Emulador ofrece informacién sobre la version del reproductor que requiere el
contenido. En ese caso, intente ir a la biblioteca local o biblioteca en linea, agrupe los dispositivos por versién de
Flash Lite y haga doble clic en uno de los dispositivos compatibles con Flash Lite 2.0.

% Para abrir un archivo que se va a probar, realice una de las siguientes acciones:
+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo y haga doble clic en ¢l

+ Enunaaplicacién de Adobe admitida, seleccione la opcidn de exportar contenido para la realizacién de pruebas,
obtener una vista previa del contenido o guardar el contenido para dispositivos. Por ejemplo, en Flash el
comando es Control > Probar pelicula. En Photoshop y Adobe Illustrator, seleccione Archivo > Guardar para
Web y dispositivos. Desde el cuadro de didlogo Guardar para Web y dispositivos, se puede acceder a Device
Central para realizar las pruebas.

Véase también

“Acerca de los tipos de contenido” en la pagina 33

“Componentes del drea de trabajo” en la pagina 6

28
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ficha Emuladorteclas de método abreviado

Utilice el raton para hacer clic en el teclado numérico de la ficha Emulador o bien las siguientes teclas de método
abreviado equivalentes:

« Las teclas de flecha del teclado (izquierda, derecha, arriba y abajo) concuerdan con las teclas de navegacion
correspondientes del teclado de navegacién de la ficha Emulador.

+ Latecla Intro corresponde a la tecla de seleccién de la ficha Emulador.

« Las teclas Re Pdg y Av Pag corresponden a las teclas programables de desplazamiento hacia la derecha y hacia la
izquierda de la ficha Emulador, respectivamente.

+ Las teclas numéricas del teclado concuerdan con las teclas numéricas correspondientes del teclado numérico de la
ficha Emulador.

Cambiar a otro dispositivo de prueba

< En los conjuntos de dispositivos o en un panel de biblioteca, realice una de las siguientes acciones:

+ Haga doble clic en un nuevo dispositivo. El icono de dispositivo activo g aparecerd junto al nuevo dispositivo
seleccionado, que se cargara en la ficha Emulador. La ficha Emulador reproduce el contenido desde el principio.

+ Haga doble clic en el panel Biblioteca en linea. Si el dispositivo atin no esta disponible localmente, se descarga
en la biblioteca local y se carga en la ficha Emulador. El icono de dispositivo activo @4 aparecera junto al nuevo
dispositivo seleccionado, que se cargara en la ficha Emulador. La ficha Emulador reproduce el contenido desde
el principio.

Nota: Solo se puede emular un dispositivo en cada momento. No obstante, atin puede seleccionar otros archivos en
distintas fichas sin que ello afecte al dispositivo seleccionado para la emulacion. Por ejemplo, puede seleccionar un
dispositivo distinto en la ficha Perfiles de dispositivos y ver su informacion, o puede seleccionar diferentes dispositivos
para ariadirlos a un conjunto en la ficha Conjuntos de dispositivos, sin que la ficha Emulador cambie para emular un
dispositivo distinto.

Véase también

“Trabajo con perfiles de dispositivo” en la pagina 12

Usar la vista separada en la ficha Emulador

La ficha Emulador ofrece una vista separada. Esta vista es util para probar dispositivos que no permiten ver
simultaneamente el contenido al 100% y utilizar el teclado del dispositivo sin tener que usar la barra de
desplazamiento. Esto puede ocurrir, por ejemplo, en la alta definicion, en teléfonos moviles de carcasa plegable. (Con
este tipo de teléfono, la vista normal del emulador podria no mostrar la totalidad del contenido o no permitir el acceso
al teclado numérico de la mascara sin realizar un desplazamiento.)

% Realice una de las siguientes acciones:
 Haga clic en el botén de vista separadan_'—ll.
« Seleccione Vista > Separado.

La vista separada aparece en el lado izquierdo de la ficha Emulador. Puede utilizar el teclado en la vista separada o en
la vista principal en el lado derecho del emulador.

Girar laimagen
% Haga clic en el boton Girar a la derecha £ 0 en el boton Girar a la izquierda "} . Haga clic en el botén varias veces
para girar la imagen otros 90 grados.
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Acercar o alejar laimagen

% Haga clic en el botén Acercar & o en el botén Alejar 3 .

Nota: Si hace clic en el boton varias veces, la imagen se acercard o alejard con los siguientes incrementos: 25%; 33%;
50%, 66%, 100%; 200%; 300%; 400%.

Acerca de la visualizacion mediante videos e instantaneas

Adobe Device Central ofrece herramientas de visualizacién que le ayudan a crear imagenes fijas y en movimiento de
contenido movil. Estas imagenes (videos e instantaneas) se pueden usar para identificar problemas visualmente de
forma rapida, o para mostrar a los colegas y clientes el aspecto que tiene el contenido mévil. Las instantaneas también
son ttiles para probar el contenido. Se pueden usar para realizar una comparacion visual de contenido en varios
dispositivos creado como parte de una prueba automatizada.

Para crear videos e instantdneas del contenido, realice una de las siguientes acciones:

- Haga clic en el icono de video "EH o de cdmara en la parte inferior de la ficha Emulador. )

+ Con la ficha Emulador abierta, seleccione Archivo > Realizar instantdnea o Archivo > Iniciar la grabacién de la
presentacion en video.

Nota: Se puede usar un método abreviado de teclado (Comando+R para Mac OS® o Ctrl+R para Windows®) para
realizar instantdneas. Si va a grabar un guién para realizar pruebas automatizadas que incluyan instantdneas, usar
métodos abreviados de teclado es a menudo la forma mds prdctica de hacerlo.

Acerca de la grabacion de video

Se puede crear una grabacion de video (archivo .mov de QuickTime) de un mapa de bits, un video o una aplicaciéon de
Flash Lite, en la que se muestren las distintas partes y como podria navegar el usuario a través de ellas. Esto permite
que cualquier usuario con un equipo pueda ver una demostracién de la aplicacion ejecutaindose en un escritorio, sin
necesidad de tener instalada ninguna de las aplicaciones de Adobe Creative Suite®. Esta funcionalidad se puede usar
para crear presentaciones para los clientes asi como para grabar secuencias de pruebas.

Nota: Es necesario tener instalado QuickTime Player en el equipo para grabar y reproducir video.

Grabacion y almacenamiento de video
1 Enlabarra de control inferior de la ficha Emulador, haga clic en el icono Iniciar la grabacion de la presentacién en
video MCM. El icono cambia para indicar que la grabacién ha comenzado "EM.

2 Interaccione con el contenido seglin sea necesario para emular el comportamiento que desea grabar.

3 Para detener la grabacion, haga clic en Detener la grabacién de la presentacion en video "EM. Aparece el cuadro de
dialogo Guardar pelicula.

4 Escriba un nombre y una ruta para el archivo y haga clic en Guardar. De forma predeterminada, el archivo se
guarda en la carpeta que contiene el contenido que se estd emulando.

Acerca de las instantaneas

Se pueden realizar instantaneas de la pantalla del dispositivo en Device Central. Las instantaneas se pueden visualizar
en la ventana Registro, y pueden utilizarse como una herramienta de depuracién visual para comparar como se
muestra el contenido para dispositivo mévil en una seleccién de dispositivos. También se pueden usar como una
herramienta de visualizacién que le permita comunicar conceptos de contenido para dispositivos méviles a los
clientes. Cuando se usan para depuracion, también se puede incluir la realizacién de instantaneas como parte de las
pruebas automatizadas. El registro de instantaneas que se crea también se puede exportar como HTML de manera que
se pueda publicar para su revisién en un sitio Web.
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Véase también

“Acerca de la ventana de registro” en la pagina 49

Creacion de instantaneas de contenido de pantalla de dispositivo

% Enla barra de control inferior de la ficha Emulador, haga clic en Realizar instantdnea. También puede elegir
Archivo > Realizar instantdnea o pulsar Comando+R (Mac OS) o Ctrl+R (Windows).

Visualizacion de instantaneas en el registro

Todas las nuevas sesiones de realizacion de instantaneas crean una nueva fila en el registro de instantaneas. El
comienzo de una nueva sesion de realizacion de instantdneas viene determinado por alguna de las siguientes acciones:

« Al hacer doble clic en un dispositivo en los paneles Conjuntos de dispositivos o de una biblioteca.
+ Al abrir un nuevo archivo de pruebas.

+ Cambia el tipo de contenido que desea probar.

+ Al cargar un nuevo guién de prueba.

Para ver las instantaneas en el registro, realice una de las siguientes acciones:

% Enla barra de control inferior de la ficha Emulador, haga clic en Mostrar instantaneas. También puede elegir
Ventana > Registro o pulsar Comando-L (Mac OS) o Ctrl-L (Windows).

Exportacion del registro de instantaneas como HTML

Puede utilizar las instantdneas exportadas para que las personas que no dispongan de Device Central puedan ver los
conceptos del contenido mdvil. Exporte el registro de instantaneas como HTML para crear una carpeta con la
instantanea en formato HTML que pueda publicar en un sitio Web. La carpeta incluye una pagina index.html, archivos
CSS y las imagenes de las instantaneas.

1 Enla ventana Registro, haga clic en Exportar registro de instantaneas como.
2 Elija Exportar como HTML.

3 Especifique el nombre y la ubicacién de destino de la carpeta que contendra los archivos index.html, CSS y las
imagenes de la exportacion. A continuacion, haga clic en Guardar.

Eliminacion de las sesiones de instantaneas del registro

Elregistro de instantaneas se borrara al salir de Device Central. Para borrar una o varias sesiones de instantaneas (filas)
del registro mientras esta ejecutando Device Central, haga lo siguiente:

1 En la ventana Registro, seleccione la sesién que desea eliminar. También puede utilizar Comando-A (Mac OS) o
Ctrl-A (Windows) para seleccionar todas las filas del registro de sesiones.

2 Haga clic en Eliminar.

Insercion de instantaneas en los guiones de prueba

Los guiones de prueba pueden realizar instantaneas mientras se ejecutan.

+ Al grabar un guidn, puede indicar al guién que realice instantdneas concretas mientras utiliza el emulador. En
realidad, Device Central no genera instantaneas mientras se estd realizando la grabacion. Por el contrario, al
reproducir el guidn, éste realiza las instantdneas en los puntos especificados.

+ Puede editar el guidn para que tome instantaneas. Por ejemplo, puede realizar una instantanea al comienzo de la
sesion o a intervalos de tiempo especificados. Para ello, afiada funciones emulator. snapshot () al guiéon. Como
ejemplo, consulte el guién de ejemplo de una instantanea por segundo que se incluye en Device Central.
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Al grabar un guion, haga clic en Comando-R (Mac OS) o Ctrl-R (Windows) para indicar a Device Central que realice
una instantanea. También puede hacer clic en el icono de instantanea situado en la parte inferior de la ficha Emulador.
Sin embargo, si va grabar con el teclado del teléfono, es mas comodo usar métodos abreviados de teclado, ya que no es
necesario mover mas el raton.

Puede ejecutar el guidn en un tnico dispositivo o en varios. Una vez termine el guion, se abrira automaticamente la
ventana de registro y mostrara todas las instantdneas que se han realizado.

Los paneles de prueba

Cuando se realizan pruebas de contenido en el emulador, aparecen unos paneles contraibles en la parte derecha. Estos
paneles cambian en funcion del tipo de medio que se muestra en el emulador.

Conceptos basicos sobre los paneles de prueba

Acerca de los paneles de prueba

En la parte derecha de la ficha Emulador aparecen paneles contraibles destinados a la realizacion de pruebas y ajustes
de rendimiento. Cada panel contiene opciones para distintos tipos de medios. Los paneles que aparecen dependen del
tipo de medio que se esté probando:

+ Tipo de contenido (Flash, mapa de bits, video y Web)
« Informacién del archivo (Flash, mapa de bits, video y Web)
+ Presentacion (Flash, mapa de bits y video)

+ Representacion (Web)

+ Escala (mapa de bits y video)

+ Alineacion (mapa de bits y video)

+ Pruebas automatizadas (Flash)

« Teclado numérico (Flash)

« Memoria (Flash)

« Estado del dispositivo (Flash)

+ Rendimiento del dispositivo (Flash)

+ Estado de la red (Flash)

+ Rendimiento de la red (Flash)

+ Almacenamiento persistente (Flash)

« Seguridad (Flash Lite 3.x)
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¢ TIPO DE CONTENIDD Reproductor indepen...

=~ INFORMACION DEL ARCHIYO

Mambre:  mobile. swk

Tamario del archivo: 737 bytes
Yersian de Flash Lite: Flash Lite 3.x
Dirmensiones: 176 x 208 px

+ PRESENTACION

* PRUEBAS AUTOMATIZADAS

» TECLADD NUMERICO

¢ MEMORIA

» ESTADO DEL DISPOSITIYO

* RENDIMIENTO DEL DISPOSITIYO
* ESTADO DE LA RED

* RENDIMIENTO DE LA RED

*  ALMACENAMIENTO PERSISTENTE

¢ SEGURIDAD
Utilice los paneles para cambiar la configuracién durante la prueba del contenido emulado.

Acerca de los tipos de contenido

Cada dispositivo admite uno o varios tipos de contenido determinados por su fabricante. En Device Central, la ficha
Perfiles de dispositivos muestra los tipos de contenido que admite cada dispositivo. Algunos ejemplos de tipos de
contenido son: reproductor independiente, papel tapiz y protector de pantalla. El perfil de dispositivo muestra la
configuracion relevante para cada tipo de contenido admitido. Al planificar el contenido que se va a representar, se
deben tener en cuenta los tipos de contenido que admite cada dispositivo.

Al obtener una vista previa del contenido multimedia enriquecido y probarlo en Device Central, la ficha Emulador
utiliza la informacion del archivo exportado para determinar el tipo de contenido. Si se modifica el tipo de contenido
en la ficha Emulador, Device Central escribird el cambio en Flash.

Nota: Los archivos enviados por una aplicacion distinta de Flash y los archivos abiertos directamente por el usuario en
Device Central (incluso los archivos SWF) no contienen la informacion relativa a los tipos de contenido o dispositivos
para los que se crearon originalmente.

Las opciones de mapa de bits y Flash cuentan con varios tipos de contenido, mientras que las opciones de video y Web
so6lo cuentan con un tipo de contenido. Para las opciones de mapa de bits y Flash, el tipo de contenido:

+ define las funciones admitidas en un dispositivo
+ define el tamaio direccionable, que puede ser distinto del tamafio de presentacion

Nota: El tipo de contenido, asociado al tamafio de presentacion de un dispositivo especifico, determina el drea
direccionable de la pantalla. El drea direccionable es el ancho y alto de pantalla mdximo para el contenido expresado
en pixeles.
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En Device Central, puede seleccionar un tipo de contenido en las fichas Documento nuevo o Emulador. Una vez que
haya seleccionado el tipo de contenido, los dispositivos que no admitan el tipo de contenido seleccionado (o la version
del reproductor) se atenuaran en la lista Conjuntos de dispositivos y los paneles de las bibliotecas.

Acerca de los tipos de contenido en Flash Lite Cada instalacion de Flash Lite admite uno o varios tipos de contenido.
Por ejemplo, algunos dispositivos utilizan Flash Lite para la activacion de tonos de llamada animados o protectores de
pantalla. Otros dispositivos utilizan Flash Lite para la representacion de contenido incrustado en paginas Web de
dispositivos méviles. No todos los tipos de contenido admiten todas las funciones de Flash Lite.

Cada tipo de contenido de Flash Lite, asociado a un dispositivo especifico, define un conjunto especifico de funciones
de Flash disponibles para una determinada aplicacion. Por ejemplo, una aplicacion Flash Lite que se ejecute como
protector de pantalla normalmente no podra establecer conexiones de red ni descargar datos.

La ficha Emulador permite probar varios dispositivos y distintos tipos de contenido. Esta posibilidad permite
determinar si una aplicacion especifica utiliza funciones que no estan disponibles para el tipo de contenido que se
desea representar.

Si se modifica el tipo de contenido durante la emulacidn, la ficha Emulador volvera a cargar el reproductor e iniciard
la reproduccion de la aplicacion desde el principio.

Sino hay informacién de tipo de contenido disponible, la ficha Emulador utilizara la configuracion de reproductor
independiente predeterminada.

Nota: Para obtener informacién adicional y actualizada sobre la disponibilidad de tipos de contenido de Flash Lite,
consulte www.adobe.com/go/mobile_supported_devices.

Acerca de los tipos de contenido en Photoshop, Illustrator, After Effects y Adobe Premiere Pro Device Central admite
los tipos de contenido de pantalla completa (tamafio de pantalla con nimero maximo de pixeles), papel tapiz y
protector de pantalla para el formato de mapa de bits. El tipo de contenido predeterminado para el formato de mapa
de bits es la pantalla completa.

Nota: Los tipos de contenido de papel tapiz y protector de pantalla podrian proporcionar un tamario de pantalla inferior
al del tipo de contenido de pantalla completa. Si se utiliza Photoshop o Illustrator para crear simulaciones, prototipos o
recursos que se afiadan a otra aplicacion como Flash, se deberd empezar con un documento de pantalla completa.

El panel Tipo de contenido (Flash, mapa de bits, video y Web)

Al probar el contenido, utilice el panel Tipo de contenido para seleccionar y probar diferentes tipos de contenido en
uno o mas dispositivos.

1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:
+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo y haga doble clic en éL

+ En una aplicaciéon de Adobe admitida, especifique si desea exportar contenido para la realizacion de pruebas,
obtener una vista previa del contenido o guardar contenido para los dispositivos. Por ejemplo, en Flash el comando
es Control > Probar pelicula y en Photoshop el comando es Archivo > Guardar para Web y dispositivos.

2 Enla ficha Emulador de Device Central, expanda el panel Tipo de contenido.

3 Seleccione el tipo de contenido que desea probar.


http://www.adobe.com/go/mobile_supported_devices
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El panel Informacién del archivo (Flash, mapa de bits, video y Web)

Al probar cualquier tipo de contenido, utilice el panel Informacién del archivo para consultar los datos relativos al
archivo, como su nombre, tamano, formato y dimensiones.

1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:
+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo y haga doble clic en ¢l

+ En una aplicacion de Adobe admitida, especifique si desea exportar contenido para la realizacién de pruebas,
obtener una vista previa del contenido o guardar contenido para los dispositivos. Por ejemplo, en Flash el comando
es Control > Probar pelicula y en Photoshop el comando es Archivo > Guardar para Web y dispositivos.

2 Enlaficha Emulador de Device Central, expanda el panel Informacion del archivo.

El panel Opciones de presentacion (Flash, mapa de bits y video)

Las opciones de la ficha Emulador permiten simular condiciones de presentacion que se podrian dar en un dispositivo
movil. Entre estas condiciones se incluyen las determinadas por los parametros de configuracién del teléfono, como la
iluminacién posterior o el tiempo de espera, y las determinadas por el entorno en el que se podria utilizar el teléfono,
como la luz solar en la pantalla.

Las opciones de presentacion que sean validas para un dispositivo seguirdn aplicindose hasta que las cambie. La ficha
Emulador no mantiene las opciones de presentaciéon Iluminacion posterior, Tiempo de espera ni Reflejos para
dispositivos individuales. Sin embargo, las opciones Gamma y Contraste se guardan para cada dispositivo. Si el
dispositivo no permite el modo de pantalla completa, el emulador desactivard la opcion Definir en pantalla completa
y la deshabilitara. La opcién permanecera desactivada hasta que usted, o el contenido, cambien explicitamente el valor.
El emulador trata el modo de pantalla dependiente del dispositivo de manera similar, aunque en este caso el contenido
no puede definir el modo.

Cambiar las opciones de presentacion

1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:
+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo y haga doble clic en él.
+ En una aplicacion de Adobe admitida, abra un archivo y seleccione Control > Probar pelicula.

2 Enlaficha Emulador de Device Central, expanda el panel Presentacion.

3 Cambie las siguientes opciones segtn corresponda:

lluminacién posterior El control deslizante de regulacion de la iluminacién posterior permite disminuir el brillo de la
iluminacién posterior como ocurre al pasar al modo de ahorro de energia. Algunos usuarios de dispositivos mdviles
también modifican el brillo de la iluminacién posterior para ahorrar bateria. Al disefiar contenido de dispositivos
moviles, compruebe si se puede visualizar con una iluminacién posterior baja. (Si se modifica la configuracion de la
iluminacién posterior, la nueva configuracion permanecera activa al abrir distintos dispositivos para la realizacion de
pruebas en la ficha Emulador).

Nota: Si estd activada la funcién Tiempo de espera, el control deslizante de regulacién de la iluminacién posterior estard
desactivado. Para activar el control deslizante de regulacién de la iluminacién posterior, desactive la opcion Tiempo de
espera.

Tiempo de espera Permite probar automaticamente la funcién de tiempo de espera. Esta opcion estd desactivada de
forma predeterminada. Si se activa, se activara también la funcién de tiempo de espera de la iluminacién posterior. En
los campos de texto, establezca los segundos que deberdn transcurrir para que se agote el tiempo de espera de la

iluminacidn posterior. El valor predeterminado es 4 segundos. Al igual que ocurre en el dispositivo real, la iluminacion
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posterior desaparece al transcurrir un periodo de inactividad en el dispositivo y vuelve a activarse en cuanto se reanuda
la actividad. Para ignorar cualquier configuracién de tiempo de espera durante la prueba, vuelva a desactivar la opcion.

Reflejos Permite simular distintas condiciones ambientales en las que se puede probar la apariencia visual del
contenido.

Gamma Permite cambiar la configuracién gamma de la pantalla para probar la apariencia visual de los contenidos en
distintas condiciones de distribucién de brillo. El valor predeterminado es 0 y los valores admitidos estan
comprendidos entre 100 y -100.

Contraste Permite cambiar el contraste de la pantalla para probar la apariencia visual de los contenidos en distintas
condiciones de contraste. El valor predeterminado es 0 y los valores admitidos estan comprendidos entre 100 y -100.

Modo de pantalla (sélo Flash) Permite cambiar la pantalla a Vertical, Horizontal, Vertical + /- 90 grados u Horizontal
+ /- 90 grados, donde + es hacia la derecha y - es hacia la izquierda. Esta opcién sélo esta disponible si el dispositivo
que se emula admite varios modos de pantalla.

Definir en pantalla completa (sélo Flash) Permite especificar si se define la presentacion en pantalla completa. La
configuracion predeterminada depende del perfil del dispositivo. Esta opcion solo esta disponible si el dispositivo que
se emula admite el modo de pantalla completa. El comando fullscreen de FSCommand?2 puede definir esta opcion.

El panel Representacion (Web)

El panel Representacion sélo se muestra cuando se emula un archivo HTML en Adobe Device Central. Device Central
puede emular cualquier archivo HTML valido; no es necesario que se haya creado con Dreamweaver. Estas
instrucciones se centran en el desplazamiento desde Dreamweaver hasta Device Central para probar HTML.

Nota: Se puede introducir cualquier direccion de sitio Web en el cuadro URL para acceder a Internet y obtener una vista
previa de un sitio Web real en linea.

Utilizar la version para Opera en pantalla pequena

Al probar contenido de Dreamweaver, utilice el panel Representacion para ver como aparece un archivo HTML en un
dispositivo que admita la versiéon para Opera en pantalla pequena.

1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:

+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo y haga doble clic en éL

« En Dreamweaver, abra un archivo y seleccione Archivo > Vista previa en navegador > Device Central.
2 Enlaficha Emulador de Device Central, expanda el panel Representacion.
3 Seleccione Version para pantalla pequena.

Active y desactive Version para pantalla pequena para ver las diferencias existentes entre la forma de presentacion
del archivo con la opcién activada o desactivada.

Nota: La interpretacion del HTML puede variar de un navegador a otro, pero la opcién Version para opera en pantalla
pequefia puede ayudarle a indicar si el disefio del contenido funciona en la pantalla de un dispositivo.

Véase también

“Vista previa del contenido de dispositivos méviles con Adobe Device Central y Dreamweaver” en la pagina 26
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El panel Escala (mapa de bits y video)

El panel Escala s6lo se muestra cuando se emula un archivo de video o imagen en Adobe Device Central. Cuando
muestra un archivo de imagen o pelicula, la ficha Emulador permite aumentar o reducir el tamano del contenido para
que se ajuste a la pantalla del dispositivo de acuerdo con la informacién contenida en el perfil del dispositivo. Las
opciones del panel Escala se pueden usar para probar diferentes comportamientos de escala.

Cambiar o redimensionar un archivo de video o imagen
1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:

+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplécese hasta un archivo de imagen y haga doble clic en él.

« En Photoshop o Illustrator, abra un archivo. Seleccione Guardar para Web y dispositivos y haga clic en Device
Central.

+ En Adobe Premiere Pro o After Effects, abra un archivo. Seleccione Archivo > Exportar > Adobe Media
Encoder. Seleccione H.264 de la lista Formato, active Abrir en Device Central y haga clic en Aceptar.

2 Enla ficha Emulador de Device Central, expanda el panel Escala.
3 Para probar distintos tipos de escala, cambie las siguientes opciones segiin corresponda:

Utilizar tamafio original Emula la imagen en el tamafio original.

Estirar al tamafio de pantalla Cambia el tamario del contenido de forma no proporcional para ajustarlo al tamaio de
pantalla direccionable.

Ajustar proporcionalmente Cambia el tamafio del contenido de forma proporcional para ajustarlo al tamafio de
pantalla direccionable. Seleccione uno de los siguientes botones: Ajustar altura y anchura, Ajustar anchura o Ajustar
altura.

Ajustara Mueva la barra deslizante de Ajustar a hacia la izquierda (para reducir el tamaio) o hacia la derecha (para
aumentar el tamano).

Modo de pantalla completa (S6lo para contenido de video) Emula el cambio del dispositivo al modo de pantalla
completa. Para la reproduccion de video, muchos dispositivos méviles ofrecen una opcién de pantalla completa que
permite una mejor presentacion de los archivos de video con orientacion horizontal en los dispositivos con orientacién
vertical. Al seleccionar la opcién Modo de pantalla completa, el video gira 90 grados hacia la derecha o hacia la
izquierda. (La informacion de direccion procede del perfil del dispositivo y puede variar de unos dispositivos a otros.)
Para girar el dispositivo, haga clic en los botones de giro que se encuentran en la parte inferior de la ficha Emulador.

Nota: En Device Central, la opcién de pantalla completa solo se encuentra disponible para los dispositivos que admiten
el modo de pantalla completa.

El panel Alineacion (mapa de bits y video)

El panel Alineacién s6lo se muestra cuando se emula un archivo de video o imagen en Adobe Device Central. La
alineacién establece la posicién de un archivo de video o imagen cuando éste aparece en un dispositivo mévil. La
alineacién puede ser importante para un archivo de video o imagen que no cubra la totalidad del tamafio de pantalla
direccionable.

Cambiar la alineacién de video o imagen

1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:
+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo de imagen y haga doble clic en éL

+ En Photoshop o Illustrator, abra un archivo. Seleccione Guardar para Web y dispositivos y haga clic en Device
Central.
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+ En Adobe Premiere Pro o After Effects, abra un archivo. Seleccione Archivo > Exportar > Adobe Media
Encoder. Seleccione H.264 de la lista Formato, active Abrir en Device Central y haga clic en Aceptar.

2 Enlaficha Emulador de Device Central, expanda el panel Alineacién.
3 Haga clic en un botén de alineacion horizontal y vertical.

Nota: Los cambios de escala y alineacién se guardan hasta que se vuelve a cargar un dispositivo. Cada vez que se
vuelve a cargar un dispositivo (haciendo doble clic en él), se restablece en ese dispositivo la configuracion de escala y
alineacion predeterminada que se ha definido en el perfil.

El panel Pruebas automatizadas (Flash, imagenes, video)

El panel Pruebas automatizadas sirve para grabar, editar, reproducir y compartir secuencias de pruebas. Mediante este
panel, se puede grabar una serie de interacciones con el contenido mévil y guardar dichas interacciones en un guion.
La préxima vez que desee ejecutar la misma prueba, seleccione el guidn y los perfiles de dispositivos en los que desea
ejecutarlo. Device Central ejecuta la prueba de forma secuencial en todos los perfiles de dispositivos seleccionados.
Puede utilizar el editor de guiones de Device Central para modificar el guién. También se pueden compartir los
guiones con otros usuarios mediante su importacién y exportacion (Archivo > Importar > Paquete de guiones de
prueba, Archivo > Exportar > Paquete de guiones de prueba).

El panel Pruebas automatizadas aparece en la ficha Emulador siempre que se emula contenido creado con Flash,
imagenes o videos. Para obtener informacion detallada sobre el uso de las opciones de este panel para probar el
contenido, consulte “Utilizacion de guiones para automatizar pruebas” en la pagina 47.

El panel Teclado numérico (Flash)

El panel Teclado numérico se usa para simular los efectos en el contenido de la pulsacién de teclas numeéricas, teclas
de flecha y teclas programables. Las teclas de este panel funcionan igual que las teclas en la ficha Emulador principal y
en la pequena pantalla que se muestra a la izquierda de la mascara de dispositivo principal cuando se selecciona la vista
separada. Sin embargo, su aspecto puede ser diferente ya que es genérico y no especifico del dispositivo.

Las tres dreas de prueba de teclado numérico distintas son funcionalmente idénticas; se proporcionan distintas
versiones para asegurarse de que siempre se puedan ver las propias teclas y el comportamiento del contenido durante
la realizacion de las pruebas, sin tener que desplazarse o cambiar entre vistas.

El panel Memoria (Flash)

El panel Memoria permite controlar el uso de memoria de la aplicacién y ajustar diversos parametros de rendimiento
en los archivos FLA para lograr un funcionamiento dptimo. Los valores de drea dinamica y estética se establecen de
forma predeterminada en los respectivos tamafos incluidos en los perfiles de dispositivos. Por ejemplo, algunos
dispositivos carecen totalmente de drea dindmica.

El panel Memoria aparece en la ficha Emulador cada vez que se prueba una aplicacion de Flash. Los tamafios de drea
dindmica y estatica aparecen reflejados en un grafico con curvas de distintos colores. El punto situado en el extremo
derecho de la curva refleja el uso de memoria actual (también expresado en KB debajo de la curva). También aparece
una barra de progreso que indica el porcentaje de memoria utilizado actualmente con relacién a la memoria
disponible.
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Puede utilizar el panel Memoria para aumentar la eficacia de las pruebas de contenido multimedia enriquecido. Por
ejemplo, si tiene un archivo FLA demasiado grande para probarlo en un dispositivo especifico, puede cambiar el valor
de memoria estdtica o dindmica a un niimero mayor para poder visualizar el archivo. Vuelva a Flash y optimice el
archivo para reducir su tamano. Vuelva a probar el archivo en Device Central, reduciendo la memoria estatica o
dindmica para comprobar si el archivo aparece correctamente. Al probar el archivo, puede consultar el grafico en el
panel Memoria para localizar visualmente las partes de mayor tamarfio del archivo. Otra forma de utilizar el panel
Memoria es reducir el area dindmica que se vaya a simular cuando se estén realizando otras actividades en un
dispositivo mévil, como la recepcion de una llamada telefonica.

Véase también

“Crear contenido de dispositivos méviles con Adobe Device Central y Flash” en la pagina 20

Cambiar el tamano del area dinamica o estatica
Cuando se modifican los valores de drea, los cambios no se guardan en cada dispositivo, sino que se hacen efectivos en
la aplicacion. Si se restablecen los tamafos predeterminados, todos los tamafos de drea vuelven a los respectivos
valores predeterminados especificados en los perfiles.
1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:

+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo SWF de y haga doble clic en ¢l

+ En Flash, abra un archivo y seleccione Control > Probar pelicula.

2 Enla ficha Emulador de Device Central, expanda el panel Memoria.

3 Sila prueba del archivo requiere un cambio en el tamafio de area real disponible en el dispositivo, haga clic en
Editar.

4 Cambie la cantidad en los cuadros de drea dindmica o estatica y haga clic en Aceptar.

Las nuevas cantidades apareceran en rojo en el panel para indicar que se han modificado y que ya no son las
cantidades correctas predeterminadas para el dispositivo seleccionado. Para volver a los tamaiios de drea
predeterminados adecuados para el dispositivo seleccionado, haga clic en Restablecer. (Se restableceran los valores
predeterminados de ambos tamarfios de area. Para restablecer un tnico tamafo de area, haga clic en Editar y, a
continuacion, haga clic en el icono Restablecer situado junto al campo de tamafio de area respectivo.)

El panel Rendimiento del dispositivo (Flash)

Para ajustar el archivo de contenido a fin de obtener un méaximo rendimiento, ajuste cualquier combinacion de
velocidad, calidad de representacion y uso de memoria antes de ejecutar la emulacion.

1 Seleccione un dispositivo que haya calibrado.

2 Silamemoria es un factor determinante, abra el panel Memoria, haga clic en Editar y cambie el valor de drea
estatica, el de drea dindmica o ambos.

Puede introducir valores superiores o inferiores al predeterminado. Podria establecer el valor de area estatica, que
es un valor garantizado, en un valor superior al predeterminado. Esta opcion permite reducir gradualmente el
tamano de la aplicacion hasta que se ajuste a las limitaciones del dispositivo. Puede reducir el tamafio de drea
dindmica para emular casos en los que otros procesos del dispositivo podrian consumir la memoria dindmica.
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frea estatica: 512 KB
Area dindmica: 16384 KB | Restablecer

0% 126 KB

Cambio del tamario de drea dindmica y estdtica en el panel Memoria.

3 Seleccione Simular rendimiento.

4 Silavelocidad de ejecucion es un factor determinante, ajustela. En el panel Rendimiento del dispositivo, mueva el
control deslizante de regulacion de velocidad hacia la derecha o hacia la izquierda para aumentar o reducir la
velocidad de ejecucion. La velocidad de ejecucion de aplicacion predeterminada es del 100%, valor relacionado con
la categoria de rendimiento definida en la base de datos.

Nota: La posicién del control deslizante se guarda para cada dispositivo.

5 Sila calidad de representacion es un factor determinante, ajtstela. El valor predeterminado es Calidad media. Al
aumentar la calidad, mejora la apariencia visual, pero normalmente esa mejora de la apariencia viene acompanada
de una reduccidn de la frecuencia de actualizaciéon (rendimiento).

Si la aplicacion utiliza una memoria que exceda cualquiera de los tamaiios de drea especificados en el panel de
memoria, el reproductor se detendra, pero el fotograma en el que se haya detenido seguird mostrandose donde se
haya producido el mayor uso de memoria. Aparecerd la ventana Resultado con un error de memoria insuficiente.

6 Para mostrar el rendimiento en el dispositivo mévil seleccionado (no en el equipo), haga clic en Emular
rendimiento.

Nota: La categoria mostrada en el panel Rendimiento del dispositivo se obtendrd a partir del proceso de calibracién
y determinard la forma en que Adobe agrupard los dispositivos en funcion de su rendimiento. La comparacion de las
categorias de distintos dispositivos méviles indicard cudles son los dispositivos con mayor rendimiento.

Acerca de la calibracion de dispositivos

Durante la emulacién inicial del dispositivo (es decir, cuando la opcion Simular rendimiento no esta activada), la ficha
Emulador funciona a la velocidad méxima del equipo de escritorio o portatil. Para emular con precision el rendimiento
del dispositivo, se debe calibrar cada uno de los dispositivos de la ficha Emulador.
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Para calibrar un dispositivo, la ficha Emulador ejecutara una aplicaciéon de prueba y comparara el resultado de la
prueba con el resultado almacenado en la base de datos, obtenido al ejecutar la misma aplicacién de prueba en el
dispositivo real. Device Central generara un namero de indice basado en la comparacién. Esto permitira que Device
Central sepa hasta donde debe reducir la velocidad del equipo de escritorio o portatil para la emulacion del dispositivo.
También proporcionara a Device Central una forma de agrupar dispositivos en categorias de indice de rendimiento.
Las categorias permiten comparar el rendimiento del dispositivo (esto es, un niimero de indice elevado indica un alto
rendimiento del dispositivo). El resultado de la calibracion se vera afectado por el consumo de memoria del equipo, el
tamarfio de pantalla, el tamafio de drea, el tamano de presentacion y la version de Player.

La mayoria de las opciones de Rendimiento del dispositivo, a excepcion de la representacion y la calibracion,
permaneceran desactivadas para cualquier dispositivo que no se haya calibrado. Una vez realizada la primera
calibracion de un dispositivo, todas las opciones de rendimiento estaran activadas para ese dispositivo.

Para lograr unos resultados de emulacién precisos, se debe realizar una frecuente calibracion de dispositivos, ya que
otros procesos que se ejecutan en el equipo afectan al rendimiento.

Calibrar un dispositivo

1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:
+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo SWF de y haga doble clic en ¢l
+ En Flash, abra un archivo y seleccione Control > Probar pelicula.

2 Enla ficha Emulador de Device Central, expanda el panel Rendimiento del dispositivo.

3 Haga clic en Calibrar.
Se mostrara una barra de progreso durante la realizacién de la calibracion.

4 Para activar todas las opciones, seleccione Simular rendimiento.

= RENDIMIENTO DEL DISPOSITIVOD

Simular rendimiento Zalibr ar |

fndice: 1,00
velocidad: 3 (85 |%
Representacion: :Calidad alka v

Calibracién de un dispositivo desde el panel Rendimiento.
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El panel Estado del dispositivo (Flash)

El panel Estado del dispositivo permite probar cémo se comporta el contenido bajo distintas condiciones
determinadas por dispositivos especificos: idioma, zona horaria, fecha y hora, volumen, etc.

Acerca de la configuracion de idioma en Device Central

Al cambiar la configuracion del idioma se muestra el contenido emulado utilizando las fuentes asociadas al dispositivo
en preferencias (ment Editar > Preferencias en Windows, ment Device Central > Preferencias en Mac OS). La ficha
Emulador mostrard las fuentes mds similares a las utilizadas en el dispositivo real. Si dispone de la fuente real del
dispositivo, cambie la asignacion de fuente a esa fuente para emular el contenido con la mayor precision posible.

Al cambiar la configuracion de idioma en el panel Estado del dispositivo, asegtrese de que esté instalada en su equipo
una fuente coincidente y de que esa fuente esté asignada al idioma en cuestion en Preferencias. Por ejemplo, si cambia
la configuracién de idioma de Device Central a Japonés, pero no tiene ninguna fuente japonesa instalada o asignada
en Preferencias, el emulador no podra mostrar texto en japonés.

Nota: La configuracion de idioma de Device Central se puede comparar con la configuracion regional de Flash. La
configuracion se aplicard a los valores obtenidos del entorno de host, como Flash Player o el sistema operativo del
dispositivo.

Los usuarios avanzados familiarizados con el lenguaje XML pueden ampliar la lista de idiomas proporcionada a través
del cuadro combinado de idioma. Para realizar esta operacion, se deberd editar el archivo DeviceLanguages.Ing
contenido en la carpeta Devices en la que esté instalado Device Central . En Windows® XP, la ubicacién
predeterminada es C:\Documents and Settings\nombre de usuario\Configuracion local\Datos de
programa\Adobe\Adobe Device Central CS4. En Windows® Vista™, la ubicacion predeterminada es C:\Users\nombre
de usuario\Datos de programa\Local\Adobe\Adobe Device Central CS4. En Mac OS, la ubicacion predeterminada es
la siguiente: carpeta de usuario/Library/Application Support/Adobe/Adobe Device Central
CS4/Devices/devicelanguages.Ing.

Véase también

“Cambiar el idioma de la aplicacién” en la pagina 10

Cambiar el idioma, la zona horaria, la fecha o la hora

La ficha Emulador dispone de un panel denominado Estado del dispositivo para las aplicaciones multimedia
enriquecidas. Es posible acceder a los datos del panel Estado del dispositivo a través de comandos FS en contenido
multimedia enriquecido. La ficha Emulador mantiene la configuracién de estado del dispositivo con la aplicacién, pero
esta configuracién no se guarda con el dispositivo.

Al configurar la zona horaria se ejecuta un comando GetTimezoneOffset (). Es posible que desee probar un guién
que realice una accion especifica al cambiar de zona horaria, por ejemplo. Las opciones de zona horaria
proporcionadas siguen el mismo patron que la configuracion de zona horaria del panel de control del sistema de
Windows.

Al configurar la fecha o la hora, se ejecuta un comando FS getDate () 0 getTime (). Estos comandos proporcionan la
informacion de fecha y hora del sistema operativo del dispositivo a la aplicaciéon multimedia enriquecida.

% En el panel Estado del dispositivo, elija un idioma, una zona horaria, una fecha o una hora diferentes.
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Cambiar el nivel de bateria o volumen

Es posible cambiar el nivel de bateria o volumen para simular condiciones reales en un dispositivo. Por ejemplo, se
puede cambiar el nivel de bateria al 10% sin tener que esperar hasta que el nivel de bateria descienda realmente hasta
el 10%. Esto puede resultar util, por ejemplo, para comprobar si aparece un indicador de nivel bajo de bateria cuando
ésta llega a un cierto nivel.

1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:
+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo FLA y haga doble clic en él.
+ En Flash, abra un archivo y seleccione Control > Probar pelicula.

2 Enla ficha Emulador de Device Central, expanda el panel Estado del dispositivo.

3 Mueva el control deslizante de regulacion del nivel de bateria o volumen para aumentar o reducir el nivel.

Simular una fuente de alimentacion externa
1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:

+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo FLA y haga doble clic en él.
« En Flash, abra un archivo y seleccione Control > Probar pelicula.
2 Enla ficha Emulador de Device Central, expanda el panel Estado del dispositivo.

3 Seleccione Cargador.

El panel Estado de la red (Flash)

En Flash Lite se pueden afiadir comentarios y propiedades para obtener informacién de estado de red y conectividad.
El panel Estado de la red de Device Central incluye varias opciones que corresponden a propiedades de la red con
valores que se pueden obtener utilizando los comandos £scommand2 ().

« Name: GetNetworkName (escriba cualquier nombre de red personalizado para que el emulador lo utilice para la
realizacion de una prueba)

+ Generation: GetNetworkGeneration

« Connection: GetNetworkConnectStatus
» Status: GetNetworkStatus

+ Signal: GetSignalLevel

Nota: Para obtener informacion detallada sobre estos comandos, consulte la documentacion de Flash Lite.

Cambiar la informacion de red

El panel Estado de la red no simula condiciones de red reales (debido al elevado numero de variables por el que pueden
verse afectadas), pero puede servir para probar algunas, como el cédigo de ActionScript del archivo de contenido
designado para mostrar una alerta si no hay ninguna red disponible en el dispositivo mdvil.

1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:
+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo de Flash y haga doble clic en ¢él.
+ En Flash, abra un archivo y seleccione Control > Probar pelicula.

2 Enla ficha Emulador de Device Central, expanda el panel Estado de la red.

3 Cambie la configuracion segin corresponda.
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El panel Rendimiento de la red (Flash)

El panel Rendimiento de la red prueba el comportamiento del contenido cuando se solicita y se sirve a través de la red
movil, de la siguiente manera:

+ El usuario ejecuta el archivo SWF en el simulador.
+ Device Central se comunica con el servidor directamente a través de la intranet o de Internet.
+ Device Central simula el comportamiento de la red mévil y del dispositivo a medida que se ejecuta la aplicacion.

El rendimiento de la aplicacién para dispositivos mdviles depende de la velocidad y capacidad de respuesta de la red.
Por consiguiente, es importante probar las aplicaciones con un comportamiento de red realista. Este problema es
importante con contenido, como fotografias, que pueden requerir la transmisién de grandes cantidades de datos. Si
un archivo es grande y la red es lenta, el usuario debe esperar mucho tiempo hasta que se carga la imagen y aparece en
la pantalla.

El panel Rendimiento de la red permite probar la capacidad de respuesta de la red mediante la simulacion del
comportamiento de la red. Se pueden probar rapidamente varios dispositivos méviles con distintos tipos de redes bajo
diferentes condiciones de transmision.

Nota: Realice pruebas en un dispositivo y unas condiciones de red reales antes de implementar la aplicacién.
El panel Rendimiento de la red controla las siguientes caracteristicas de la red:

« Velocidad de descarga

+ Velocidad de carga

+ Latencia (tiempo transcurrido entre una solicitud y una respuesta)
« Disponibilidad de la red

Nota: El panel Salida Flash puede mostrar el trdfico de red, incluidos los datos y encabezados entrantes y salientes. Para
mostrar la informacion, en el menii del panel Salida, seleccione Filtrar > Trdfico de red. Para mds informacion, consulte
“Obtener informacion de la ventana Salida Flash” en la pdgina 50

Prueba del efecto del rendimiento de la red

1 Inicie el archivo SWF de prueba. Por ejemplo, en Flash, seleccione Control > Probar pelicula, o haga doble clic en
un archivo SWF en la lista Archivos de recursos de la ventana Proyecto.

2 Configure Device Central con el emulador de dispositivo y el comportamiento del emulador requeridos.
3 En el panel Rendimiento de la red, especifique el comportamiento de la red:

+ Disponibilidad de la red

+ Velocidades de carga y descarga

« Latencia
4 Siga el procedimiento de prueba para usar la aplicacién mévil.

« El panel Rendimiento de la red muestra los bytes cargados o descargados desde que se inici6 la aplicacién o se
restablecio el contador.

« El dispositivo emulado muestra cdmo ve el usuario el comportamiento.
5 Cambie los valores de configuracion Descarga, Carga y Latencia para probar otras configuraciones.

Antes de repetir la prueba o iniciar una nueva, puede hacer clic en el boton Restablecer para borrar los valores de
volumen de trafico.
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Opcion Red disponible

La opcion Red disponible activa y desactiva el acceso a la red. Anule la seleccion de esta opcidn sila prueba no requiere
lared y no desea que se vea influida por la transferencia de contenido. Por ejemplo, desactive esta opcion si el archivo
SWF incluye funciones fscommand que preguntan al dispositivo el nombre de la red o la intensidad de la sefial. (El
panel Estado de la red se usa para estas pruebas, que no dependen del rendimiento de la red.) Sila red esta disponible
y el dispositivo descarga contenido lentamente, la prueba de los comandos FS también se ralentizara, aunque no use
la red.

También se usa la opcién Red disponible para probar el comportamiento de la aplicacion cuando la red deja de estar
disponible o estd disponible de forma intermitente.

Nota: El control Conexion del panel Estado de la red no tiene ningiin efecto sobre la disponibilidad de la red. Si el control
Conexion estd establecido como Sin conectar, las pruebas seguirdn enviando y recibiendo datos desde la red. Sélo la
opcion Red disponible puede deshabilitar el trdfico de red. Los controles del panel Estado de la red establecen las
respuestas del emulador a las funciones fscommand que sélo obtienen informacion del estado de la red.

Velocidades de carga y descarga

La opcién Descargar permite seleccionar entre una lista de diez velocidades tipicas de diferentes tipos y capacidades
de red. Las velocidades oscilan entre 9,6 Kb/s, para una red GSM 2G con limitacién de velocidad, y 6,0 Mb/s, para una
red WiMAX de alta capacidad. La velocidad predeterminada es ilimitada; la prueba se ejecuta a la velocidad del equipo.

La lista de carga contiene cinco opciones: ilimitado, y cuatro valores que son fracciones de la seleccion de descarga. Por
esta razon, siempre se debe seleccionar primero la velocidad de descarga. La velocidad de carga predeterminada es la
mitad de la velocidad de descarga o ilimitada si la velocidad de descarga también lo es.

Latencia.

El control Latencia define el tiempo entre el momento en que el archivo SWF solicita una respuesta del servidor y el
momento en que el dispositivo carga los primeros datos. Se puede establecer una latencia entre 0 y 10.000 milisegundos
(diez segundos).

La configuracién de latencia afecta a todas las interacciones solicitud-respuesta. Si una aplicacidn realiza varias
solicitudes (por ejemplo, para rellenar varios cuadros de presentacién), la descarga se retrasa cada vez durante el
tiempo de latencia especificado.

Volumen de trafico

Los contadores de trafico muestran la cantidad de datos cargados y descargados.

« El contador superior, representado mediante una flecha hacia abajo , muestra el nimero de kilobytes
descargados.
+ El contador inferior, representado mediante una flecha hacia arriba , muestra el nimero de bytes cargados.

« Elbotén Restablecer restablece ambos contadores simultaneamente a cero. Use este botdn cuando inicie una nueva
prueba con el mismo archivo SWF que la prueba anterior.

El panel Almacenamiento persistente (Flash)

La version de Flash Lite de la clase SharedObject de ActionScript ofrece un almacenamiento de datos persistente en el
dispositivo. Permite a los archivos SWF guardar datos en el dispositivo cuando éste se cierra y cargar esos datos desde el
dispositivo cuando se vuelve a reproducir. Para obtener mas informacién, consulte la documentacion de Flash Lite 2.x.
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El panel Almacenamiento persistente de Device Central se puede utilizar para determinar el nivel de almacenamiento
de un dispositivo. El indicador Utilizado/Libre es un valor que hace referencia a cada dispositivo, por lo que si varios
archivos SWF escriben en el almacenamiento persistente, el valor serd la suma de todos sus datos.

Cambiar la cantidad de almacenamiento persistente
1 Realice una de las siguientes acciones para abrir la ficha Emulador:

+ En Device Central, seleccione Archivo > Abrir, desplacese hasta un archivo SWF de y haga doble clic en ¢l
« En Flash, abra un archivo y seleccione Control > Probar pelicula.

2 Enla ficha Emulador de Device Central, expanda el panel Almacenamiento persistente.

3 Para borrar el almacenamiento correspondiente al dispositivo que se esté emulando, haga clic en Vacio.

La ficha Emulador eliminara todos los objetos persistentes para todo el contenido que se haya ejecutado en ese
dispositivo, y volverd a ejecutar el contenido del usuario.

Nota: La version de Flash Lite de la clase SharedObject de ActionScript no admite el uso compartido de datos entre
distintos archivos SWF, e incluso considera una version modificada del mismo archivo como un archivo distinto. En
consecuencia, al probar el mismo archivo en veces sucesivas, el almacenamiento persistente puede aumentar de
tamario rdpidamente.

El panel Seguridad (sélo Flash Lite 3.x)

En Flash Lite 2.x, los archivos SWF locales pueden interaccionar con otros archivos SWEF y cargar datos desde origenes
remotos o locales. Esto crea una vulnerabilidad de seguridad ya que un archivo SWF local puede acceder a datos
privados almacenados en ubicaciones conocidas en el teléfono y enviarlas de vuelta al creador del contenido a través
de una conexion HTTP.

Flash Lite 3.0 introdujo un nuevo modelo de seguridad basado en el modelo de seguridad de Flash Player 8. Todos los
archivos SWF se colocan en un “entorno limitado” cuando se cargan en el reproductor Flash Lite. Los archivos SWF se
asignan a diferentes entornos limitados en funcién de la opcidn seleccionada en la lista de seguridad de reproduccion
local del cuadro de didlogo Configuracion de publicacién de Flash Lite cuando se publicé el archivo SWF.

+ Acceso sblo a archivos locales > Entorno limitado predeterminado (Local que no es de confianza)

Los archivos SWF almacenados en el entorno limitado predeterminado pueden acceder a recursos externos tal
como se especificé en el momento en que se publicaron: al sistema de archivos o a la red, pero no a ambos.

« Acceso sblo a la red > Entorno limitado local de confianza

Los archivos SWF almacenados en el entorno limitado local de confianza pueden acceder libremente a recursos
ubicados en cualquier lugar del sistema de archivos del dispositivo o de la red.

Consulte la documentacion de Flash Lite 3.x y Flash Player 8 para obtener informacién detallada acerca de como estos
entornos limitados controlan la interaccidn entre archivos, redes e informacion del dispositivo.

Nota: Este esquema de seguridad afecta casi a todos los ActionScript que implican carga de datos o cross-script, incluidas
ﬂmciones enormemente comunes como getURL, loadMovie, loadMovieNum, loadVars, loadSound, XMLSocket . send
y XMLSocket . load. Para ver una lista completa de todas las funcionalidades de API que se ven afectadas por la
seguridad, consulte API relacionadas con la seguridad en Flash Player 8 (PDF) en el sitio Web del Centro de
desarrolladores de Flash Player.

Se puede probar como afecta la configuracion de seguridad especificada cuando se publicé un archivo SWF al
comportamiento del contenido del SWEF.

1 Abra un archivo SWF en Device Central.
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2 Seleccione un dispositivo que ejecute un reproductor de Flash Lite 3.x. Puede conocer facilmente la compatibilidad
agrupando los dispositivos en las bibliotecas locales o en linea por version del reproductor.

3 Enlaficha Seguridad del emulador, elija Entorno limitado predeterminado para probar el comportamiento de
archivos SWF locales que no son de confianza.

4 Elija Entorno limitado local de confianza para probar el comportamiento de archivos SWF locales de confianza.
Esta configuracion se puede aplicar a todas las peliculas (archivos SWF) cargadas actualmente en Device Central
mediante la activacion de la opcidén Aplicar a todas las peliculas cargadas.

Utilizacion de guiones para automatizar pruebas

El panel Pruebas automatizadas en Device Central permite automatizar pruebas mediante la reproduccién de guiones
de prueba. Los guiones de prueba se pueden grabar en Device Central o escribir en JavaScript a través del Editor del
Guidn. Los guiones de prueba se pueden aplicar a uno o varios dispositivos, lo que permite realizar pruebas por lotes
del contenido. Aparecerd una ventana de registro al final de cada sesion de prueba automatizada, es decir, una vez que
se hayan probado todos los guiones y dispositivos. El archivo de registro muestra las instantaneas y la salida de la
aplicacion.

Para ver un tutorial de video sobre la automatizacion de la comprobacién del contenido mévil, visite el sitio Web de
Adobe en www.adobe.com/go/lrvid4063_dc.

Véase también

Referencia de la API de pruebas con guiones de Adobe Device Central

Grabacion de un nuevo guion de prueba

Se pueden grabar casi todas las acciones que se pueden realizar normalmente en Device Central. Por ejemplo, es
posible desplazarse a través del contenido mediante el teclado numeérico y cambiar las condiciones de emulacién
mediante los paneles de pruebas. Puede incluso utilizar el comando Realizar instantdnea (Ctrl+R/Comando+R) para
incluir esta instruccién en el guién. Estas acciones de prueba se guardan en un archivo de guién que se puede
reproducir mds adelante.

Nota: Durante la grabacion de un guion, si se seleccionan diferentes dispositivos de prueba o tipos de contenido, es posible
que se detenga la grabacion del guion.

1 Abra un archivo SWF en Device Central.
2 Asegurese de que no hay ningtin guién seleccionado en el panel Pruebas automatizadas.
3 Haga clic en Grabar.
La grabacidn se inicia inmediatamente.
4 Utilice el emulador para realizar las acciones que desea grabar.
5 Haga clic en Detener para finalizar la grabacion.

6 Cambie el nombre al nuevo guidn; para ello, seleccionelo de la lista de guiones y escriba un nuevo nombre.

Reproduccion de un solo guién de prueba
1 Abra un archivo SWF en Device Central.

2 En el panel Pruebas automatizadas, seleccione el guién que desee ejecutar.
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3 Enlos paneles Conjuntos de dispositivos o Biblioteca local, seleccione uno o mas dispositivos en los que ejecutar la
prueba.

4 Haga clic en Reproducir.

Durante la ejecucién del guién, puede omitir un dispositivo o cancelar la prueba automatizada, silo desea. Cuando
finaliza la prueba, la ventana Registro muestra los resultados de la prueba.

Nota: Si no hay ningiin dispositivo seleccionado y hace clic en Reproducir, la prueba se ejecuta en el dispositivo emulado
actualmente.

Reproduccion de varios guiones de prueba

Para reproducir varios guiones de prueba, todos los guiones deben estar ubicados en la misma carpeta en el panel
Pruebas automatizadas.

1 Abra un archivo SWF en Device Central.
2 En el panel Pruebas automatizadas, seleccione la carpeta que contiene los guiones que desea ejecutar.

3 Enlos paneles Conjuntos de dispositivos o Biblioteca local, seleccione uno o mas dispositivos en los que ejecutar la
prueba.

4 Haga clic en Reproducir.

Device Central reproduce los guiones en el orden en el que aparecen en la carpeta. Cada guién se reproduce una
vez en cada uno de los dispositivos seleccionados.

Durante la ejecucion del guién, puede omitir un dispositivo o cancelar la prueba automatizada, si lo desea. Cuando
finaliza la prueba, la ventana Registro muestra los resultados de la prueba.

Nota: Si no hay ningiin dispositivo seleccionado y hace clic en Reproducir, la prueba se ejecuta en el dispositivo emulado
actualmente.

Sobrescritura de un guién de prueba existente

1 En el panel Pruebas automatizadas, seleccione el guion que desee sobrescribir.
2 Haga clic en Grabar.

3 En el cuadro de didlogo, haga clic en Aceptar para confirmar que desea sobrescribir el guién.

Creacion de una carpeta o subcarpeta

1 En el panel Pruebas automatizadas, haga clic en Carpeta nueva.
2 Introduzca un nombre para la nueva carpeta.

3 Arrastre y coloque la nueva carpeta en la posicion deseada de la lista, incluido dentro de otra carpeta.

Eliminacion de un guion de prueba
1 En el panel Pruebas automatizadas, seleccione un guion de prueba.
2 Haga clic en Eliminar.

Importante: La eliminacion de un guion de prueba no se puede deshacer.
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Acerca de la ventana de registro

La ventana de registro muestra la salida creada durante una prueba automatizada, junto con todas las instantaneas

realizadas durante la prueba. En esta ventana también se muestran las instantaneas que se han creado manualmente.
La ventana de registro aparece de forma automatica al final de cada sesion de pruebas con guiones o se puede mostrar
haciendo clic en el botén Mostrar instantaneas. También puede utilizar Comando+L (Mac OS) o Ctrl+L (Windows).
La salida se muestra para cada dispositivo, con la prueba o instantanea mds recientes en la parte superior de la ventana.

La ventana de registro se borra automaticamente al salir de Device Central. Para conservar una instantdnea de una
sesion a otra, utilice la opcién Exportar instantdnea como HTML de la ventana Registro.

Véase también

“Creacion de instantaneas de contenido de pantalla de dispositivo” en la pagina 31

Acerca del Editor del Guidn
Cuando se graba un guién de prueba, Device Central crea un guién. Si se desea, se puede abrir el guién y editarlo

manualmente, o se puede escribir un guién desde cero sin usar la funcién de grabacion.

El panel izquierdo del Editor del Guién muestra la lista de guiones y refleja todos los cambios realizados en la lista del
panel Pruebas automatizadas. Cada guién abierto en el Editor del Guidn se muestra en una ficha, lo que simplifica las
operaciones de cortar y pegar entre guiones. La seccion Acciones del Editor del Guidn permite guardar guiones,
comprobar los guiones en busca de errores de sintaxis y desplazarse a través de los guiones por funcion. La seccién Ver
opciones del Editor del Guién permite colorear el cddigo, mostrar los nimeros de linea y activar el ajuste de texto.

Acerca de los guiones de prueba

Cuando se crea un guioén, se proporcionan dos funciones vacias de forma predeterminada: la funcién init () yla
funcién idle (). La funcién init () se llama una vez cuando se carga el guion. La funcién idle () se llamalo masa
menudo posible durante la ejecucion del guién. Una funcién adicional, executeUpdate (), se genera cuando se graba
un guion. La funcién executeUpdate () se llama cada vez que hay una actualizacién en la pantalla del dispositivo.

También se puede acceder al DOM de JavaScript de Device Central directamente desde los archivos SWF, mediante el
comando ExecuteJsCommand de la funcién fscommand (). Por ejemplo, los siguientes comandos invocan la funcién
emulator.snapshot () y proporcionan acceso a las variables globales de los guiones, respectivamente:

fscommand ("ExecutedJSCommand" "emulator.snapshot();");
fscommand ("ExecutedJSCommand", "global variable = 0;");

Los elementos de la API de JavaScript se documentan en la Referencia de la API de pruebas con guiones de Adobe Device
Central.

Creacion de un guion de prueba para edicion manual
1 En el panel Pruebas automatizadas, haga clic en Guién nuevo.
2 Introduzca un nombre para el nuevo guidn.

3 Haga clic en Editar guién.

Edicion de un guion de prueba
1 Realice una de las siguientes acciones para mostrar el Editor del Guidn:

+ En el panel Pruebas automatizadas, haga clic en el boton Editar guion.
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+ En el panel Pruebas automatizadas, haga doble clic en un guién de la lista.
« Elija Ventana > Editor del Guién.
+ Pulse Comando+E (Mac OS), Ctrl-E (Windows).

2 Edite el guion segtin la informacion existente en Referencia de la API de pruebas con guiones de Adobe Device
Central

Obtener informacion de la ventana Salida Flash

La ventana de resultados Flash de Device Central y la ventana de resultados de Flash registran los mismos mensajes en
paralelo. En Flash, el panel de resultados se utiliza en modo de prueba y muestra informacion que puede ser de utilidad
parala resolucion de problemas con archivos SWE. En Device Central, la ventana de resultados de Flash es una ventana
flotante que se abre automaticamente si se produce un error en el archivo SWF que se esté probando. La ventana Salida
Flash en Device Central puede mostrar cinco tipos de mensajes:

+ Tréfico de red
« Seguimiento

« Informacién

+ Advertencia

» Errores

Se puede seleccionar o anular la seleccién de la visualizacion de cada tipo de mensaje excepto los errores; estos
mensajes siempre aparecen.

El trafico de red que se muestra incluye el contenido de los encabezados enviados y recibidos, asi como los datos
enviados y recibidos.

Nota: Para obtener informacién detallada sobre los mensajes de seguimiento, informacion, advertencia y error, consulte
el sistema de ayuda de Flash.

1 Abra un archivo SWF en Device Central.
2 Seleccione Ventana > Salida Flash.
3 Realice una de las siguientes acciones, segtin corresponda:

« Para mostrar u ocultar un determinado tipo de mensaje, haga clic en el botén de menu emergente situado
en la parte superior derecha de la ventana Salida. A continuacion, haga clic en Filtrar y seleccione o anule la
seleccion de Seguimiento, Informacién, Advertencias o Trafico de red.

Nota: De manera predeterminada, los mensajes de seguimiento aparecen tanto en la ventana Salida Flash de
Device Central como en el panel Salida Flash. Si no desea que Device Central envie informacion de seguimiento a
Flash, desactive la opcion Seguimiento en el menti emergente. Por ejemplo, puede interesarle hacerlo si la
transferencia de datos entre Device Central y Flash provoca problemas de rendimiento.

+ Para cambiar la longitud de las lineas de texto que se muestran, haga clic en el boton de ment emergente y
seleccione o anule la seleccion de Ajuste de texto. (Si se selecciona el ajuste de texto, las lineas largas de texto en
la ventana Salida se ajustaran automdticamente. Por lo que ya no serd necesario usar la barra de desplazamiento
horizontal para ver todo el texto.)

« Para borrar el contenido, haga clic en el boton de ment emergente y seleccione Borrar.

« Para copiar texto, seleccione el texto en la ventana Salida, haga clic en el botén de menu emergente y seleccione
Copiar.
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Capitulo 6: Proyectos maviles

Los proyectos moéviles permiten administrar todos los recursos de una aplicacién mévil desde una ubicacién central.
Por lo tanto, se puede acceder a todos los archivos relacionados con un proyecto desde un tinico lugar. Los proyectos
mdviles permiten crear y ejecutar tareas de administracién de proyectos, como realizar pruebas en un dispositivo
usando una conexién Bluetooth o distribuir informacién por FTP.

Los proyectos pueden ser de utilidad con aplicaciones complejas que incluyan varios archivos, se implementen en
multiples tipos de dispositivos y requieran distintos conjuntos de archivos para distintos tipos de dispositivos.

Para ver un tutorial de video sobre la administracion de proyectos moéviles, visite el sitio Web de Adobe en
www.adobe.com/go/Irvid4103_dc.

Nota: Este documento no detalla todos los métodos para realizar cada una de las acciones. Por ejemplo, no describe el
procedimiento para usar el menti Archivo para abrir un proyecto.

Conceptos basicos sobre proyectos moviles

Adobe® Device Central define cada proyecto mévil en un documento de proyecto XML que guarda en un archivo con
el sufijo . adcp. El ment Proyecto y la ventana Proyecto de Device Central se usan para crear y administrar los
proyectos.

Nota: Los proyectos moviles de Device Central no tienen ninguna relacion con los proyectos de Flash® o los de Mobile
Application Builder.

Elementos de un proyecto

Los proyectos de Device Central estin compuestos por tres conjuntos de elementos:

+ Archivos de recursos, como archivos FLA, PNG o SWF, que, de forma opcional, pueden estar estructurados en
carpetas jerarquicas

« Dispositivos, que, de forma opcional, pueden estar estructurados en conjuntos jerarquicos de dispositivos
+ Tareas que operan en los miembros seleccionados de los archivos de recursos

Asi, por ejemplo, se puede crear y ejecutar una tarea que envie un conjunto de archivos de recursos a un servidor FTP
para distribucion

Tareas de proyectos

Las tareas realizan acciones con el contenido de los proyectos. Se crean y usan tareas para exportar archivos de
proyecto a los siguientes destinos:

« Dispositivos mdviles Bluetooth, normalmente para realizar pruebas.
« Directorios, por ejemplo, para realizar pruebas en dispositivos que no disponen de Bluetooth.
« Servidores FTP, normalmente para distribucion.

Las tareas son especialmente utiles para publicar rapidamente versiones repetidas de aplicaciones que contienen varios
archivos y se pueden ejecutar en multiples dispositivos. Las tareas permiten probar rdpidamente los archivos y
distribuir los resultados.

51
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Por qué usar proyectos

Los proyectos moéviles pueden acceder a todos los archivos de una aplicaciéon mévil desde una unica interfaz. Por
ejemplo, se pueden abrir archivos de recursos del proyecto para su edicién en sus aplicaciones nativas haciendo doble
clic en el archivo en la lista Archivos de recursos.

Los recursos del proyecto son vinculos a archivos y dispositivos. Asi, el proyecto siempre refleja el estado actual de los
recursos. La mayoria de proyectos incluyen archivos FLA y los correspondientes archivos SWF compilados. De forma
similar, un proyecto incluiria tanto los archivos PSD de origen como los archivos PNG distribuibles. Cuando se
actualiza alguno de los archivos, el proyecto accede al archivo actualizado. Por ejemplo, si se modifica y compila un
archivo FLA, las entradas de los archivos FLA y SWEF de la lista Archivos del recurso acceden de forma automatica a
los archivos modificados.

Los proyectos méviles pueden automatizar tareas que se realizan de forma repetitiva. Supongamos que se modifica con
frecuencia una aplicacién mévil que usa archivos PNG y SWF. En este caso, se puede crear una tarea que pruebe los
archivos juntos en un dispositivo Bluetooth. Esta funcién puede ser de utilidad durante el proceso de desarrollo para
probar cambios incrementales muchas veces al dia.

Los proyectos moviles también simplifican la distribucién de aplicaciones. Algunas veces, se distribuye un conjunto
de archivos de forma repetida. Se puede crear una tarea que distribuya a través de FTP los archivos al servidor de
destino y ejecutarla cada vez que se actualicen los archivos del servidor. Si se afiaden archivos a la aplicacion, sélo sera
necesario afadir los archivos a la tarea guardada antes de ejecutarla.

Los proyectos mdviles simplifican la distribucion de aplicaciones complejas que tienen las siguientes caracteristicas:
+ Incluyen varios archivos

+ Se implementan en multiples tipos de dispositivos

+ Requieren diferentes conjuntos de archivos para distintos tipos de dispositivos

Se pueden colocar todos los archivos que son especificos de un dispositivo o tipo de dispositivos en una carpeta de
archivos de recurso. De igual manera, se pueden agrupar dispositivos relacionados con caracteristicas similares en un
conjunto de dispositivos. También se pueden colocar todos los archivos de origen en una carpeta o arbol de carpetas.
A continuacién, se pueden crear tareas especificas de dispositivos, cada una de las cuales usa conjuntos de archivos de
recurso necesarios para un tipo de dispositivo especifico.

Flujo de trabajo de los proyectos

Los proyectos moviles son flexibles y pueden alojar distintos flujos de trabajo para satisfacer diferentes necesidades. El
siguiente texto describe solo un posible flujo.

1 Uselafuncion Documento nuevo de Device Central para crear archivos de origen especificos del dispositivo en sus
aplicaciones de edicion. Por ejemplo, use el ment Archivo > Documento nuevo en para crear archivos FLA en
Flash, archivos PSD en Photoshop®, o archivos Al en Illustrator®.

2 Enlaherramienta de edicidn, convierta los archivos con formato de origen en archivos con formato de distribucion.
Por ejemplo, compile archivos FLA en archivos SWF, guarde archivos PSD en formato PNG y guarde archivos Al
en formato SVG.

3 Pruebe los archivos de distribucion individuales en el emulador de Device Central y corrijalos si es necesario.

4 Anadalos archivos de distribucion y de origen al proyecto. Cuando se hace doble clic en un archivo de origen en la
ventana Proyecto, Device Central abre el editor correspondiente.

Nota: Los usuarios de Adobe Captivate deben publicar el contenido SWF mévil final en Adobe Captivate. (Device
Central prueba el contenido de Captivate mediante el uso de archivos SWF temporales. Adobe Captivate es
compatible con Adobe Device Central 2.1.)
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5 En Device Central, cree un conjunto de carpetas, de la siguiente manera:
+ Cree carpetas comunes para todos los archivos que se usan en varios o todos los tipos de dispositivo de destino.
+ Cree carpetas especificas del dispositivo para archivos que sdlo se usan en dispositivos especificos.
+ Laestructura especifica puede depender de los estdndares de desarrollo y los métodos de distribucion.

6 Ariada los archivos a las carpetas segun sea necesario.

7 Anada cualquier archivo adicional al proyecto y, a continuacion, estructure el proyecto colocando los archivos en
sus carpetas correspondientes.

8 Anada dispositivos desde las bibliotecas de dispositivos de Device Central al panel Dispositivos del proyecto. Puede
afiadir conjuntos completos de dispositivos desde Device Central o dispositivos individuales y crear conjuntos de
dispositivos especificos del proyecto.

9 Cree tareas especificas del tipo de dispositivo para publicar la aplicacion.
10 Publique la aplicacion para probar los dispositivos.

11 Ejecute la aplicacién en los dispositivos de prueba y realice las correcciones necesarias a los archivos y tareas de la
aplicacion.

12 Repita los pasos 11 y 12 segtin sea necesario.

13 Ejecute las tareas para implementar la aplicacion o enviela a un cliente para su revision.

Utilizacion de interfaces de proyecto de Device Central

Este tema describe los elementos de la interfaz de la ventana Proyecto y sus funciones, pero no describe en detalle su
uso. Para mas informacion sobre el uso de estos elementos para actividades especificas, consulte “Administracion de
archivos de recursos” en la pagina 55.

Los siguientes menus y ventanas de Device Central sirven para crear y administrar proyectos:

+ El menu Archivo sirve para crear y abrir proyectos. Para abrir un proyecto, también se puede hacer doble clic en
un archivo ADCP del equipo.

+ El ment Proyecto ofrece un util subconjunto de las acciones que se pueden realizar mediante la ventana Proyecto.

+ Laventana Proyecto se usa para administrar un proyecto abierto.

Elementos de la ventana Proyecto

La siguiente tabla describe las cuatro regiones de la ventana Proyecto:

Region Descripcion

Opciones Una barra en la parte superior de la ventana con iconos que sirven para:
¢ Guardar el proyecto.
* Probar un archivo en Device Central.

* Ejecutar una tarea que solo se usa una vez y que se aplica a los archivos de
recursos seleccionados.
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Regién Descripcion

Archivos de recursos Vinculos a los archivos que componen los recursos del proyecto. La lista
puede ser jerarquica, con carpetas que contienen recursos relacionados. Una
carpeta, por ejemplo, puede contener todos los archivos PNG. Otra carpeta
puede contener archivos SWF que se han optimizado para un determinado
tipo de dispositivo.

Dispositivos Vinculos a los dispositivos en los que se pueden ejecutar los archivos de
recursos. La lista puede ser jerdrquica, mediante la agrupacion de dispositivos
relacionados en conjuntos de dispositivos, como pueden ser todos los
dispositivos de 16 bits que admiten Flash Lite™ 3.

Tareas Procedimientos que se guardan y se pueden ejecutar en los archivos de los
proyectos multiples veces. Las tareas normalmente exportan archivos para
realizar pruebas y para su distribucion.

Iconos de la ventana Proyecto

A menudo, para iniciar acciones, se hace clic en los siguientes iconos de la ventana Proyectos.

Icono Propésito

Iconos estandar

.j Eliminar elementos seleccionados

i Crear una carpeta vacia

Iconos de la barra de opciones

E Guardar el proyecto

E Probar el archivo de recursos seleccionado en el emulador actual

Enviar los archivos de recursos seleccionados a un dispositivo Bluetooth

Copiar los archivos de recursos seleccionados a un directorio

"E Enviar los archivos de recursos seleccionados a un servidor de FTP

Iconos de archivos de recursos

I:a’ Anadir el archivo que se esta ejecutando en el emulador al proyecto

E.I Anadir un archivo de recursos al proyecto

Iconos de tareas

"J Ejecutar la tarea seleccionada
. Editar la tarea seleccionada
ﬂ Crear una tarea. Este icono tiene un menu para seleccionar el envio a un dispositivo o dispositivos

Bluetooth, copiar archivos o enviar a un servidor de FTP.
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Administracion de archivos de recursos

Para administrar los archivos de recursos, se realizan las siguientes tareas principales:

+ Anadir y eliminar archivos (realmente, vinculos a los archivos) directamente en la lista Archivos de recursos.
+ Anadir el archivo activo actualmente en el emulador de dispositivos a la lista Archivos de recursos.

« Crear carpetas y afiadir o eliminar archivos en las carpetas. Las carpetas son utiles para organizar recursos
relacionados, como son los archivos que se optimizan para un tipo determinado de dispositivo.

+ Reparar referencias rotas, normalmente a archivos a los que se ha cambiado el nombre o que se han movido
mediante el sistema operativo. Un icono } ] en la lista de archivos indica una referencia rota. Si algin archivo de
una carpeta tiene una referencia rota, el icono de carpeta [§ tiene un signo de interrogacion. Para reparar la
referencia:

1 Haga clic con el botén derecho del ratéon (Windows®) o con la tecla Control presionada (Mac OS®) en el icono
en la lista Archivos de recursos de la ventana Proyecto.

2 Seleccione Reparar referencia rota del menu contextual.
3 En el cuadro de didlogo Elegir archivo, localice y seleccione el archivo correcto.

También se puede seleccionar la opcién Reparar referencia rota desde el menu Proyecto de Device Central.

En la mayoria de los casos, los procedimientos de administracion de archivos de recursos siguen las convenciones
estandar de las interfaces de usuario. Por ejemplo, para afiadir un archivo a la lista Archivos de recursos, se puede hacer
clic en el icono [ de la ventana Proyecto. A continuacién, se indican algunas sugerencias para el uso de la interfaz:

+ Haga clic con el botén derecho o con la tecla Control presionada en una entrada de la lista Archivos de recursos
para mostrar un menu contextual. Este ment incluye elementos contextuales tipicos, ademads de una entrada para
reparar vinculos rotos a los archivos y mostrar los archivos de recursos en el Explorador o en el Finder.

 Haga doble clic en una entrada de la lista Archivos de recursos para abrir el archivo en su aplicacién nativa. Al hacer
doble clic en la entrada para windy.fla, por ejemplo, se abre el archivo en Flash. Sin embargo, si se hace doble clic
en un archivo SWF, el archivo se abre en el emulador de Device Central.

+ El ment Proyecto de Device Central tiene elementos para realizar las siguientes actividades con los archivos de
recursos del proyecto:

Entrada Propésito
Anadir archivos de recursos Abrir un cuadro de didlogo para afadir archivos de recursos.
Anadir archivo emulado Anadir el archivo emulado actualmente a la lista Archivos de recursos.

actualmente

Mostrar recurso en el Mostrar en el Explorador o el Finder el archivo actualmente seleccionado en
Explorador o Mostrar recurso la lista Archivos de recursos.

en el Finder

Reparar referencia rota Reparar una referencia rota a un archivo.

Administracion de dispositivos

Los proyectos no requieren dispositivos. Las tareas, por ejemplo, no usan la lista Dispositivos. No obstante, la lista
Dispositivos puede ayudar en la administracion del proyecto. Por ejemplo, tiene las siguientes funciones:

+ Se puede usar para identificar los dispositivos a los que se aplica el proyecto.
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Simplifica la realizacion de pruebas a los archivos en el emulador de Device Central. Después de afiadir los
dispositivos de destino al proyecto, se puede hacer doble clic en un dispositivo en el proyecto para cargar el
dispositivo en el emulador.

Se puede coordinar la estructura de la lista Archivos de recursos con la lista Dispositivos. Se puede, por ejemplo,
usar el mismo nombre para un conjunto de dispositivos y una carpeta de archivos de recursos que se aplica al
conjunto de dispositivos.

Las entradas de la lista Dispositivos se administran mediante las siguientes actividades:

Anadir y eliminar dispositivos en la lista.
Crear y eliminar conjuntos de dispositivos, y afiadir conjuntos de dispositivos existentes desde Device Central.
Anadir y eliminar dispositivos en un conjunto, o mover dispositivos entre conjuntos de dispositivos.

Reparar referencias rotas a dispositivos que ya no estdn en la biblioteca local. Un icono " en la lista de dispositivos
indica una referencia rota. Para repararla, haga doble clic en el icono de referencia rota o abra el ment contextual
del icono y seleccione Descargar en biblioteca local. Device Central descarga el dispositivo desde la biblioteca en
linea si esta disponible en ese momento. Para mas informacidn sobre el uso de perfiles de dispositivo, consulte
“Administrar perfiles de dispositivos” en la pagina 12.

En la mayoria de los casos, los procedimientos de administracion de dispositivos siguen las convenciones estandar de

las interfaces de usuario. Por ejemplo, para eliminar un dispositivo, se puede seleccionar el dispositivo y pulsar
Suprimir. A continuacion, se indican algunas sugerencias que le ayudaran a usar la interfaz con eficacia.

Para afadir dispositivos nuevos a la lista, arrastrelos desde los paneles Conjuntos de dispositivos y Biblioteca de
Device Central.

Para afiadir conjuntos de dispositivos existentes, arrastre el icono de carpeta del conjunto de dispositivos desde el
panel Conjuntos de dispositivos o Biblioteca de Device Central a la ventana Proyecto. Al arrastrar una carpeta de
conjunto de dispositivos, se afiade el conjunto y todos los dispositivos al proyecto.

Si se anade un dispositivo desde la biblioteca en linea a un proyecto, Device Central lo afiade a la biblioteca local.

Los conjuntos de dispositivos que se creen en la ventana Proyecto no se afiadiran al panel Conjuntos de dispositivos
de Device Central.

Haga doble clic en un dispositivo de la lista para cargarlo en la ficha Emulador de Device Central.

Haga clic con el botdn derecho del raton (Windows) o con la tecla Control presionada (Mac) en la ventana
Dispositivos para mostrar un menu contextual con varias opciones. Los elementos incluyen opciones de edicion
estandar, como son copiar y eliminar. Los elementos también incluyen opciones para crear un conjunto de
dispositivos o descargar en la biblioteca local un dispositivo que sdlo estd en la biblioteca en linea.

Utilizacion de tareas

Las tareas forman el nucleo de un proyecto. Cada tarea realiza una accion en los archivos seleccionados de la lista

Archivos de recursos. Las tareas a menudo proporcionan servicios de exportacion, que envian o copian conjuntos de
archivos a destinos especificos. Device Central CS4 ofrece los siguientes tipos de tareas, las cuales proporcionan

servicios de exportacion:

Tipo de tarea Uso

Enviar a dispositivo
Bluetooth

Envia archivos de recursos del proyecto a un dispositivo moévil Bluetooth accesible. Esta
tarea se usa normalmente para probar el contenido en el dispositivo.
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Tipo de tarea Uso

Copiar archivo Copia archivos de recursos del proyecto en una carpeta o volumen del sistema. Use
este tipo de tarea si desea probar el contenido en un dispositivo que no es Bluetooth o
para distribuir archivos del proyecto a diferentes ubicaciones. Para copiar archivos,
conecte y monte el dispositivo en el equipo de forma que el dispositivo aparezca como
un nuevo volumen del equipo. A continuacion, puede copiar los archivos directamente
en el dispositivo.

Enviar a servidor de FTP Envia archivos de recursos a un servidor de FTP. Se puede usar este tipo de tarea para
enviar archivos a un servidor de almacenamiento, o al servidor de FTP de un cliente o a
un agregador de contenido. Este tipo de tarea es util para facilitar la colaboracién de
un equipo, la revision del cliente y la distribucion.

Adobe pondra a disposicion de los desarrolladores un SDK que les permitira crear tipos de tareas adicionales. Para mds
informacion sobre la creacion y uso de tipos de tareas personalizados, consulte la pagina de los kits de desarrolladores
de software de productos de Adobe Developer Connection.

Tipos de ejecucion de tareas

La ventana Proyecto puede ejecutar tareas de las siguientes formas o tipos de ejecucion:

« Tareas rapidas: tareas sencillas que no se repiten en el mismo conjunto de archivos o dispositivos, y que no se
guardan para un uso posterior. Las tareas rapidas siempre se ejecutan en la seleccion actual de archivos de recursos.

+ Tareas guardadas: tareas mas complejas o que se usan con frecuencia, como las tareas que se ejecutan de forma
repetida durante el desarrollo para probar archivos en los dispositivos. Las tareas guardadas siempre se ejecutan en
un conjunto guardado o predefinido de archivos de recursos.

Las tareas guardadas pueden ahorrar tiempo y acelerar la realizacion de pruebas y la entrega de los archivos. Las
tareas guardadas pueden usar la misma definicion de archivos y destino para cada invocacién. Simplemente al
ejecutar una tarea, se ejecutan todos los procesos complejos definidos como parte de la tarea. No es necesario volver
a especificar los archivos de recursos o el destino. Como los proyectos usan vinculos a los archivos, la tarea obtiene
de forma automdtica las versiones mas recientes de todos los archivos que necesita. La tarea usa los archivos mds
recientes, incluso si se modificaron los archivos después de la definicién de la tarea (por ejemplo, mediante su
edicion en Flash).

Nota: Las tareas guardadas no almacenan contrasefias de servidores de FTP. Sin embargo, la tarea conserva y usa la
contrasefia mientras la ventana Proyecto permanece abierta.

Ejecucion de una tarea rapida

1 Para poder ejecutar una tarea rdpida, seleccione al menos un archivo en la lista Archivos de recursos.

2 Haga clic en uno de los tres iconos de tareas de la barra de opciones:
archivo o #H enviar a servidor de FTP.

enviar a dispositivo Bluetooth, 45 copiar

El cuadro de didlogo que se abra dependera del tipo de tarea y de la informacién necesaria, pero todos los cuadros
de dialogo tienen dos regiones principales: una especifica el destino o destinos, y la otra especifica los archivos de
recursos que se van a enviar a esos destinos.

+ Siha ejecutado este tipo de tarea antes, el campo de destino muestra el Gltimo destino que se usd; en caso
contrario, aparece en blanco.

+ Sivaa enviar a Bluetooth, se puede realizar el envio a varios dispositivos.
« Lalista de archivos de origen contiene los archivos seleccionados de la lista Archivos de recursos.

3 Se puede cambiar el destino, los archivos de origen o ambos, antes de ejecutar la tarea.


http://www.adobe.com/devnet/sdks.html
http://www.adobe.com/devnet/sdks.html
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Trabajo con tareas guardadas

Device Central ofrece dos formas de trabajar con tareas guardadas:

+ Labarra situada en la parte superior de la regién Tareas de la ventana Proyecto tiene cuatro iconos que permiten
ejecutar, editar, crear o eliminar tareas guardadas.

+ El ment Proyecto de Device Central tiene los siguientes elementos especificos de tarea:

+ Tarea nueva permite crear una nueva tarea guardada. Muestra una lista con los tipos de tareas; seleccione un
tipo para mostrar el cuadro de didlogo Tarea nueva correspondiente.

« Aplicar tarea muestra una lista con todas las tareas guardadas. Seleccione una tarea que desee mostrar en el
cuadro de didlogo Ejecutar tarea.

Los procedimientos para crear, administrar y ejecutar tareas siguen las convenciones estandar de las interfaces de
usuario. Los siguientes elementos describen algunas técnicas y consideraciones especificas:

Consideraciones generales

+ Cuando se crea o edita una tarea guardada, los cuadros de didlogo Tarea nueva y Editar tarea proporcionan un
boton Anadir. Cuando se hace clic en dicho botén, aparece un cuadro de didlogo que enumera los archivos de
recursos del proyecto. Se pueden seleccionar varios elementos de la lista. También se puede usar el botén Buscar
sistema situado en la parte inferior del cuadro de didlogo Seleccionar archivo para mostrar el cuadro de didlogo de
seleccion de archivos del sistema operativo. Si se usa el explorador de archivos del sistema para seleccionar archivos,
Device Central no afiade los archivos a la lista Archivos de recursos. No obstante, si que usa dichos archivos en la
tarea.

+ Los cuadros de didlogo Tarea nueva y Editar tarea tienen la opcién Mostrar este didlogo antes de ejecutar tareas.

Si esta opcidn esta seleccionada y se ejecuta la tarea guardada, aparece un cuadro de didlogo Ejecutar tarea con
campos de origen y destino. Se puede usar este cuadro de dialogo para cambiar las especificaciones de origen y
destino antes de ejecutar la tarea. Cuando se hace clic en el botén Guardar y ejecutar, Device Central actualiza la
definicién de la tarea y la ejecuta.

Sila opcion Mostrar este didlogo antes de ejecutar tareas no estd seleccionada, la tarea se ejecuta inmediatamente
después de hacer clic en el icono Ejecutar tarea de la ventana Proyecto. La tarea también se ejecuta inmediatamente
después de seleccionar una tarea de la lista Aplicar tarea del ment Proyecto de Device Central.

+ Las tareas se pueden usar con cualquier tipo de archivo. No se esta limitado a los tipos de archivos usados en una
aplicacién movil.

Consideraciones sobre Bluetooth

+ Cuando se crea una tarea que envia a un dispositivo Bluetooth, la lista de dispositivos del cuadro de didlogo Ejecutar
tarea aparece inicialmente vacia. Haga clic en el boton Buscar para rellenar la lista con los dispositivos Bluetooth
disponibles y seleccione el dispositivo o dispositivos requeridos.

+ Se pueden seleccionar varios dispositivos Bluetooth como destinos para una unica tarea. Seleccione la opcién para
cada dispositivo de destino que desee incluir en la tarea. Ejecute la tarea para enviar los archivos del proyecto a cada
uno de los dispositivos seleccionados disponibles.

« Paraactualizar la lista de dispositivos disponibles, haga clic en el botdn Buscar. No obstante, al actualizar la lista, se
borran las selecciones de dispositivos.
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« Cuando se ejecuta una tarea Enviar a Bluetooth existente, es posible que uno o mas dispositivos de destino
especificados para la tarea no estén disponibles. En este caso, el programa muestra un mensaje de error. Vuelva a
abrir el cuadro de didlogo Ejecutar tarea y haga clic en el botén Buscar para comprobar si el dispositivo sigue dentro
del alcance. Vuelva a seleccionar el dispositivo o seleccione un dispositivo alternativo, y haga clic en Guardar y
ejecutar para ejecutar la tarea.

Para evitar este problema, haga clic en el botén Buscar para actualizar la lista de dispositivos antes de ejecutar
cualquier tarea de Bluetooth.

Proyectos de Device Central y Flash

Adobe Flash y Device Central tienen funciones para integrar proyectos de Device Central y de edicion de Flash. Estas
funciones incluyen:

+ La ficha Documento nuevo de Device Central tiene una opcién Afiadir a proyecto actual. Esta opcion solo estd
activada si hay un proyecto abierto en Device Central. Si selecciona esta opcion, Flash hace lo siguiente:

+ Lesolicita que guarde el archivo inmediatamente después de hacer clic en el botdn Crear de la ficha Documento
nuevo.

+ Afade el documento que ha creado a la lista Archivos de recursos del proyecto actual de Device Central.

+ Anade los dispositivos de destino para los que ha creado el documento de Flash a la lista de dispositivos del
proyecto.

« Al hacer doble clic en un archivo FLA de la ventana Proyecto, se inicia Flash (si atin no esta en ejecucion) y se abre
el archivo seleccionado.

Nota: Si ariade un archivo FLA a un proyecto, afiada también el correspondiente archivo SWF. Device Central no afiade
de forma automadtica el nuevo archivo SWF al proyecto. Una vez afiadido el archivo SWF, el proyecto accede de forma
automadtica a la version mds actualizada del archivo y se puede incluir el archivo en las tareas.
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