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Esta segunda parte describe la parte de la musiebdmbito electrénico
y digital. La mdsica actual y sus diversas técnichs edicion,
composicion y arreglos.

Se presenta también informacion sobre sistema®midasy el sistema
MIDI.

Conocimientos sobre familias instrumentales dertpuesta sinfénica y
estudio de la ritmica. Algunas de las imagenesnadas son tomadas de
Internet donde no se prohibe su divulgacion.

También se da informacion sobre instrumentos falkdd y autdctonos y
los instrumentos musicales que aparecen menciomadasbiblia.

Aclaro como en la parte |, que esta guia no pretsed un texto, sino un
utensilio para informacién y aprendizaje musical.

De nuevo el concepto y bello disefio de la portanieesponde a Morella
Jiménez Nouel (direccion Welnttp://www.morellajimenez.com),
colaboradora y asesora en la confeccion de mi\8igb y en los enlaces
gue ligan a la pagina. Gracias nuevamente y millicéones.

Cualquier duda o informacion adicional pueden aisini pagina Web
http://www.galeon.com/frankosorio, donde pueden obtener otras
utilidades musicales.

Espero que sea de aprendizaje o ayuda para quise.la
Dios bendiga su vida.

Prof. Frank Octavio Osorio



MIDI (Musical Interface Digital Instrumeftse desarrollo en 1983 como
medio de permitir que fabricantes teclados y 8@adores, pudieran
comunicar informacién musical de manera universatre varios teclados,
baterias electréonicas y sintetizadores. Su tradoices: Interfase Musical
para Instrumento Digital.

La presencia de MIDI da méas capacidad sobre cualgostrumento
electronico y puede ser determinada facilmentebpecar el conector de

5 pines, comunmente ubicado sobre el panel tradetoequipo o
instrumento.

Hay tres de tipos de conector MIDMIDI IN, MIDI OUT y MIDI
THRU.

MIDI IN , recibe mensaje$fIDI OUT, envia mensajes, MIDI THRU ,

envia una copia del mensaje que recibid el conedtéd IN , a otro
instrumento o equipo.

dIIN

CANALES.

El MIDI especifica 16 canales MIDI separados. Botanto, con un cable MIDI se
puede controlar hasta 16 instrumentos diferentesndediato.

El concepto de canal MIDI es parecido a la ideacdeales de television. Cada
estacion televisiva envia una sefial dentro de ansmgarticular de frecuencia (VHF,
UHF, CABLE, etc.). Cada receptor de television becuna cantidad de sefales
diferentes (canales) de inmediato. Entonces abrsirdr el televisor en una gama
particular de frecuencia, se pueden cambiar cayad¢programa mostrado sobre su
pantalla, cambia por consiguiente.

Para relacionar esto con MIDI, imaginese que tengaeclado que envia al canal 7
MIDI. Se registra una parte en su secuenciador.cCosted controla la secuencia,
decide que quiere tener en el control de la infmion MIDI, y usar el sonido de
trompeta que tenga su teclado o sintetizador. Beada entonces al sintetizador para
recibir sobre el Canal 7, y los datos MIDI deslgeguenciador, para que suene en el
sintetizador. Otro método disponible es cambiaetenido del Canal MIDI sobre la
parte registrada, para equiparar al canal MIDksdgktizador.

Sin considerar lo que el dispositivo hace al Cafimlando o cambiando, el punto a
recordar, es que ambos dispositivogeshitente (por ejemplo un secuenciador), y el
receptor (por ejemplo un sintetizador), deben colocarseniamo canal MIDI, o no
resultara sonido alguno.



e ES pOr ello que se implemento el llama@eneral Midi, que permite asignar entre

% instrumentos, los canales exactos de manera autanté@in solo conectar el cable

MIBI entre ellos. Es preferible adquirir instrumen@sneral Midi ya que, facilitan el
trabajo entre instrumentos y es facil de usar pafquier persona.

Para el trabajo con MIDI y con programas de ediomusical y grabacion, se emplean
términos y palabras en inglés. Esto se ha genadaliy para ambientarnos, hay que
usar la misma jerga.

TRACKS.

Los Tracks (Surcos, Vias) no son realmente parte del MIDh; $nas conceptos para
secuenciador o consolas. En MIDI son los surcofas @donde se registran los datos
del MIDI. También son llamadqsistas.

En estudios profesionales, un multipistas o maltkr magnetofénico, es un aparato
qgue toma registros sobre secciones multiples denka. Cada seccién es un éarea
discreta llamadapista o track. Aunque se puede registrar una orquesta entera sobr
unapistao track, se gana mas flexibilidad grabando cada instrumsotboe ungista

o track propio. Por ejemplo, si se encuentra que un ingnio quedo con demasiado
volumen, se puede ajustar ese instrumento sinaaflest otros.

El mismo principio es para secuenciadoresogisolas virtualesMIDI. En ellos se
puede registrar cada instrumento sobre su progod, y luego se ajusta o edita.

Es facil confundirse cuando se mira el nUmero adalea MIDI (16), en comparacion
con el nimero dgacksde un secuenciadorconsola virtual(frecuentemente mas).

¢Por qué tener mas detisicks?

Con un multitrack de 4racks para registrar 4 instrumentos, se pierde la cdpdc
para experimentar.

En un secuenciador MIDI, se puede hacer una copiandrack antes de editarlo
definitivamente para analizarlo y determinar spgede modificar, sabiendo que hay
una opcion para revertirlo si se quiere.

Los secuenciadores y los programas de grabaciédicioe de hoy, ofrecen como
minimo 16tracks Existen con 16, 32, 64, 128 y 25&cks



MENSAJES MIDI.

Hay dos tipos de mensajes MIMensaje de Canal
Mensaje de sistema

Un mensaje de Canaés unCanal que numera y codifica dentro del mensaje. Lo
recibe y es entendido por cualquier dispositivo gatd en es€anal particular, e
ignorado por cualquier dispositivo que se cologn€anal diferente. Eimensaje de
Canal mas bésico es tocar uiNbta Sobre el mensaj€uando se oprime una tecla
sobre un teclado sintetizador, udata Sobre el mensage envia con el nimero clave
especifico codificado. Cuando se suelta la tealaoka correspondiente al teclado se
envia. La otra informacién que puede ser llevadaymomensaje de Canales la
Velocidad, VolumenPitch bendy Sustain

Un mensaje de Sistemas aquel que puede ser recibido y entendido mwstdos
dispositivos que se conectan, sin importar Ganal asignado. Estos mensajes
controlan sincronizacion entre dispositivos, ashedambién modos especificos de
operaciones especiales, de cada fabricante.

CAMBIO DE PROGRAMAS.

Un Cambio de Programasocasiona cambios para cualquier dispositivo asigral
mismo Canal, al cambiar las instrucciones correspondidas alemanenviado. En
muchos sintetizadores ocasiona un cambio en ehpavpatch (o instrumento que
suena).El MIDI especifica una gama posible de 12Z@&earos deCambios de
Programa La mayoria de los fabricantes han organizado hgsrco patchs en
sucesiones diferentes. Por ejemplo: Programar elb@a45 puede ser una trompeta
para un sintetizador y umlavinet o clavicordio para otro. A partir de este
inconveniente, se cred la nueva norma para de @ad@Programa entre diferentes
sintetizadores y teclados MIDI, que esGelneral Midi.



. GUIRO.
. PANDERETA.

. SONAJERO DE CAMPANAS.
. MARACAS.

. CABASA.

. TRIANGULO.

. CASTANUELAS.

10. CLAVES.

11. BAQUETAS.

12. PITO O SILBATO.

13. BLOQUES DE MADERA O TOC-
TOC.

14 AGOGO.

15.SHAKER O CHEKERE.

16. BONGO.

17. BOMBO.

18. PEDAL DE BOMBO.

©Co~NOOUTPA~,WDNE

. CORTINA O ARBOL DE CAMPANAS.

. QUIJADA DE BURRO O VIBRASLAP.

19. REDOBLANTE.

20. HI-HAT O CHARLESTON.

21. CENCERRO O CAMPANA DE VACA.
22. TOM-TOM AGUDO O PICCOLO.
23.TOM-TOM ALTO.

24. TOM-TOM MEDIO.
25.TOM-TOM BAJO.
26.GRANADERO.

27. SURDO O ZURDO.

28. CONGAS.

29. CUICA.

30. PLATILLO: CRASH.

31. PLATILLO: SPLASH.

32. PLATILLO: RIDE.

33. PLATILLO: CHINESE.

34. REDOBLANTE ELECTRONICO.
35. TIMBALES.



Orquestas

AS PRIMERAS ORQUESTAS datan de 1600}

aproximadamente, cuando los palacios
reales tenian masicos residentes y los com-
positores tendian a escribir misica para cual-
quier instrumento que se encontrara dispo-
nible. La orquesta, tal v como la conocemos
hoy, aparecio a mediados del siglo XVII tras
haberse constituido la familia de cuerda co-
mo grupo. Alo largo de los dos siglos siguien-
tes se anadieron instrumentos de viento ma-
dera, metal v percusion para formar la
orquesta sinfonica moderna.

ORQUESTA DEL SIGLO XX

rada mosica FLAUTIH

N LA ACTUALIDAD, cuénta con de los siglos XVIILy XIX, Algu-
una amplia seccion de PERCUSION nos compositores modernos
instrumentos de cuerda y _ —— han mtroducids combina-
Una Fama completa TR :,l-.—-{ clones peculiares de
E F l — . F
di viento, metal TRoOMER:  §SLARINETES TROMEOHES INSErUmEntos pa-
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FAMILIAS DE INSTRUMENTOS
= = _

VIENTO METAL CUERDA VIENTO MADERA

TECLADO PERCUSION

La familia de cuerda

R L A FAMILIA DE CUERDA recibe este nombre
' por las cuerdas de tripa, metal o nalon

tensadas a lo largo de los instrumentos. Gol-
peando, arqueando, punteando o rozando
las cuerdas, se producen somdos musicales

que son ampliaclns ACSHCA O
electronmcamente.
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BUITARRAS ELECTRICAS
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|.a familia de viento madera

0% INSTRUMENTOS DE VIENTO MADERA utili-

zan la vibracion del arre para producar gran
variedad de somdos musicales. A pesar de lo que in- I
dica su nombre, no todos los instrumentos de esta ‘ 1 |
familia estin hechos de madera, sino que pueden \ "
by, estar fabricados también en metal, hueso o mar-

fil. Se tocan como las flaueas, o con una lengiieta.
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L A FAMILIA DE VIENTO METAL esta com-
puesta por instrumentos de viento en
los que el somido se produce por la vi-
bracon del aire. Su caracteristica espe-
c1al es que lo que pone en movimiento
el aire es lavibracion de los labios del
interprete. Se les llama instrumentos
de metal porque suelen estar hechos
de este material. Pero pueden ser
tamhbién de madera, marfil,

cuerno o caracoli.
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La familia de teclado

T OD0S LOS INSTRUMENTOS de esta familia tienen una caracte-
ristica en comun: el teclado, que, cuando es acconado, se
produce el somdo. 5in embargo, el modo en que se genera el so-
mido varia enormemente: los pianos tienen cuerdas,

los organos de tubos usan aire v los sintetizadores EINTETIZADORES
emplean sistemas electronicos.

CLAVES

PlaHios GRGaHDS

La familia de percusion
Pol iz

SOHM NS

nidos cuando se gf:lpean, raspan
Iy, agitan.

PLATILLOE

(,\ ELoUES RasFADORES

NRFOS DE EOCH

EATERIAS

IDIOFOMOE DE ENTRECHOQUE TAMEORES




Afinadores Electronicos Digitales. Ejemplos.
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Clasificacion de Instrumentos Folkléricos y Autoctmos
(Segun Hornbostal & Sachs)

Esta clasificacion esta basada en estudios derguyjtéolklore en América Central y
del Sur. Existen mas ejemplos, pero los que colsqundos mas ilustrativos.

Cordéfonos. Son los instrumentos que poseen cuerdas. Entres g@memos
encontrar: la guitarra, el cuatro, el cinco, elngoi la mandolina o bandolina, la
bandola llanera (4 cuerdas) y la oriental (8 cu®rdal arpa llanera (32 cuerdas),
también en los estados centrales se usa el argealcpara la ejecucion de los
llamados Golpes (Mirandino y Central), Cavaquifio Beasil).

Idi6fonos. Son instrumentos que se agitan o se golpean. aliseguimos a: las
maracas, el gliro o guira, la charrasca, las clapasdereta, sonajas, quitiplas,
castafiuelas, quijada de burro, cuchara y platolteepeabasa o cabaza (en Brasil),
cascabeles, carangano.

Aerdéfonos. Este tipo de instrumentos se soplan para su efgcusqui encontramos
toda la variedad de flautas folkléricas (flauta caulflauta de pan), los cachos,
guaruras, caracoles, Quena (en Peru), pitos.

Membranéfonos. Usan una membrana o parche (cuero). Lo constittygos los
tambores: tambora zuliana, mina, curveta o curlbetago y congas (usados en paises
de América Central, pero ya adaptados al nuestro).



Métrica Simple y Métrica Compuesta. El Puntillo.

El valor de cada nota es dividida en 2 partes @pjglor ejemplo una negra se divide
en 2 corcheas, una blanca en 2 negras, etc. Cimaydona constante division de una
nota en 2 partes iguales, se dice queMéfrica Simple.

El Puntillo, es un signo musical que se utiliza para repraséadivision de una nota
en 3 partes. Cuando Blntillo afecta a una nota, le agrega la mitad del valczsde
nota. Es decir que si tenemos una blanca con [oyrggto equivaldra a la division
normal de la blanca, que son 2 negras, mas el dalta mitad de la blanca que es una
negra. En resumen, una blanca con puntillo equav@eegras.

T oI
El Puntillo es un recurso para los compases ternarios ogmaearialgamados.

Cuando hay una constante division de una nota gart8s, se dice que hajetrica
Compuesta.

A continuacion se presenta una tabla donde se iapregemplos de las divisiones
simples y las divisiones compuestas de las figueasota:

Division Simple MBion Compuesta
o = @2 + @ o = 2+ 2+
= @® + z = @+ ot .

+
+
+

~® % 0
[




Ritmica.

Es el estudio o analisis de la relacion de MedidaCdmpas con figuras de nota,
silencios y signos que actien sobre cada figurainfupretacion en partituras se
conoce com&olfeo Ritmico.

La Ritmica es la base para la comprension de ua t@osical y se utiliza también

como guia para instrumentos de percusion.

Generalmente se usan silabas coma’y “ Ca”, para las figuras de nota y a veces
“Um”, para denotar los silencios. Ejemplo:

%mrufwrﬂ

T4 ta t4 ta Ta ta ta th ta ta ta

Ta ta ta ta tA ta ta ta td ta ta ta

Q)\

Se utiliza una linea para representar el pentagrgangue no se estudia la altura de
las notas y sus respectivos sonidos. Se usannkaaslidivisorias de compas, y las
instrucciones vienen dadas por la medida de comp@g&n este caso l%_

En los siguientes ejemplos se usan puntillos yides:

ER N e S
et

cereereereerieereerr—+



Informacién Practica Sobre Equipos de Audio y Sonid.

Segun el diccionario de la Real Academia Espaifaldjo esun elemento que entra
en la formacién de diversas palabras con el sigeéfilo de audicion o sonido.
También se refiere s elementos relacionados con las técnicas de gcidn,
conservacion y reproduccion del sonid&€onocer ciertos detalles nos permitira
entender lo referente a estlementos.

Micréfono: Es un dispositivo especial para captar voces alesnlLo esencial en un
microfono es la parte que capta el sonido. Estel@@er un pequefio electroiman
denominado bobina, cristal, mica o pastilla, aramsductor electroacusticpermite
obtener corrientes eléctricas variables a partordias acusticas).

> Bobina o Cristal

Cuerpo

Atril o Paral

Existen muchos tipos de micréfonos pero los madassaon:

Unidireccional: La captacion del sonido tiene un solo sentidmegdmente
frontal. Perfecto para un orador o un solista.

Multidireccional Abarca un rango mayor de 180° para captar loglsenEs ideal
para canto en grupo O captar varios sonidos a lm VT¥ambién es llamado
Omnidireccional.

PiezoeléctricoUsado en instrumentos acusticos para captar mheafalirecta el
sonido del instrumento, sus cualidades y expresion.

Electric Condenser MicrophoneMinicaptador de grandes prestaciones utilizado
en grabadores tipo Walkman, entrevistas televisifiesnado “Balita”) telefonia
celular, contestadoras telefénicas, espionaje ypotadoras. Tiene como principal
funcién captar a gran distancia. Es de poco pesdycido tamario.

Pueden usar o no cables. A estos ultimos se Iewm llmicrofonosinalambricoso
Wireless.



Existen muchas marcas y modelos en el mercado. @adas especial por el nivel de
captacion, la presion que soporta y la respuesiaraaue ofrecen.

Equipos de Audio: Son también conocidos confA (Public Address). Consiste en
una serie de componentes que permiten la emisiGoudielos con gran intensidad.
Son usados en actos publicos y funcionan tante@ntos cerrados como abiertos.
Existen modelos y marcas para todos los gustogiynsel poder adquisitivo.

Sus componentes basicos son:

Consola o Mezclador (Mixer): Recibe la sefial de los microfonos u otras fuenges d
sonido permitiendo su mezcla y modificaciones. $®dpn enviar a un canal
(Monaural o monpo también a 2 canaleEgtereo o stergo

Una consola puede tener desde 4 hasta 64 candlasr(€ls) para recibir sefales de
audio. Cada canal tiene volumen (Volume) y cordetonos (Graves-Bass-, Medios-
Middle-, y Agudos-Treble-.) independientes. Tambi&me un control de volumen
general denominaddaster Controlo Master.

Amplificador o Power: Da potencia a la sefial procesada por la consokezclador.
Altavoces (Speakers):Son componentes que permiten expresar lo ocurmnd@a®
etapas anteriores. Son también llama@asnetas.Los sonidos agudos, medios y
graves son enviados por un mezcladosei®al de salida conocido corf@oossoveyal
sistema de altavoces que posee cornetas disef@@asepponder a estas sefales. Los
sonidos agudos salen por [bweeters los medios por lo#lid Range y los graves
por los Woofers en el caso de altavoces o cornefamxiales; Los altavoces o
cornetasCoaxiales que son los mas populares, solamente poSeeeterspara los
agudos Wooferspara los graves. Las frecuencias medias se repamtee las 2.

Existen equipos de sonido que traen integradaetl®sas de pre-amplificacion y
amplificacion en una sola unidad o modulo.

Componentes Opcionales

Monitores: Son altavoces pequefios que se colocan en el esc@aaa servir de

referencia en audio, al orador o cantante. ExikistMonitores de Cufiaque estan

orientados en angulo de 45°, hacia el orador, i8iaal 0 musicos; y también otros
monitores mas grandes que se colocan en el amallale la tarima o escenario
llamadosSideFills.

Existen otro monitores inalambricos en forma de ifands que permiten un

monitoreo del sonido a cualquier musico o cantaB@n (tiles cuando se usan
muchos amplificadores de salida en la tarima (pues® de guitarra eléctrica o de
bajo). Se llamanVireless Ear Monitors Son excelentes y costosos.



Ecualizador (Graphic Equalizer): Es un resaltador de frecuencias graves, medias y
agudas. Puede tener varias bandas de frecuesgiaatida puede sbtono o Stereo

Efectos: Pueden venir integrados en la consola o mezclawloen modulos
individuales en forma dRack.Existen multiefectos con programas y combinaciones
como elQuadraverbo elMidiverb, que incluyen todo lo necesario para “maquilldr” e
sonido. Los efectos mas usados en audio y sonitto so

Reverb (Reverberancia): EI concepto de reverberancia es el siguientes fa
persistencia de un sonido en el interior de un netoi cerrado cuando ya ha cesado
la fuente emisora, debida a reflexiones multiples sus paredes”Estos equipos
simulan bien efectos de reverberancia en variomtosc como iglesias, catedrales,
salas pequefas, salones amplios, arenas, stadaiensy lo mejor es que pueden
controlarse.

Chorus (Coros): Efecto que se afiade a un sonido o voces para dgansacion de
gue hay mas fuentes emisoras. Cuando alguien gesdde afiade el efec@horus,
crea la sensacion de que su voz se escuche daldejwe cantan varias personas.

Delay (Camara de Eco):Tiene la caracteristica de repetir sonidos y @los en
diferentes ambientes comoRtverb.Se puede controlar la frecuencia de sonidos y su
velocidad.

Los Efectos deReverb, Chorusy Delay, son llamados tambiénkfectos de
Modulacion.



Instrumentos Musicales en La Biblia

La masica tanto vocal como instrumental, se megcémenudo en la Biblia. En
realidad, la Biblia refleja una gran sensibilidatia la musica y su belleza.

La tradicion afirma que Jubal fue "padre de todssgue tocan arpa

y flauta" (Génesis 4: 21). Ella era simbolo y egfiye de gozo en las

fiestas, dias sagrados y bodas. Reyes y reinadestatian con ella, y hasta

los pastores tenian su lira. David organizé un gasoquesta (1 Cronicas
15:16-24); habia canto antifonal de los Salmog;lipe de los Salmos
(himnario de los antiguos hebreos) insta dicier@antad alegres a Jehova". Y
en las batallas también habia musica.

¢ Como era esa musica? En verdad nadie lo sabesipr@lgo se parecia a la
musica del Cercano Oriente tal como hoy la conosenigbe haber tenido un
sonido extrafio para los oidos occidentales, parbasn una escala

diferente a la nuestra. ;Como eran los instrum@rtambién los conocimientos
al respecto son oscuros, pero la etimologia dadasbres de los

instrumentos, los descubrimientos de instrumenttgw@os y de
representaciones artisticas de los mismos en @a@erOriente, mas una pizca de
imaginacion, ayudan en el intento de reconstruccion

Adufe . 1 Samuel 10:5; 2 Samuel 6:5; Salmo 150edd&Valera (R.V); Nacar
Colunga (N.C.). Es una especie de pandero.

Arpa. Junto con la flauta, es el primer instrumenie se menciona en la

Biblia (Génesis 4:21). Se hacia de madera de cipsémdalo. Era un pequefo
instrumento de cuerdas. Se tocaba con los dedas orcplectro.

Probablemente tenia de ocho a diez cuerdas, yrmaiitay forma eran diversos.
David tranquilizaba al rey Saul al son del arp&éinuel 16:16). Se empleaba

en el culto en el Templo y en diversas fiestasuAtis han sugerido que es de

origen sirio. Los egipcios usaban arpas tan altasocun hombre. La lira era un
instrumento semejante pero mas pequenio, y se putsstbambas manos.

Bocina (cuerno de carnero). La Biblia de Strauhir{§¢r.) la llama "cuerno”.

El cuernode carnero o de vaca era un sencillounmsnto de viento que

producia una serie de notas empleadas como sefiitesos. Se menciona en Josué
6:4, 6, 8, 13. A veces se le llama "trompeta".



Campanillas. Diversas clases de campanillas seeaivgh en tiempos biblicos.

Las mujeres usaban campanillas o cascabeles cammoceen las mufecas y

tobillos para atraer la atencion y la admiraci@ai@gs 3:16-18). El borde

del manto del sumo sacerdote tenia campanillas emmmo y para anunciar su
entrada y su salida (Exodo 28:33-35). Solia poneasepanillas a los caballos como
adorno y para ayudar al duefio a encontrar el argriedviado.

Cimbalo. Los cimbalos, empleados especialmentiempos del Antiguo
Testamento en las fiestas y ceremonias (1 Croalsd®; Esdras 3:10), eran

de diferentes clases (véanse ilustraciones). Algenan platillos de bronce

que se golpeaban unos contra otros. Otros eranagaicasi conicos, con
agarraderas, y se entrechocaban verticalmenteald&iois que se raspaban uno
con otro. David y los israelitas tocaron cimbalaxrgs ins trumentos cuando
llevaban el arca a Jerusalén (2 Samuel 6:5). Lealvez que se mencionan los
cimbalos en el Nuevo Testa mento es en el gratubapliel amor, 1 Corintios
13 (versiculo uno). Salmo 150:5. La version Stragéi lo llama a veces
"sistro”.

Citara. 1 Samuel 16:23; Job 21:12 Str. La citarares lira antigua, con caja de
resonancia.

Castafiuelas. 2 Samuel 6:5 posiblemente se reflasacastafiuelas,
instrumento musical que David y sus musicos tocaBhnombre de este
instrumento se deriva de "castafa", pues en tiemptguos se pegaban dos
castafas a los dedos y se golpeaban para haceamsis adelante las
castafiuelas se hicieron de pequefios cimbalosraa fie cuchara. En Egipto se
hacian de metal, hueso y madera. Salmo 150:5 peésté@se a las
castafuelas.

Cuerno. Ver Bocina.

Decacordio. Se menciona en Salmo 33:2 y 144:9ulsitnger lo llama "salterio
de diez cuerdas" y "arpa de diez cuerdas". La 8itdi Jerusalén lo llama
"lira de diez cuerdas".

Dulcemele. Con este nombre se menciona en la vetkKiag James" inglesa el
instrumento llamado zampofa (RVR) y sambuca (RW).Rero el dulcémele era
una caja de resonancia con cuerdas tendidas @d@striage tocaba con una
especie de matrtillitos. Daniel 3:5, 10, 15.



Flauta. Se menciona primero en Génesis. Tambiéraearel 3:5, 10,. 15, y en
Job 30:31, etc. Algunas flautas eran de una sdia can agujeros; otras, de
dos cafas paralelas (una para la melodia y otealgparmonia); algunas eran
parecidas a la gaita, y otras a la flauta modeueasg mueve sobre el labio
inferior. Se hacian de madera, hueso o metal. $éeabyan en las orquestas,
en los funerales, y especialmente en ocasionagdgestomo las bodas. En el
capitulo tres de Daniel, version Reina Valera (B¥)e llama pifano.

Gaita. La hallamos en Daniel 3:5, 10, 15, Nacau@gé (NC). La RV y la RVR
la llaman zampofia; Str., sambuca. Es una flautapdb de chirimia, que se
acompafa del tamboril.

Lira. Véase "Arpa".

Organo. Se menciona en Salmo 150:4, RV y NC. Bsstrumento de viento
compuesto de muchos tubos, donde se produce dibsom@diante el aire
impelido por un fuelle.

Pandero. El pandero o pandereta es un instrumemuadera cuyo vano esta
cubierto por una piel muy tirante. Era simbolo gda. Se parece al
tambor, pero tiene so6lo una piel estirada sobmagto, y a veces lleva
discos de metal en la parte de fuera. Al golpdanreda piel, los discos
tintinean aumentando la alegria de la fiesta. Exd&20; 1 Samuel 10:5;
Salmo 81:2; 150:4 lo mencionan. (Véase "tambor".)

Pifano. Se menciona en el capitulo tres de DaRMl Es un flautin de tono
muy agudo.

Salterio. El salterio del antiguo Israel era semigjal arpa (Str. a veces

lo traduce "citara") y se empleaba para el culpana las fiestas. Se

pulsaba con los dedos, y no con plectro. Algunossugerido que su hombre
hebreo, que significa "botella”, describe la fomehinstrumento. Quiza haya

sido de origen fenicio. 1 Samuel 10:5; 2 Crénicd25Salmo 71:22.

Sambuca. Algunos la llaman "trigono", y era unrinsiento portatil semejante
al arpa, que se ataba a la cintura del masicajadlla mantenia vertical al
tocar mientras caminaba. EI nimero de sus cueed#@be; los griegos y los
romanos la consideraban objeto de lujo entre ktsumentos musicales de
Oriente. S6lo se menciona en Daniel 3:5, 7, 10y&Esion de Straubinger.



Era parte de la orquesta de Nabucodonosor.

Sistro. 2 Samuel 6:5, Str. La palabra hebrea queadace sistro se deriva
del verbo "sacudir". En un marco atravesado palambre, colgaban unos
anillos de metal que producian un tintineo al sai@ldnstrumento.

Tambor. 1 Samuel 10:5, Str. Es un instrumento deug@n, cilindrico, hueco,
cubierto en sus dos bases con piel _. estiradatocagyolpeandolo con dos
palillos o baquetas.

Tamboril. 1 Crénicas 13:8 (NC lo llama "timpano'Sy., "pandereta”) Daniel
3:5,7, 10, 15; Job 21:12. Es un tambor pequeficgueca con un palillo o
baqueta. Acompafia comunmente al pito y se usaseatal@as populares. En
ocasiones, RV lo llama "pandero”. Es un instrumeletalegria.

Timpano. Jueces 11:34, Str.; 1 Samuel 10:5; 1 €a8ri3:8; Salmo 150:4, NC.
La RVR lo llama a veces "pandero”. Es un atabahabbril.

Trompeta. Solia hacerse de cuerno de carnero a.calveces se le llama
"cuerno”. Se empleaba para sefales en la guema, eo el caso de Gededn
(Jueces 7: 16-23). Otra clase de trompeta erayeaugtalica. Dios mando a
Moisés hacer dos trompetas de plata (NUmeros 1M):1Se mencionan las
trompetas en Apocalipsis 8:2. 1 Tesalonicenses@.1dateo 24:31y 1
Corintios 15:52) menciona "la trompeta de Dios'l&esegunda venida.

Zampofa. Daniel 3:5, 7, 10, 15, RV y RVR. Es uttrimeento rustico a modo de
flauta, o compuesto de muchas flautas.

Fuente Original: Instrumentos Musicales. Autor: BlonE. Demaray.



Reconocimiento de las Notas en el Teclado

C# | D#
Db Eb 1
C | D FIG|A|B | 3
Octava (8va)
Ejemplo de Acordes en el Teclado
Do Mayor C Mi Menor Em Re Mayor D




