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Una vez instalado el software Vegas® Movie Studio™y, tras iniciarlo por primera vez, aparecerd el asistente
de registro. El asistente muestra una serie de pasos sencillos que le permiten registrar el software en linea
con Sony Creative Software Inc. Si lo prefiere, puede registrarlo en linea en
http://www.sonycreativesoftware.com/ en cualquier momento.

Al registrar el producto, obtendra acceso a una amplia gama de opciones de asistencia técnica, notificacién
de actualizaciones de productos y promociones especiales exclusivas para los usuarios registrados de
Vegas Movie Studio.

Asistencia para el registro

Si no dispone de conexién a Internet, podra recibir asistencia para el registro durante el horario laboral
normal. Péngase en contacto con nuestro departamento de atencién al cliente a través de alguno de los
siguientes numeros de teléfono:

Teléfono/Fax Pais

1-800-577-6642 (llamada gratuita) EE. UU., Canaday las Islas Virgenes
+608-204-7703 Para los demas paises
1-608-250-1745 (fax) Todos los paises

Servicio de atencion al cliente/ventas:

Para obtener una lista detallada de opciones del servicio de atencién al cliente, le animamos a que visite:
http://www.sonycreativesoftware.com/support/custserv.asp. Utilice los siguientes nimeros de atencién
telefénica durante el horario laboral normal:

Teléfono/Fax Pais
1-800-577-6642 (llamada gratuita) EE. UU., Canaday las Islas Virgenes
+608-204-7703 Para los demads paises
1-608-250-1745 (fax) Todos los paises

Asistencia técnica

Para obtener una lista detallada de opciones de asistencia técnica, le animamos a que visite:
http://www.sonycreativesoftware.com/support/default.asp. Para conocer las opciones de asistencia
técnica por teléfono, llame al 608-256-5555.
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http://mediasoftware.sonypictures.com/support/custserv.asp
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Acerca de sus derechos con respecto al software Vegas Movie Studio

La licencia del software Vegas Movie Studio se otorga seguin los términos recogidos en el contrato de
licencia de usuario final. El contrato de licencia de usuario final se mostrara por primera vez cuando instale
el software. Por favor, reviselo detenidamente, ya que las condiciones incluidas afectan a sus derechos con
respecto al software. Podra consultar una copia del contrato de licencia de usuario final para el software
Vegas Movie Studio en: http://www.sonycreativesoftware.com/.

Acerca de su privacidad

Sony Creative Software Inc. respeta su privacidad y se compromete a proteger sus datos personales.

El uso de este software se rige por la politica de privacidad del software. Se ha incorporado una copia de
esta politica en el proceso de registro y se le preguntara si esta conforme con sus términos antes de aceptar
los términos del contrato de licencia de usuario final. Revise su contenido atentamente, dado que los
términos y las condiciones afectan a sus derechos con respecto a la informacion recopilada por el software.
Podra consultar una copia de la politica de privacidad del software en:
http://www.sonycreativesoftware.com/corporate/privacy.asp.

Uso adecuado del software

El software Vegas Movie Studio no se ha desarrollado, ni tampoco debera utilizarse, para fines ilegales o
que impliquen una infraccién de leyes y derechos, como las operaciones de copiar o compartir ilegalmente
material con derechos de autor. Si se usa Vegas Movie Studio con tales propésitos, se estardn infringiendo,
entre otras, las leyes de derechos de autor internacionales y de Estados Unidos, y se estara actuando en
contra de los términos y las condiciones recogidos en el contrato de licencia de usuario final. Dicha
actividad estd penada por la ley y puede estar sujeta también a los recursos legales por incumplimiento
expresados en el contrato de licencia de usuario final.

Avisos legales

Vegas, Vegas+DVD, DVD Architect, Vegas Movie Studio, Vegas Movie Studio+DVD, DVD Architect Studio, ACID, Music
Studio, ACIDized, Super Duper Music Looper, Jam Trax, Sony Sound Series, Chopper, Groove Mapping, Groove Cloning,
Media Manager, CD Architect, Sound Forge, Audio Studio, Cinescore, Acoustic Mirror, Noise Reduction, Wave 64, Wave
Hammer y XFX son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Sony Creative Software Inc. o sus filiales en
Estados Unidos y otros paises.

PlayStation y PSP son marcas comerciales registradas de Sony Corporation Entertainment Inc.
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Thomson Fraunhofer MP3
La tecnologia de codificacién de audio MPEG Layer-3 se autoriza bajo la licencia de Fraunhofer ISy Thomson.

El suministro de este producto no transfiere ninguna licencia ni implica ningun derecho a distribuir el contenido creado
con este producto mediante sistemas de difusién con animo de lucro (terrestres, por satélite, cable u otros canales de
distribucion), aplicaciones de transmisidn (via Internet, intranet u otras redes), otros sistemas de distribucién de
contenidos (aplicaciones de audio de pago o audio a peticidn y similares) o en soportes fisicos (discos compactos,
discos versétiles digitales, chips semiconductores, discos duros, tarjetas de memoria y similares).

Se precisa una licencia independiente para dicho uso. Para obtener mas detalles, consulte: http://mp3licensing.com.
Interfaz de programacion de Microsoft DirectX

Algunas partes utilizan tecnologias de Microsoft® DirectX®. Copyright © 1999-2007 Microsoft Corporation. Reservados
todos los derechos.

Microsoft Windows Media 9

Algunas partes utilizan tecnologias de Microsoft Windows Media®. Copyright © 1999-2007 Microsoft Corporation.
Reservados todos los derechos.

Aplicaciones Real, RealMedia, RealAudio y RealVideo

2007 RealNetworks, Inc. Patentes pendientes. Reservados todos los derechos. Real®, Real Media®, RealAudio®,
RealVideo® y el logotipo de Real son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de RealNetworks, Inc.
en Estados Unidos y otros paises.

MPEGLA y MPEG 2

SE PROHIBE EXPRESAMENTE TODO USO DE ESTE PRODUCTO A TRAVES DE CUALQUIER METODO QUE CUMPLA CON EL
ESTANDAR MPEG-2 SI NO ESTA SUJETO A UNA LICENCIA CONFORME A LAS PATENTES APLICABLES INCLUIDAS EN LA
CARTERA DE PATENTES MPEG-2. DICHA LICENCIA PUEDE OBTENERSE DE MPEG-LA, LLC, 250 STEELE STREET, SUITE 300,
DENVER, COLORADO 80206 (ESTADOS UNIDOS).

Fabricado bajo la licencia de MPEG-LA.
Codificacion Dolby, Dolby Digital AC-3 y AAC

Este producto contiene uno o mas programas protegidos por las leyes de derechos de autor internacionales y de
Estados Unidos como trabajos no publicados. Son confidenciales y pertenecen a Dolby Laboratories. Queda prohibida
su reproduccién y divulgacion, total o parcial, asi como la produccién de trabajos derivados sin el consentimiento
expreso de Dolby Laboratories. Copyright 1992-2007 Dolby Laboratories. Reservados todos los derechos.

Dolby?®, el simbolo de la doble D, AC-3° y Dolby Digital® son marcas comerciales registradas de Dolby Laboratories.
AAC™ es una marca comercial de Dolby Laboratories.

Formato de archivo PNG

Copyright © 2007. Consorcio World Wide Web (Instituto Tecnolégico de Massachusetts, Consorcio Europeo para la
Investigacién en Informatica y Matematicas, y Universidad de Keio). Reservados todos los derechos. Este trabajo se
distribuye bajo la licencia del software W3C con la esperanza de que resulte de utilidad, pero SIN NINGUN TIPO DE
GARANTIA; ni siquiera la garantia implicita de COMERCIABILIDAD o ADECUACION PARA UN FIN PARTICULAR.
http://www.w3.org/Consortium/Legal/2002/copyright-software-20021231.

Apple QuickTime

La aplicaciéon Apple® QuickTime® es una marca comercial de Apple, Inc. en Estados Unidos y otros paises.

Formato de archivo AIFF (Apple Macintosh Audio Interchange File Format)

Apple® Macintosh® Audio Interchange™ File Format es una marca comercial de Apple, Inc. en Estados Unidos y otros paises.
Formato de archivo Targa

El formato de archivo Targa™ es una marca comercial de Pinnacle Systems, Inc.
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Formato de archivo TIFF (Tagged Image File Format)

Adobe Tagged Image™ File Format es una marca comercial registrada de Adobe Systems Incorporated en Estados
Unidos y otros paises. Reservados todos los derechos.

Macromedia Flash

Macromedia y Flash son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Macromedia, Inc. en Estados Unidos y
otros paises.

ATRAC

“ATRAC’, “ATRAC3", “ATRAC3plus’, “ATRAC Advanced Lossless” y el logotipo de ATRAC son marcas comerciales de Sony
Corporation.

http://www.sony.net/Products/ATRAC3/

AVCHD

AVCHD y el logotipo de AVCHD son marcas comerciales de Matsushita Electric Industrial Co., Ltd y Sony Corporation.
CineForm Intermediate

CineForm Intermediate™ es una marca comercial de CineForm, Inc.

i.LINK

i.LINK® es una marca comercial registrada de Sony Electronics, utilizada sélo para indicar que un producto contiene un
conector IEEE 1394. No todos los productos con un conector IEEE 1394 pueden comunicarse entre si.

Codificador MainConcept

El plugin MainConcept® es una marca comercial o marca comercial registrada de MainConcept, Inc. en Estados Unidos y
otros paises. Reservados todos los derechos.

Sony AVC/AAC

ESTE PRODUCTO HA SIDO CONCEDIDO BAJO LA LICENCIA DE LA CARTERA DE PATENTES AVC PARA USO PERSONAL Y
PARA USO NO COMERCIAL DEL USUARIO CON EL FIN DE (A) CODIFICAR VIDEO SEGUN EL ESTANDAR AVC (“VIDEO AVC")
O (B) DECODIFICAR VIDEO AVC CODIFICADO POR UN USUARIO EN EL DESARROLLO DE UNA ACTIVDAD PERSONAL Y NO
COMERCIAL, O QUE SE OBTUVO DE UN PROVEEDOR DE VIDEOS CON LICENCIA PARA SUMINISTRAR VIDEO AVC. NO SE
OTORGA NI SE CONSIDERA IMPLICITA NINGUNA LICENCIA PARA CUALQUIER OTRO USO. SE PUEDE OBTENER
INFORMACION ADICIONAL EN MPEG LA, L.L.C. CONSULTE HTTP://MPEGLA.COM.

Steinberg Media Technologies

VST® es una marca comercial registrada de Steinberg Media Technologies GmbH.
ASIO™ es una marca comercial de Steinberg Media Technologies GmbH.
Gracenote

Datos sobre el CD y relacionados con la musica obtenidos de Gracenote, Inc. con copyright © 2000-2007 Gracenote.
Gracenote Software, copyright 2000-2007 Gracenote. Este producto y servicio puede ejercer una o mas de las siguientes
patentes estadounidenses: n.° 5.987.525; n.° 6.061.680; n.° 6.154.773; n.2 6.161.132; n.° 6.230.192; n.© 6.230.207; n.°
6.240.459; n.° 6.330.593 y otras patentes emitidas o pendientes. Los servicios se suministran o los dispositivos se fabrican
bajo la licencia de Open Globe, Inc. (patente estadounidense n.° 6.304.523).

Gracenote y CDDB son marcas comerciales registradas de Gracenote. El logo y logotipo de Gracenote, MusicID y el logo
“Powered by Gracenote” son marcas comerciales de Gracenote.

Ogg Vorbis

0Ogg, Vorbis, la Fundacién Xiph.org y sus logotipos son marcas comerciales (tm) de la Fundacién Xiph.org. Reservados
todos los derechos.
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Sony Creative Software Inc.
1617 Sherman Avenue
Madison, WI 53704

EE. UU.

La informacién incluida en este manual esta sujeta a cambios sin previo aviso y no constituye garantia o
compromiso alguno en nombre de Sony Creative Software Inc. de ninguna manera. Cualquier
actualizacion o informacién adicional relativa al contenido de este manual se publicara en el sitio Web de
Sony Creative Software Inc., ubicado en: http://www.sonycreativesoftware.com/. El software se
proporciona de conformidad con los términos recogidos en el contrato de licencia de usuario final y la
politica de privacidad del software, y debe utilizarse y copiarse de acuerdo con ellos. Queda estrictamente
prohibida toda copia o distribucion del software, salvo en los casos descritos expresamente en el contrato
de licencia de usuario final. Ninguna parte de este manual se puede reproducir o transmitir de forma
alguna o para cualquier propésito sin el consentimiento expreso por escrito de Sony Creative Software Inc.

Copyright 2007. Sony Creative Software Inc.

Programa Copyright 2007. Sony Creative Software Inc. Reservados todos los derechos.


http://www.sony.com/mediasoftware
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Capitulo 1:

Introduccion

' Bienvenido

El software Vegas® Movie Studio™ de Sony Creative Software Inc. es un

sistema de edicion de medios multipista innovador y avanzado. Ha sido
disefiado para crear un entorno de produccién de audio y video eficiente sin
sacrificar la calidad y la potencia de procesamiento que espera de Sony
Creative Software Inc. Tanto si emplea los comandos de exploracién estandar
de Microsoft® Windows® que ya le son familiares como si emplea su interfaz
pulcra y despejada, disfrutard utilizando el software Vegas Movie Studio.

Requisitos del sistema

A fin de utilizar el software Vegas Movie Studio, el equipo debe reunir las
siguientes especificaciones minimas:

+ Microsoft® Windows® XP SP2 o Windows Vista™

+ Procesador a 800 MHz (se recomiendan 2,8 GHz para HDV o AVCHD)

+ 200 MB de espacio libre en disco para la instalacién del programa

+ 256 MB de RAM (se recomiendan 512 MB de RAM para HDV o AVCHD)

+ Conector i.LINK®*/Tarjeta IEEE-1394DV compatible con OHCI (para
captura de DV e impresion en cinta)

- Tarjeta de sonido compatible con Microsoft Windows
+ Unidad de DVD-ROM (sélo para la instalacién desde DVD)
+ Unidad de grabacién de CD compatible (s6lo para la grabacion en CD)

+ Unidad de grabacién de DVD-R/-RW/+R/+RW compatible (sélo para la
grabacién en DVD)

« Microsoft DirectX® 9.0c o posterior (incluido en el disco de la aplicacion)
« Microsoft .NET Framework 2.0 (incluido en el disco de la aplicacion)

Nota: Es preciso que indique su informacion de registro a Sony Creative
Software Inc. con el fin de activar el softwatre.

*.LINK es una marca comercial registrada de Sony Electronics, utilizada sélo
para indicar que un producto contiene un conector IEEE 1394. No todos los
productos con un conector IEEE 1394 pueden comunicarse entre si.
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Asistencia técnica

El sitio Web http://www.sonycreativesoftware.com/support/default.asp incluye
asistencia técnica, informacion de referencia, actualizaciones de programas,
sugerencias y trucos, foros de usuarios, y una base de informacién.

Instalacion del software Vegas Movie Studio

1. Introduzca el DVD-ROM. Se mostrara la pantalla de instalacion (si la funcion de
reproduccién automatica del DVD-ROM se halla habilitada).

En caso de no estar habilitada, haga clic en el botén Inicio y seleccione Ejecutar.
En el cuadro de didlogo Ejecutar que se muestra, escriba la letra de la unidad de
DVD-ROM y ahada :\setup.exe. Haga clic en el botdn Aceptar para proceder a la
instalacion.

Haga clic en Instalar. Se iniciara el proceso de instalacién.

Siga las instrucciones indicadas en pantalla para instalar la versién adecuada del
software en el equipo.

Nota: Windows Installer se utiliza para todas las versiones del sistema operativo
Windows. Windows Installer se instala y, a continuacion, le solicita que reinicie el
sistema.

Uso de este manual

Este manual se proporciona como ayuda a los usuarios de las aplicaciones de software
Vegas Movie Studio y Vegas Movie Studio Platinum. Por esta razén, las funciones del
producto se identifican a lo largo de este manual mediante los siguientes iconos:

O Funciones exclusivas de Vegas Movie Studio Platinum

Uso de la ayuda en linea

Puede acceder a dos modalidades de ayuda:
« Ayuda enlinea
« Tutoriales Muéstreme cémo
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Ayuda en linea

Para acceder a la ayuda en linea, seleccione Contenido e indice en el menu Ayuda o
presione F1.

Nota: A fin de consultar la ayuda en linea, debe contar con Internet Explorer 5.1 o una
version posterior de este programa instalada en el sistema.

La ventana de ayuda en linea tiene cuatro fichas que puede utilizar para localizar la
informacién que precisa.

Barra de
herramientas ——»
Fichas ———»| cone

Panel de
informacion

La ficha Contenido proporciona una lista de temas de ayuda disponibles. Haga doble
clicen un libro cerrado (@) para abrir las paginas y, a continuacién, haga clic en una
pagina de tema ([7)).

La ficha indice proporciona una lista completa de los temas de ayuda disponibles.
Desplacese por la lista de temas disponibles o especifique una palabra en el cuadro de
texto Escriba la palabra clave a buscar para localizar con rapidez temas relacionados
con dicha palabra. Seleccione un tema y haga clic en el botéon Mostrar.

La ficha Busqueda permite especificar una palabra clave y mostrar todos los temas de
la ayuda que contengan la palabra especificada. Especifique una palabra clave en el
cuadro de texto Escriba qué palabras buscar y haga clic en Buscar. Seleccione un tema
en la lista y haga clic en el boton Mostrar tema.

La ficha Favoritos permite conservar los temas que consulta con frecuencia en una
carpeta independiente. Si desea afiadir un tema a la ficha Favoritos, haga clic en el
botén Agregar de la ficha Favoritos.
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Tutoriales Muéstreme como

Gracias a los tutoriales interactivos Muéstreme cémo, instalados con el software, podra
conocer mejor muchas de las funciones de Vegas Movie Studio y Vegas Movie Studio
Platinum.

De manera predeterminada, los tutoriales Muéstreme cdmo aparecen al inicio de la
aplicacién. No obstante, puede acceder a ellos en cualquier momento desde el menu
Ayuda si selecciona la opcion Muéstreme cémo.

Sugerencia: Para desactivar la visualizacion automdtica de los tutoriales Muéstreme
cdmo, quite la marca de la casilla de verificacion Mostrar al iniciar ubicada en la parte
inferior de la ventana del tutorial.

Ayuda en la Web

Encontrard ayuda e informacién adicionales disponibles en el sitio Web de Sony
Creative Software. En el menu Ayuda, seleccione Sony en la Web para ver una lista de
las paginas Web correspondientes al software Vegas Movie Studio y a Sony Creative
Software Inc.

Descripcion general

En las siguientes secciones, se describe un recorrido grafico por el drea de trabajo de
Vegas Movie Studio.
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Ventana principal

La ventana principal aparece al abrir el software. El area de trabajo se compone de

tres areas principales: la lista de pistas, la vista de pista (o escala de tiempo) y el area de
anclaje de ventanas. Puede ajustar el tamano de cada una de ellas arrastrando las lineas
divisorias que las separan.

Barra de

. [ Sin titulo * - Sony Vegas Movie Studio Platinum 80
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ventanas %1
3]
wh e [ 21
3]
%]
2]
%]
Sony Text 1 el
a <]
imagen fia: 1280x 102424, alfa = finguno; ? {
L [/ Recortadors ', edios de proyecto  Trenscones [ Erecf | «|v | B 53 i rovies 70 T Veesdin: Soectetu
Miempa de grabadién (2 canalesirrors———— Barra de
estado

Barra de transporte

Barra de herramientas

La barra de herramientas permite acceder de manera rapida a las funciones y
caracteristicas que se utilizan con més frecuencia. En el menu Opciones, seleccione
Personalizar barra de herramientas para especificar los botones que desea que se
muestren.

@ Creaun proyecto nuevo |E| Habilita los crossfades
automaticos
Abre un proyecto actual i= Habilita la edicién de
expansion automatica
Guarda el proyecto [#| Bloquea las envolventes
a eventos
Abre las propiedades & Ignora la agrupacién
del proyecto de eventos
@ Publica el proyecto en la Web El Herramienta de edicion
normal
&  Cortalos eventos o el rango f5, Herramienta de edicién
de tiempo seleccionados de envolventes
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@ Crea un proyecto nuevo M| Habilita los crossfades
automaticos
&  Copia los eventos o el rango Herramienta de edicion
de tiempo seleccionados de seleccién
® Pegaelementos del Herramienta de edicion
portapapeles en el proyecto de zoom
= Comando Deshacer @ Asistente para creacion
de peliculas
s Comando Rehacer & Tutoriales Muéstreme como

Habilita el ajuste a lineas

Ayuda Qué es esto

de cuadricula

Visualizacion del tiempo

La ventana de visualizacién del tiempo refleja la posicién del cursor en la escala de
tiempo y el punto final de una seleccién de tiempo. Puede personalizar las opciones de
visualizacion del tiempo, lo que incluye qué tiempo se muestra en la ventana y qué
colores se emplean para ello.

Puede mover la ventana de visualizacién del tiempo desde su posicion anclada, encima
de la lista de pistas, y situarla encima del drea de trabajo como ventana flotante o
anclarla en el drea de anclaje de ventanas.

Posicion anclada Ventana flotante Anclada en el drea de anclaje de ventanas

8 :

Visualizacion del tiempo
Archive Edicion Ver Insertar Herramientas Opciones Ayuda

Sease = -=mx- | 00:01:06;06
00:00:13;00

(B Honey Creek B -3 1

00:01:06:06

Visualizacién del tiempo | Mezdador | Vista previa de video

000000, f Lt

Regla

La regla constituye la escala de tiempo del proyecto. Se puede especificar cdmo mide el
tiempo la regla: en segundos, medidas y golpes, fotogramas, etc.

R e e oo T

[* ] e

|

Barra de marcadores

La barra de marcadores es el drea donde puede situar, nombrar y colocar marcadores y
regiones a lo largo de la escala de tiempo del proyecto. Estas etiquetas informativas
pueden servir de cues o recordatorios, a fin de resaltar eventos importantes del proyecto.

1 | marcador uno

D0:00:29;29

/Jmarcador doz ENregion [ 3 |
L
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Barra de comandos

La barra de comandos se muestra cuando se afiade un comando al proyecto. Los
comandos anaden metadatos a los archivos de medios para crear efectos como la
subtitulacion. Para obtener mds informacion, consulte Adicion de marcadores de proyecto
y regiones en la pdgina 52.

PTET: Seronoser... PTEXT: Esa es la cuestion. IPL.R.L: hitp://medizsoftware.somypictures.com

i
/lJmarcador uno /Jmarc.-dor dos Ell=cion
L
30:30 00:00:45

e dbgnn Bt nngnnn |ES e |Eo e

Barra de disefno de CD

La barra de disefio de CD muestra pistas e indices en un proyecto de disefio de CD de
audio para la grabacién de CD por disco.

[PTrack 1 - Anywhers but someyhere WP Track 2 - Glass of punch P Track 3 - Sad but untrue WP Track 4 - So what 9

Lista de pistas

Esta area identifica el orden de las pistas del proyecto y contiene los controles
utilizados para determinar la composicién y la mezcla de las pistas. Para obtener mds
informacion, consulte Uso de la lista de pistas en la pdgina 30.

Botones para —[ -i' Superposicién de video [ ol | ——— Pista
seleccionada

minimizar =9
maximizar
};istas } Pistas de video
s D ! Controles de

B 3 composicién
de primario/
- secundario
Numero de pista— =] Voz ® 8 1
leke 158 ————1J ——— Pista de audio

Panoramizacisn: 88 % L Il F———
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Escala de tiempo

Todas las operaciones de organizacién y edicién de contenidos se realizan en la escala
de tiempo o vista de pista. Esta area contiene todos los eventos del proyecto. Para
obtener mds informacién, consulte Uso de la vista de pista en la pdgina 29.

o PPN o]

L0007 PPN 00 .2 IO .1 15

Controles de la barra de transporte

La barra de transporte incluye los botones de reproduccion y posicion del cursor que se
utilizan con frecuencia al trabajar en el proyecto y mostrarlo en vista previa.

® Grabaen la pista 11 Poneenpausala
reproduccién del proyecto
¢ Habilita la reproducciéon m Detiene lareproduccion
en bucle
> Reproduce el proyecto desde l4  Mueve el cursor al inicio
el principio del proyecto
> Reproduce el proyecto desde » Mueve el cursor al final
la posicién del cursor del proyecto

Barra de estado

La barra de estado se encuentra en la parte inferior de la Tiempo de grabaddn ; 23:03:15
ventana principal del programa y muestra informacién acerca

de cuanto espacio libre queda aproximadamente en el equipo

para grabar audio (tiempo de grabacién). Durante los procesos de renderizacién, el
lado izquierdo de la barra de estado también contiene informacién sobre el progreso
de la renderizacion.

La ventana de vista previa de video también dispone de su propia barra de estado, que
muestra informacion especifica del proyecto. Para obtener mds informacion, consulte
Reproduccién de proyectos en la pdgina 32.
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Control de arrastre

El control de arrastre se utiliza para Arrastre adelante o atras
. . / para reproducir.
reproducir el proyecto adelante o atras I «f
. . ez . A
con fines de edicion. Puede ajustar la Establezca la velocidad_

velocidad de reproduccién mediante el de reproduccion.
marcador de control de velocidad situado
bajo el control de arrastre. Para obtener mds informacién, consulte Arrastre en la pdgina 33.

Area de anclaje de ventanas y anclaje de ventanas flotantes

Esta drea permite mantener a mano las ventanas de uso frecuente, pero sin estorbar. Es
posible anclar las ventanas unas junto a otras, apiladas en el area de anclaje de
ventanas o en una ventana de anclaje flotante independiente. Cuando se apilan, cada
ventana muestra una pestafa en su parte inferior donde figura su nombre. Haga clicen
la pestafia de una ventana para que se muestre sobre las demas.
(plugin heredae) Eroadcast Colars = 5“"”“7 . @- | 1 4 Lamejortotal) + 4 +| @
" | BiackRestore

Cerrar ventana Arrastre el controlador lejos del area
Add Noise s - -
Border #
Color Pantalla Cortar secddn

A X

Expandir ventana—| de anclaje para que la ventana flote.
% | Black and White =
Brightness and Contrast Media Granulado Extremo

Broadcast Colors
Bump Map
Channel Blend
Chroma Blur
Chroma Keyer
Color Balance
Color Corrector

« n 3

Proyecto:  720x430x32; 29,870 Fotograma: 433
Vista previa: 720x980x32; 29,9701 Visualizacién: 655x380x32
Explorador | Recortadora | Medios de proyecto | Transicones ', Efectos devideo | Genei < |+ | |\ Vista previa de video  Mezdador

« Para anclar una ventana, arrastrela al drea de anclaje.

« Arrastre el controlador situado a la izquierda de una ventana anclada si desea quitarla
del 4rea de anclaje y utilizarla en modo flotante.

« Para impedir que una ventana se ancle al arrastrarla, mantenga presionada la tecla Ctrl.

« Para expandir una ventana anclada de forma que ocupe todo el drea de anclaje, haga
clicen el boton Maximizar ( « ). Haga clic de nuevo en él para restaurar la ventana a su
tamano anterior.

« Para quitar una ventana del drea de anclaje o una posicién de anclaje flotante, haga
clic en el botén Cerrar ().
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Ventana del explorador - Alt+1

La ventana del explorador es parecida a la del Explorador de Windows de Microsoft. La
ventana del explorador permite seleccionar archivos de medios para arrastrarlos hasta

la escala de tiempo del proyecto o afadirlos a lista de medios de proyecto. También
puede utilizar el Explorador para realizar tareas habituales de gestion de archivos,
como crear carpetas, cambiar el nombre de archivos y carpetas, o eliminar archivos y
carpetas. Utilice los botones Iniciar vista previa ( » ) y Vista previa automatica (|£))
para obtener una vista previa de los archivos antes de anadirlos al proyecto.

Seleccione Obtgnga una vista
una unidad | I previa de los
ocarpeta. archivos de

m oA

MP3

-EE e XE A BYA|E-

Titds
MPFG

Explorador Recortadora

Medios de proyecto

Transiciones Efectos de video Generadores de medios

medios antes de

EE. Documentos 2 . Cari Lekebusch colocarlosenel
MNetwork . Los Embajadores Criollos proyecto.
-3 Favoritos | [ Titas
e )y AV |4 i tunes mp3 Gato Lopez - copia.mp3
Espanic 4] itunes mp3 Gato Lopez.mp3 Seleccione
- || FastStone Capture L || music match mp3 Citizopia (2).mp3 medios para
] “|| | ] music match mp3 CiWak copia - copia.mp3 colocarlos en el
= - & music match mp3 Citizen Cop- copia - copia (2).mp3
Cari Lekebusch = y royecto
: Det Jag Vet |#| music match mp3 Citizen Copea.mp3 proy:
: N . LI |12] music match mp3 Citizen Cope - Every Waking Moment - copia (2).mp3 arrastrandolos y
. Los Embajadores Criollos <
: ) solténdolos o
- | Los Embajadores Criollos 4 [T | H
haciendo doble

clicen ellos.

Ventana de la recortadora - Alt+2

La ventana de la recortadora es un sitio idéneo para editar cualquier archivo de medios.
Si se sitda un archivo de medios en esta ventana, es posible colocar fragmentos de ese
archivo en pistas diferentes arrastrandolos y soltdndolos en ellas.

’:[ Front Yard Sledding Dec. 18, 2005 - Clp 001.avi _[Di\Medials | (&,

X 3w

|UUI‘W

]
ClillE HM|E
Explorador

-

Medios de proyecto Transiciones Efefd « | »
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Ventana del mezclador - Alt+3

La ventana del mezclador le permite acceder a las propiedades de audio y los niveles de
salida del proyecto.

s Mezclador: 44.100 Hz; 16 bits N

s ] s

ol
-301
16
42
Lag]
of

Ventana de vista previa de video - Alt+4

-Inf,  -Inf,

g ]
o
g
s
0]
31
o]
o]
5]

22 23

Esta ventana muestra el video de un proyecto durante la edicién y reproduccion de
éste. Para obtener mds informacién, consulte Reproduccién de proyectos en la pdgina 32.

% B | ()] -2 Vists previa (sutomatico) ~ - &8
T A e, T NI ]
[ | Fondo predeterminado

Fondo negro

El video aparece durante la Fondo blanco
L. - H li nel on
reproduccién del proyecto o AT ———— s:cganfiacl"f)o aera?(t)?:l'f'car
imular relacidn de aspecto del dispositive
conforme se mueve el cursor ExlEE Ej\.l:t'al a ventan:dewsta previa la cgnﬁgllragién de viIsLa
durante la edicién. N . .
Mastrar barra de herramidlitas previa de video.

Mostrar barra de estado

| Preferencias de dispositivo de vista previa.

Proyecto:  720x480x32; 29,9701 Fotograma: 506
Vista previa: 360x240; 29,970p  Visualizacién: 327x240x32

Ventana de medios de proyecto - Alt+5

La ventana de medios de proyecto facilita la organizacién de los archivos de medios

utilizados en un proyecto. La informacion sobre estos archivos se muestra en una base

de datos muy flexible que puede ordenarse de forma instantanea. También es posible

utilizar la ventana de medios de proyecto para aplicar efectos y plugins a los archivos

de medios y configurar las propiedades especificas de estos archivos. Para obtener mds

informacion, consulte Uso de la ventana de medios de proyecto en la pdgina 20.
fEma8Q(XB+ >a LB -|

=] Todos los medios
. Contenedores de medios

Sunris

Video: 704x480x32; 30,000 fps; 00:00:
Audio: 48.000 Hz; Estéreo; 00:00:07;00
Explorador Recortadora Medios de proyecto Transiciones
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Ventana de transiciones - Alt+7

La ventana de transiciones contiene todas las transiciones disponibles. Las miniaturas
muestran ejemplos animados de cada transicién. Puede arrastrar transiciones desde
esta ventana para reemplazar el crossfade entre dos eventos de video o para
reemplazar la region de desvanecimiento de entrada o salida de un evento de video.

%[ Binds | Sonidopred
« | 3D Cascade
3D Fly InfOut I X L
3D shuffle (=] '
Barn Door A -~ -
Clock Wipe |~ De izquierda a
Cross Effect derecha
Dissolve
Flash 4 \' L
Iris - > L] 1
Linear Wipe — ‘
:32 :ZUEID H }, Tragaperras Giro
Page Roll
Portals 2
4 T [3
Explorador Recortadora Medios de proyecto 4

Ventana de efectos de video - Alt+8

La ventana de efectos de video contiene los efectos de video disponibles. Las
miniaturas muestran ejemplos animados de la configuracién predeterminada de cada
plugin. Puede arrastrar plugins desde esta ventana a un evento, una pista o la ventana
de vista previa de video (efectos de salida de video).

1 Add Noise | Sonido predeterminado:
# | Black and Whit
: | Black Restare
Border

Brightness anc

Broadcast Colc
Bump Map
Channel Blend
Chrama Blur
Chroma Keyer
Color Balance

Extremo

Pantalla

Color Correcto -
Cortar seccion

Color

Color Curves
Convolution Ke

Cookie Cutter
< [m r

Recortadora Medios de proyecto Transidones ', Efectosde video | <

Ventana de generadores de medios - Alt+9

La ventana de generadores de medios contiene los distintos generadores de medios
incluidos. Estos simplifican la creacién de eventos que incluyan texto, créditos, patrones
de prueba, degradados de color y fondos de color sélidos. Puede arrastrar un generador
de medios a la escala de tiempo para crear un nuevo evento de medios generados.

X _ _
W = Sonido predeterminado:

: | Color Gradient
i| Creditrol
Noise Texture

Soiid Color
Test Pattern

Text

(Plugin de versian:
(Plugin de version

< [m] +

de proyecto
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Mosaicos grandes

Persianas
horizontales

Valla

Mosaicos pequefios

Persianas verticales Rejla

Efectos de video , Generadores de medios
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Capitulo 2: Nociones basicas

. El software Vegas® Movie Studio™ es una nueva forma de crear

producciones multimedia. Tanto si es un experimentado autor multimedia

. como si no es mas que un principiante en ciernes, las potentes funcionesy
capacidades del software Vegas Movie Studio estan organizadas para
aumentar su creatividad y productividad. En el siguiente capitulo se
resumen las funciones y operaciones basicas del software.

Creacion de proyectos

El proceso de creacién de una produccion multimedia puede ser una tarea
complicada que implique cientos de fotos, tomas, voces superpuestas,
musicas de fondo, pistas de audio y efectos especiales. La organizacion es
crucial en un proceso como éste. En el software, la organizacion se gestiona
mediante un pequefio archivo de proyecto (.vf) que guarda informacion
sobre ubicaciones de archivos de origen, ediciones, cortes, puntos de
insercion, transiciones y efectos especiales. Este archivo de proyecto no es
un archivo multimedia, sino que se emplea a fin de crear (renderizar) el
archivo definitivo una vez terminada la edicion.

Puesto que el software Vegas Movie Studio edita un archivo de proyecto en
lugar de los archivos originales, es posible llevar a cabo la edicién sin
preocuparse por dafar los archivos de origen. Esto no sélo le proporciona
una intensa sensacién de seguridad, también le brinda la libertad necesaria
para experimentar.

1. En el menu Archivo, seleccione Nuevo. Aparecera el asistente para
nuevos proyectos.

2. Especifique el Nuevs proyecto: nombre nueve I EA
nombre del ,
proyectoy la = -~ >
u b | Ca c I O n d O n d e Preparado para iniciar un nueve proyecto.
. Este asistente le ayudars a personalizar su nueve proyecto de Vegas Movie Studio. Primero,
d esea g ua rd a rI O: elija un nombre para el proyecto. Puede hacer clic en Finalizar en cualguier momento
Nombre de mi proyecto: Corfiguracién predeterminada del proyecto:
a . E n el Cu ad ro Project Dispositivo o camara de DV
. América y Japén (NTSC)
N om b re de mi Ruta de acceso al proyecto (almacen paralos  720x 480 - 29.970 fps
nuevos medios):
proyecto' escri ba C\Users\test'Documents'Mis videos'\Project’, lﬂ/
Espacio disponible en la campeta seleccionada: 15.124 6 megabytes
un nombre para
Id S nt Ifl car eI [ Siquiente > | | Finalizar | | Cancelar
proyecto.

Primera pagina del asistente para nuevos proyectos

b. EnelcuadroRuta
de acceso al proyecto (almacén para los nuevos medios), escriba la
ruta de la carpeta donde desea almacenar los nuevos archivos de
medios.
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3. Haga clic en Siguiente. A continuacién, se mostrara la pagina Nuevo proyecto:
coincidencia de archivos.

4. Establezca la configuracién del proyecto:

« Si quiere que la configuracion del proyecto coincida con la de un archivo existente,
haga clic en la casilla de verificaciéon Basar la configuracion de mi proyecto en la de
este archivo de medios y seleccione uno. Cuando haga clic en Siguiente, se mostrara
la configuraciéon del proyecto. Editela como sea menester.

« Si desea especificar la configuracién del proyecto, quite la marca de la casilla de
verificacion Basar la configuracion de mi proyecto en la de este archivo de medios
y haga clic en Siguiente.

a. Seleccione un estandar de salida de video en la lista desplegable y haga clic en
Siguiente.

b. Si conoce el destino ultimo del proyecto, seleccione el botén de opcion Me
gustaria publicar mi produccién final en y elija un formato de salida en la lista
desplegable.

Si no estd seguro, seleccione el botén de opcién No estoy seguro. Lo
seleccionaré en otro momento y haga clic en Siguiente.

c. Haga clic en Siguiente. A continuacién, se mostrara la pagina Nuevo proyecto:
modo de bus del master.

d. Enlalista desplegable Modo de bus del master, seleccione una opcién para
indicar si desea utilizar estéreo o audio multicanal 5.1 en el proyecto.

Esta funcién sélo esta disponible en el software Vegas Movie Studio Platinum.

5. A continuacién, se mostrara la configuracién actual del proyecto en la pagina
Nuevo proyecto: confirmacién de configuracién. Haga clic en Finalizar para
empezar a trabajar en el proyecto.

Almacenamiento de proyectos

Cuando guarde su trabajo, éste se almacenara en un archivo de proyecto. Los archivos
de proyecto no son archivos de medios renderizados.

1. En el menu Archivo, seleccione Guardar.

Guardar come
Guardar en:
b

Sitios recientes

Escritorio

Equipo

'™
-
Red

B Videos

Nembre

o

Buddes
Singing.vf

5 v

Etiquetas

e

Fecha mod... Tipo Tamafio

Ngmbre:  Buddes Singing v -

==

Tipo: Archivo de proyecto de Vegas Movie Studio {*v)

-] [ Cancelar |

Copiar y recortar medios con proyecto
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La primera vez que guarde un proyecto, aparecera el cuadro didlogo Guardar como.
En ocasiones posteriores, se omitird este cuadro de didlogo, se conservara el
nombre de archivo existente y se actualizara el proyecto a fin de incluir en él
cualquier cambio que haya implementado.

2. Seleccione la unidad y la carpeta donde desee almacenar el proyecto.
3. Escriba el nombre del proyecto en el cuadro Nombre.
4. Haga clic en Guardar.

Sugerencia: Marque la casilla de verificacion Copiar y recortar medios con
proyecto para guardar el archivo de proyecto y las copias de los archivos de medios en
una misma ubicacion.

Cambio de nombre de proyectos (utilizando Guardar como)

Después de haber estado trabajando en un proyecto, puede utilizar el comando
Guardar como del menu Archivo para guardar una copia de un proyecto con un
nombre nuevo. Esto resulta util para realizar copias de seguridad de las distintas
versiones de un proyecto.

Obtencion de archivos de medios

Puede afadir medios de diversos origenes al proyecto. Puede afadir archivos de audio
y video, grabar audio en una pista, capturar imagenes mediante una cdmara de video o
extraer musica de sus propios CD. También puede crear medios, como textos
superpuestos, fondos y créditos, utilizando el software.

Nota: Cuando se anade un bucle de ACID a la escala de tiempo, se extiende
automdticamente para que coincida con el tempo del proyecto especificado en la ficha
Regla del cuadro de didlogo Propiedades del proyecto. Si desea ignorar la informacién
de tempo, quite la marca de la casilla de verificaciéon Importar audio con tempo del
proyecto, en la ficha Audio del cuadro de didlogo Preferencias.

Vista previa de archivos de medios

Puede obtener una vista previa de los archivos antes de colocarlos en el proyecto. La
ventana del explorador cuenta con una minibarra de transporte con los botones Iniciar

vista previa, Detener vista previa y Vista previa automatica ( * [x¥]). Cuando se
muestra un archivo en vista previa, su corriente se envia al bus de vista previa de la
ventana del mezclador (en el caso de archivos de audio) o a la ventana de vista previa
de video (en el caso de archivos de video).

Sugerencia: Puede utilizar los mismos botones de la minibarra de transporte en la
ventana de medios de proyecto a fin de obtener una vista previa de los archivos de la
lista de medios de proyecto.
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1. Seleccione un archivo en la ventana del explorador.
2. Haga clic en el botdn Iniciar vista previa ( » ) para escuchar el archivo.

3. Haga clic en el botén Detener vista previa ( @ ) o seleccione otro archivo distinto
para detener la vista previa del archivo.

Sugerencia: Para obtener una vista previa automadtica de los archivos seleccionados,

haga clic en el botén Vista previa automatica ([ ) situado en la barra de transporte
de la ventana del explorador.

Uso de la ventana de medios de proyecto

Los archivos de medios, tanto de video como de S EBARQ XE | > -
audio, tienden a ser los de mayor tamafo del disco [ T
duro. Por tanto, no siempre resulta facil moverlos de -

sitio y almacenar varias copias de estos archivos =
tampoco es practico. Se pueden anadir archivos de Surs
medios a la lista de medios de proyecto para
organizarlos antes de comenzar con la edicién. Una
vez que empiece a trabajar en un proyecto, todos los I —
archivos que aflada a la escala de tiempo se inClUirdn o i e 00 Seren, 000070
automaticamente en la lista de medios de proyecto.

En el menu Ver, seleccione Medios de proyecto para

abrir esta ventana si alin no es visible,

Uso de vistas de medios de proyecto

Puede controlar la informacién que se muestra en la ventana de medios de proyecto
haciendo clic en el botén Vistas ( E - ) y seleccionando una.

Para obtener mas informacién sobre vistas, consulte la ayuda en linea (en el menu
Ayuda de Vegas Movie Studio, seleccione la opcion Contenido e indice).

Adiciéon de medios a la lista de medios de proyecto

Puede afadir medios a la lista de medios de proyecto sin afadirlos a la escala de
tiempo importando el archivo.

Adicion de medios a la lista de medios de proyecto desde la ventana del explorador
1. Busquey seleccione un archivo para afadirlo a lista de medios de proyecto. Puede
utilizar las teclas Ctrl o Mayus para seleccionar varios archivos de medios.

2. Haga clic con el botén secundario y seleccione la opcién Ahadir a lista de medios
de proyecto en el menu contextual. El archivo seleccionado se afadira a la lista de
medios de proyecto.
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Sustitucidon de medios en la lista de medios de proyecto

Puede reemplazar un archivo por otro diferente en la lista de medios de proyecto.
Al cambiar el archivo de medios que contiene un evento, cada aparicién del evento
en la escala de tiempo se actualiza con los nuevos contenidos del archivo de medios.

1.
2.
3.

Haga clic con el botén secundario en un archivo en la ventana de medios de proyecto.
Seleccione Reemplazar en el menu contextual.

En el cuadro de didlogo Reemplazar archivo de medios, busque y seleccione el
archivo con que desee reemplazar el archivo actual.

Haga clic en Abrir. El archivo seleccionado reemplazard al anterior en la lista de
medios de proyecto y cualquier evento de la escala de tiempo que contenga este
ultimo se actualizara para incluir el nuevo archivo de medios.

Captura de video

Puede utilizar la aplicacion Sony Video Capture que se instala con el software Vegas
Movie Studio a fin de capturar clips desde su camara de video DV o HDV y afadirlos a la
ventana de medios de proyecto. También puede especificar una aplicacién de captura
de video distinta de otro fabricante.

O La captura de video HDV sélo esta disponible en el software Vegas Movie Studio Platinum.

Sugerencia: Para especificar la aplicacion de captura de video que desea utilizar con
la versidn integra del software Vegas o en el software Vegas Movie Studio Platinum,
marque la casilla de verificacién Usar aplicacion de captura de video externa en la
ficha Video de la ventana Preferencias y busque el archivo ejecutable (.EXE) del programa.
Para especificar la aplicacion de captura de video que desea utilizar con el software
Vegas Movie Studio Platinum, busque el archivo ejecutable del programa mediante el
botdn Examinar que hay junto al cuadro Aplicacion de captura de video preferida
en la ficha Video de la ventana Preferencias.

Si aun no lo ha hecho, conecte la cdmara de video a la tarjeta capturadora de video
utilizando el cable que se incluye con esta ultima.

En la ventana de medios de proyecto, haga clic en el botén Capturar video ( & ).
Seiniciara la aplicacién de captura de video que haya especificado en la ficha Video
de la ventana Preferencias.

Capture el video. Para obtener mas informacién acerca de la captura de video
mediante la aplicacién Sony Video Capture, consulte la ayuda en linea de Vegas
Movie Studio. Para acceder a ella, seleccione Contenido e indice en el menu Ayuda.

Una vez que haya capturado el video, Video Capture afadira los archivos a la
ventana de medios de proyecto. Si alguno de los clips capturados se queda sin
conexioén, puede volver a capturarlo mediante la aplicacién de captura de video.
Haga clic con el botén secundario en un archivo sin conexion en la ventana de
medios de proyecto y seleccione Volver a capturar en el menu contextual.
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Obtencién de imagenes

Puede incorporar imagenes directamente al software desde un escaner, una camara
digital u otro dispositivo TWAIN. Las imagenes se anaden a la ventana de medios de
proyecto como archivos de imagen JPEG.

1. Asegurese de que el dispositivo (escaner o camara digital) esté encendido y
conectado al equipo.

2. Enlaventana de medios de proyecto, haga clic en el botén Obtener foto ( 2 ).
Se iniciara el software del dispositivo.

3. Utilice el software del dispositivo para P ————— |9 |t
obtener una imagen y enviarla a Vegas e
Movie Studio. Una vez que se haya [Zjimagenz.ina}
enviado la imagen, aparecera el cuadro
de didlogo Archivos escaneados.

DQ

+ Haga clic en Cambiar nombre para
darle un nombre mas elocuente ala

imagen nueva. Eliminar | | Cambiar nombre Eliminar todo |
. Haga CIiC en Eliminar para Cancelar el /| Mostrar después de cada sesidn de grabacidn Listo

proceso de adicion de laimagen.

4. Haga clic en Listo. El nuevo archivo JPEG se anadira a la lista de medios de proyecto.

Sugerencia: Si cualquiera de los sujetos aparece en las imdgenes capturadas con los
ojos rojos, puede utilizar la funcién de eliminacion de ojos rojos para corregir el
problema. Para obtener mds informacién sobre esta funcion, consulte la ayuda en linea.

Extraccion de audio desde CD

Puede extraer pistas de un CD y anadirlas a la ventana de medios de proyecto como
archivos WAV.

Importante: E/ software Vegas Movie Studio no se ha desarrollado, ni tampoco
deberd utilizarse, para fines ilegales o que impliquen una infraccion de leyes y derechos,
como las operaciones de copiar o compartir ilegalmente material con derechos de
autor. Si se usa Vegas Movie Studio con tales propdsitos, se estardn infringiendo, entre
otras, las leyes de derechos de autor internacionales y de Estados Unidos, y se estard
actuando en contra de los términos y las condiciones recogidos en el contrato de
licencia de usuario final. Dicha actividad estd penada por la ley y puede estar sujeta
también a los recursos legales por incumplimiento expresados en el contrato de licencia
de usuario final.
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1.
2.

Inserte el CD de audio.

En la ventana de medios de proyecto, Edracy 2048 G232 6B N
haga clic en el botén Extraer audio ecian. [Leotua por pies v) [ eep
desde CD ( & ) Apareceré el cuadro de Pi:tias uu;eistraev: Iricia Fin Duraciin Adtista  Album —
.z . ) | detuslizar |
1. Aude 00:0200 033258 033068 1100 UHHAM
dlalogo Extraer audio desde CD. 02. Audo 033268 07.0124 032831 00 UNKAM o
03. Audo O7.0124 114412 044263 1100 UHNAM
En |a |iSta deSplegable Accién, 04, Audio 114412 152450 034038 100 UNMAM
. , . 05. Audio 152450 197518 035043 100 UNHen || 1DeMsica |
seleccione el método que desee utilizar (6. Audo 131518 231812 40269 TO0LNNAM) oo o)
07 Aude 231812 274005 (42168 100 UNNAM
H . 08. Audo 274005 312815 034810 1100 UHHAM
para extraer el audio del CD: 03. Audo 31:2816 354901 042061 1100 UHNAM
0. Aude 5430 405414 050513 100 UHNAM
. Lectura por pistas: utilice esta 1. Audio 40:5814 445047 035633 100 UHMAM
opcion para eleglr las pIStaS que Unidsct [ [E:] LITE-ON DVDRW SHM-165P55 MSOP -
desee extraer del CD. Welocidad: |Méx - Configurar. ‘ | Expulzar ‘
+ Lectura del disco completo: utilice Qutscin colocrionade LILD)

esta opcidn para extraer automaticamente todas las pistas del disco. Se extraerd
todo el CD a un nuevo archivo unico en la lista de medios de proyecto.

+ Lectura por rangos: utilice esta opcion para extraer audio de un rango de
tiempo especificado.

Si selecciona Lectura por pistas o Lectura por rangos, debe especificar la(s) pista(s)

o el rango que desea extraer:

« Enel caso de la opcidn Lectura por pistas, haga clic en la(s) pista(s) que desee
extraer en la lista Pistas que extraer. Utilice las teclas Ctrl o Mayus para
seleccionar mas de una pista. Cada pista se extraera a un archivo aparte en la
lista de medios de proyecto.

+ Enel caso de la opcién Lectura por rangos, especifique un intervalo temporal
mediante el campo Inicio de intervalo y los campos Final de intervalo o
Duracion del intervalo. El rango de audio se extraera a un nuevo archivo Unico
en la lista de medios de proyecto.

Nota: Si desea extraer varias pistas a un unico archivo, seleccione Lectura por
pistas en la lista desplegable Accidn para elegirlas y, a continuacion,
seleccione Lectura por rangos en la lista desplegable Accion. El rango de
tiempo adecuado para las pistas seleccionadas se insertard automdticamente
y se extraerd a un unico archivo.

En la lista desplegable Unidad, seleccione la que contenga el CD de audio cuyo
contenido desee extraer.

En la lista desplegable Velocidad, seleccione la rapidez con la que desee extraer el
audio. Si surgen problemas al extraer el audio, puede probar a reducir la velocidad
seleccionada o a hacer clic en Configurar para ajustar la opcién Optimizacién de
extraccion de audio.

Nota: Para expulsar el CD en cualquier momento antes de comenzar el proceso
de extraccioén, haga clic en el botdn Expulsar.
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7. Haga clic en Aceptar. Aparecera el cuadro de didlogo Guardar como.
8. Seleccione un nombre y una ubicacion para el nuevo archivo WAV.
9. Haga clic en Guardar para comenzar a extraer el audio.

Se extraera la pista y se mostrara un indicador de progreso para informar del porcentaje
completado. Una vez terminada la extraccion, el nuevo archivo WAV aparecerd en la
ventana de medios de proyecto.

Cuenta con la opcién de asignarle un nombre automaticamente a las pistas extraidas.
Para habilitarla, seleccione Preferencias en el menu Opciones y, en la ficha
Configuracién de CD, marque la casilla de verificacion Poner nombre
automaticamente a las pistas extraidas.

Clasificacion de medios mediante contenedores

La vista detallada de la ventana de medios de proyecto le ayuda a clasificar los archivos
de medios mediante sus atributos, pero, para un mayor control, puede crear
contenedores. Los contenedores son carpetas dentro de los proyectos que sirven para
organizar los archivos de medios.

Los contenedores de medios son carpetas virtuales que se guardan con el proyecto.
No afectan a la forma en que se guardan los medios en el equipo.

Creacion de contenedores

Haga clic con el botdn secundario en el contenedor primario en el que desee crear un
nuevo contenedor y seleccione Crear nuevo contenedor en el menu contextual.

Adicion de medios a un contenedor

1. Examine los contenedores existentes para hallar el archivo de medios que desee mover.
La carpeta Todos los medios contiene todos los archivos de medios del proyecto.

2. Arrastre un archivo desde el panel derecho hasta un contenedor.

Para obtener mas informacién sobre contenedores de medios, consulte la ayuda en linea
(en el menu Ayuda de Vegas Movie Studio, seleccione la opcion Contenido e indice).

Adicidon de medios a la escala de tiempo

Es posible afadir archivos de medios al proyecto desde las ventanas del explorador o de
medios de proyecto haciendo clic en ellos o arrastrdndolos. Cualquiera de estos métodos
coloca el archivo de medios en un evento situado integramente en la escala de tiempo.
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Arrastre de archivos de medios a la escala de tiempo

Puede crear una pista nueva arrastrando un archivo de medios a un area vacia de la
escala de tiempo y soltandolo en ella. Las pistas pueden contener mas de un evento,
por lo que puede colocar distintos eventos unos junto a otros en una misma pista.

Nota: No es posible colocar eventos de video y audio en la misma pista.

1. Localice un archivo de medios en las ventanas del explorador o de medios de proyecto.
2. Arrastre el archivo de medios a la escala de tiempo.

Aparecera un evento para el archivo de medios donde haya soltado el botén del ratén.

Arrastre de varios archivos de medios a la escala de tiempo

1. Seleccione varios archivos de medios en las ventanas del explorador o de medios
de proyecto. Seleccione un rango de archivos de medios adyacentes manteniendo
presionada la tecla Mayus y haciendo clic en el primero y el dltimo de los archivos
del rango, o bien presione la tecla Ctrl mientras hace clic en cada uno de los
archivos si éstos no ocupan lugares adyacentes.

2. Haga clic con el botén secundario y arrastre los archivos hasta la vista de pista
(escala de tiempo).

3. Cuando suelte el botén del ratén, aparecerd un menu contextual. Seleccione una
opcion de colocacién del men.

» Anadir alo largo del tiempo

- Anadir como tomas
%;’ %
Verd un evento en la pista. Los demds eventos se
enumeran como tomas “debajo” del evento superior.

« Las opciones Sélo video y Sélo audio le permiten aislar bien el video o bien el
audio, y anadir esa corriente desde un archivo multimedia, ya sea a lo largo del
tiempo o como tomas.

Sugerencia: Para insertar automdticamente los archivos a lo largo del tiempo, utilice
el método de arrastrar y soltar con el botén primario. Sin embargo, puede alternar entre
los modos de colocacién haciendo clic con el botén secundario (sin soltar el boton
primario del ratén) mientras realiza la operacién de arrastrar y soltar.
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Doble clic en archivos de medios

Este método coloca el evento en la posicién del cursor, en la pista seleccionada. Si la
pista seleccionada es de video y hace doble clic en un evento de audio (o viceversa),
se creara una nueva pista para el evento. Una vez colocado un evento, puede moverlo
de una pista a otra o cambiar su posicién en la escala de tiempo.

Insercion de archivos de video con audio asociado

Los archivos de medios con video a menudo incluyen audio asociado. Cuando se
inserta un archivo de medios en la escala de tiempo, el audio asociado se inserta
automaticamente en una pista de audio aparte, situada debajo de la pista de video.
Los dos eventos asociados se agrupan y comportan como una sola unidad cuando se
mueven o editan de cualquier otra forma. Puede desagrupar los eventos para moverlos
independientemente.

Video B of 1
= —— . .

Dos eventos que contienen corrientes de
video (arriba) y audio (abajo) de un tnico

[ Audio ® B 1 archivo de video multimedia; cada

Vol.: 43d8 (i} m evento se inserta en una pista aparte.

i g i
Panoramizacidn: 16 % L L~

Aplicacion automatica de crossfades a eventos insertados

Al insertar varios eventos (tanto de video como de audio) a lo largo del tiempo, éstos
pueden configurarse para aplicarles automaticamente un crossfade. A fin de crear
crossfades automaticamente al anadir varios eventos, dos opciones deben estar
habilitadas. Primero, compruebe que aparece una marca de verificacién junto a la
opcién Crossfades automaticos en el menu Opciones. Segundo, en el menu
Opciones, seleccione Preferencias y, en la ficha Edicion, seleccione Superponer
automaticamente varios medios seleccionados al ainadirlos. Para obtener mds
informacidn, consulte Aplicacién de crossfades a eventos en la pdgina 49.

Trabajo con eventos

Los eventos son los objetos mas basicos de un proyecto. Un evento es algo que ocurre
en el tiempo, cuenta con una duracién especifica, y puede ser de video o de audio.
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Nociones sobre archivos y eventos

Los objetos con los que se trabaja se denominan archivos de medios y eventos.

+ Los archivos son objetos que se almacenan en el disco duro. En el software Vegas
Movie Studio, se trabaja con archivos de medios, como archivos de musica y video.
Estos nunca se manipulan ni se modifican. Es posible acceder a los archivos desde la
ventana del explorador de Vegas Movie Studio.

+ Los eventos son periodos de tiempo situados en la escala de tiempo que actuan como
ventanas que muestran el contenido de los archivos de medios, ya sea total o
parcialmente. Cuando se arrastra un archivo de medios a la escala de tiempo, se crea
automaticamente un evento que incluye el contenido del archivo. Un evento puede
contener video, audio, imagenes fijas o medios generados. La ventana del evento puede
contener sélo una pequena parte de un archivo de medios mucho mayor. Es posible
utilizar reiteradamente un Unico archivo de medios para crear un nimero ilimitado de
eventos distintos, puesto que cada evento se puede recortar de manera independiente.

0]1]2][3]4]5]6]7]|8]0

Archivo de medios original.

5 6 7

Evento recortado del archivo de medios original.

00:00:00;00 00:00:00; 15 00:00:01;00 IE&UEELLE AAAAAAA JEUAUAUEEEUA AAAAAAA J20:00:02;15 00:00:03:00 0000
|7 %]

El evento, tal y como aparece en Vegas Movie Studio.

Los eventos de audio se crean a partir de archivos de audio guardados en el
equipo (por ejemplo, WAV o MP3) o pueden formar parte de un archivo de video
(por ejemplo, AVI). Puede modificar muchas de las caracteristicas de un evento de
audio, como su velocidad, volumen y ecualizacién. Asimismo, los eventos de audio
pueden mezclarse con otros eventos de audio.

Los eventos de video se crean a partir de archivos de video capturados y
guardados en el equipo (por lo general, AVI, MOV o QT) o imagenes (BMP, JPEG,
PNG o TGA). Puede modificar muchas de las caracteristicas de un evento de video,
como su velocidad, color y tamano. Los eventos de video pueden superponerse a
otros eventos de video y son elementos visuales que aparecen sobre un video, una
imagen o un color de fondo.

Movimiento de eventos a lo largo de la escala de tiempo

Puede mover eventos a lo largo de la escala de tiempo individualmente o en grupo.
Los eventos pueden solaparse unos a otros o colocarse unos sobre otros. Es posible aplicar
crossfades a eventos solapados, ya sea automaticamente o mediante envolventes.
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Movimiento de eventos individuales

Puede mover un evento a lo largo de la escala de tiempo dentro de una misma pista o
moverlo a otra pista distinta.

1. Arrastre el evento a lo largo de la escala de tiempo.

Simueve el evento a lo largo de la escala de tiempo de la pista original, la apariencia
del evento (su color) seguira siendo el mismo.

|
Sin embargo, puede mover el evento a otra pista distinta. Al hacerlo, el evento
aparecera como un simple contorno, y vera su pista y posicién originales en la

escala de tiempo. Una vez que suelte el botdn del ratén, el evento adoptara la
posicion en la escala de tiempo y el color de pista nuevos.

% ————— Pistay posicién nuevas

2. Suelte el botén del ratdn para colocar el evento.

Posicién en la pista original

Movimiento de varios eventos

Puede mover varios eventos a lo largo de la escala de tiempo dentro de una misma
pista 0 moverlos a otra pista distinta. No es necesario que los eventos seleccionados
estén dentro de la misma pista. Utilice la teclas Ctrl o Mayus o la Herramienta de

ediciéon de seleccion () para seleccionar varios eventos y arrastrarlos. Para seleccionar
todos los eventos posteriores a un evento dado en una pista, haga clic con el botén
secundario en ély elija Seleccionar eventos hasta el final. Para obtener mds
informacidn, consulte Seleccion de varios eventos en la pdgina 36.

Movimiento de eventos mediante pequeios incrementos

Para mover un evento con mayor precisidn, haga clic en él y presione 4 0 6 en el teclado
numérico a fin de empujarlo siguiendo pequeiios incrementos. La cantidad de
movimiento ocasionada por cada empuje vendra determinada por cuanto se aleje o
acerque el zoom respecto a la escala de tiempo. También puede hacer clic en el evento
y presionar 1 0 3 en el teclado numérico para empujarlo por fotogramas.

Trabajo con pistas

Un proyecto consta de varias pistas de audio y video. La vista de pista es la escala de
tiempo en la que aparecen todos los eventos. La lista de pistas proporciona informacién
sobre la pista e incluye controles que afectan a todos los eventos de la pista.
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Uso de la vista de pista

La vista de pista incluye numerosas opciones de visualizacién y exploracion.

Desplazamiento y zoom

Existen varias formas de desplazarse y hacer zoom en la vista de pista.

Haga clic en los botones de flecha de las barras de desplazamiento o arrastre éstas
para desplazarse arriba o abajo por las distintas pistas y avanzar o retroceder por la
escala de tiempo.

Haga clic en los botones Zoom (#ll=]) para ver una parte mayor o menor de la escala
de tiempo.

Arrastre el borde del cuadro de desplazamiento, situado en la barra de
desplazamiento, para hacer zoom.

Presione [4] o [¥] para acercar o alejar el zoom a lo

largo de la escala de tiempo. U
Haga clic en el botén Herramienta de edicion de bt bttt s
rll=la
zoom (&); o bien, en el menu Edicién, seleccione
(<) ! ! ! | I_'J—I—Herramientas

primero, Herramienta de edicidn y, a continuacion, Cuadro de de zoom
. desplazamiento

Zoom. En este modo, arrastre la escala de tiempo

para dibujar un rectdngulo que defina el 4rea de zoom.

Sugerencia: También puede acceder a la herramienta de edicion de zoom desde la
esquina inferior derecha de la vista de pista (al).

El zoom controla directamente la exactitud de la edicion. Cada evento de video cuenta
con representaciones en miniatura de los fotogramas comprendidos en el evento.
Dependiendo de cuanto haya acercado el zoom a un evento de video, una miniatura
puede representar el evento integro o un Unico fotograma del evento.

Cambio de la altura de pista

Puede cambiar la altura de las pistas individuales arrastrando sus bordes en la lista de
pistas. En el siguiente ejemplo, la pista de video principal es bastante grande para
mostrar los detalles de la escena, mientras que la altura de las dos pistas situadas
encima de ella, que son superposiciones, se ha reducido.

[ 1 &
&

Video

L
vol.: 1,5dB
Panoramizacién: Centro
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Uso de la lista de pistas

En esta seccion se describen los distintos controles en la cabecera de cada pista.
Algunos controles son privativos de las pistas de video o audio.

Cabecera de pista de video

Video B =@ i
B
Boténo Nombre Descripcion
control
(S Minimizar Minimiza la altura de pista.
altura de pista
Maximizar Maximiza la altura de pista.
altura de pista
] Numerode  Losnumerosy colores de pista ayudan a organizar un proyecto
pistay Color  con varias pistas.
de pista
Video Nombre de  Permite asignarle un nombre a una pista. Para ello, haga doble
pista (tirade clic en la tira de escritura y especifique el nombre de la pista.
escritura)
=] Movimiento  Este botén se utiliza para mover una pista de video por un
de pista fondo. Los efectos de una imagen dentro de otra y las
secuencias de titulos en desplazamiento son dos casos
sencillos en los que esta herramienta desempena un papel
importante.
oo Efectos de Anade plugins de efectos de pista.
pista
Silencio Silencia temporalmente la reproduccién de la pista para que
pueda centrarse en otras pistas.
! Solo Aisla una pista para su reproduccién.
Modo de Determina como se genera la transparencia en una pista de
composicién video.
3 Crear Crea una relacion de composicién de primario/secundario con

secundario de la pista situada encima.

composicion
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Cabecera de pista de audio

-ra Musica @ -l 1 "
Vol.: 0,0dB L } =
Panoramizacion: 91 % L Il J——— '*

Botén o control  Nombre Descripciéon
= Minimizar altura Minimiza la altura de pista.
de pista
Maximizar altura Maximiza la altura de pista.
de pista
Numero de pista Los numeros y colores de pista ayudan a
y Color de pista organizar un proyecto con varias pistas.
Audio Nombre de pista Permite asignarle un nombre a una pista.
(tira de escritura) Para ello, haga doble clic en la tira de escritura
y especifique el nombre de la pista.
® Preparar para Prepara una pista para grabar. Se puede grabar
grabar directamente en las pistas de audio. Una pista
esta lista cuando aparece el medidor de
grabacién en ella.
offe~ Efectos de pista Anade plugins de efectos de pista.
Silencio Silencia temporalmente la reproduccion de la
pista para que pueda centrarse en otras pistas.
! Solo Aisla una pista para su reproduccién

silenciando las demas pistas.

Vol.: 0,0d8

u—  Control de fundido
de volumen

Controla el volumen de la pista de audio en
relacion con las demas pistas. Arrastre el
control de fundido a izquierda o derecha para
ajustar el volumen.

Control deslizante
de panoramizacion

Panaramizacién: Centro

Funciona como un control de recorte que
ajusta la panoramizacién global de la pista.

Reproduccion y vista previa

Puede reproducir sus proyectos de dos formas: directamente desde la escala de tiempo
que incluye el software o mezclando el proyecto integro en un archivo de vista previa.
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Reproduccion de proyectos

La barra de transporte permite reproducir un proyecto integro o partes de éste segun
una seleccion de tiempo o la posicién actual del cursor.

Reproducir desde la posicion del cursor

Reproducir en bucle Detener Ir al final

| |
ONNAN N N | - NN
| | | |

Grabar Reproducir desde el inicio  Pausa Ir al inicio

Si el proyecto incluye video, asegUrese de que se muestre la ventana de vista previa de
video para la reproduccién: en el menu Ver, seleccione Vista previa de video o
presione Alt+6.

Reproduccién de proyectos integros

1. Haga clicen el botén Reproducir desde el inicio (1>) para comenzar a reproducir el
proyecto desde el principio.

2. Hagaclicen el botén Detener (® ) para parar la reproduccién.

La mayoria de las veces, s6lo querra consultar una vista previa de una pequefia parte del
proyecto para perfeccionar una seccién. Puede hacerlo creando una seleccién de tiempo.

Reproduccidn de selecciones de tiempo

1. Coloque el puntero del ratén encima de la Barra de bucle
regla, en la barra de marcadores. La forma del
puntero cambiara para incluir un cursor con I
flechas izquierda y derecha (l;..). =

2. Arrastre el cursor para seleccionar la regién de
tiempo. Para aumentar o disminuir la duraciéon
de la seleccién de tiempo, arrastre los puntos
inicial y final. La seleccién de tiempo se
resaltara y la barra de bucle aparecerd encima de la regla, en la escala de tiempo.

3. Haga clic en el botén Reproducir (> ) para iniciar la reproduccién. Sélo se
reproduciran las pistas y los eventos no silenciados comprendidos en la seleccién
de tiempo.

4. Haga clic en el botén Reproducir en bucle (¢ ') para reproducir de forma continua
los eventos comprendidos en la seleccién de tiempo. Vuelva a hacer clic en el botén
para desactivar esta funcion.

5. Hagaclicen el botén Detener (®) para parar la reproduccién.
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Mediante la reproduccion en bucle, se puede contemplar reiteradamente la misma
seccion de un proyecto una y otra vez, a medida que se van modificando los filtros y
efectos en tiempo real. Es posible definir dreas de selecciéon automaticamente, segun lo
que se desee incluir en la vista previa. Para obtener mds informacion, consulte Seleccion
de un rango de tiempo en la pdgina 38.

Arrastre

El arrastre es un tipo de reproduccion de escala de tiempo que ofrece un control
preciso sobre la velocidad y direccién de la reproduccion. Es posible el arrastre lineal y
mediante una escala logaritmica.

Se admite el uso de controladores multimedia para el arrastre. Para obtener mas
informacién sobre el uso del software con controladores multimedia, consulte la ayuda
en linea. Para acceder a ella, seleccione Contenido e indice en el menu Ayuda.

Sugerencia: Seleccione una opcion en la lista desplegable Velocidad de salto/JKL de
la ficha Edicién del cuadro de didlogo Preferencias, a fin de controlar la velocidad y el
rango de arrastre al utilizar el teclado o los controladores multimedia.

Arrastre con el cabezal de reproduccion

Es posible arrastrar el cabezal de reproduccién (i) gaurg\;ar f;;?ak:ezaldereproduccién
situado encima de la escala de tiempo en ambos |
sentidos para saltar adelante o atras desde la posicion PRI, 0 R, PR,
del cursor, a fin de localizar un punto de edicion. . )
I
Sugerencia: Establezca puntos de entrada y salida I s —

mientras arrastra el cabezal de reproduccion
presionando las teclas 1 y O.

Nota: E/ cabezal de reproduccion también estd
disponible en la ventana de la recortadora.
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Vista previa en reproductores de medios

Es posible acceder a la vista previa de un proyecto en un reproductor de medios mezclando
y renderizando el proyecto conforme a las propiedades de éste y reproduciéndolo
mediante el reproductor de medios asociado al tipo de archivo que seleccione.

1. En el menu Herramientas, seleccione Mostrar vista previa en reproductor.
Apareceri el cuadro de didlogo Vista previa.

Seleccione el tipo de archivo en la lista desplegable.

Haga clic en Aceptar para iniciar el proceso de mezcla y renderizacion. Aparecera
un cuadro de didlogo de progreso indicando el porcentaje del nuevo archivo que
se ha completado.

Una vez terminada la mezcla, se abrird el reproductor de medios asociado y dara
comienzo la reproduccion.
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Capitulo 3: Técnicas basicas de edicion

. Los proyectos de Vegas® Movie Studio™ son compilaciones multipista de

' eventos que ocurren a lo largo del tiempo. Los eventos de un proyecto son

. referencias (sefaladores) a los archivos de medios de origen. El software Vegas

Movie Studio es un editor no destructivo, por lo que la edicién de los eventos
de un proyecto no altera los archivos de medios de origen en absoluto.

Como moverse

Al editar y reproducir el proyecto, el cursor identifica la posicion actual a lo
largo de la escala de tiempo del proyecto.

Movimiento del cursor

Utilice los siguientes comandos del teclado para mover el cursor en la escala

de tiempo.
Descripcion Tecla(s) Descripcion Tecla(s)
Ir al principio del Ctrl+Inicio Mover a la izquierda/derecha Ctrl+Flecha
proyecto oW hasta los marcadores izquierda/derecha
Ir al final del proyecto ~ Ctrl+FinoE ~ Moverse al marcador n.° TeclasO0a9

(teclado

numérico no)
Ir al principio de la Inicio Mover a la izquierda/derecha Ctrl+Alt+Flecha
seleccion hasta los puntos de edicion de izquierda/derecha
o vista (si no hay evento con desvanecimiento
seleccion) de bordes (ver figura a

continuacion)
Ir al final de la seleccion Fin Empuijar el cursor por la escala Flecha izquierda/
o vista (si no hay de tiempo derecha
seleccion)
Mover a la derecha Avanzar Mover a la izquierda/derecha Alt+Flecha
siguiendo las marcas de Péagina un fotograma izquierda/derecha
cuadricula
Mover a la izquierda Retroceder  Mover a la izquierda/derecha Ctrl+Alt+Mayus+
siguiendo las marcas de Pagina un fotograma Rueda del ratén
cuadricula
Ira Ctrl+G Centrar en vista \
Video B offs
B

Salto del cursor del punto de edicion del evento
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Cambio de enfoque

El enfoque se utiliza para describir los objetos que centran la atencién de un programa.
Por ejemplo, al hacer clic en un archivo en la lista de medios de proyecto, el enfoque
recae sobre la ventana de medios de proyecto. Para cambiar en el acto el enfoque del
programa a la vista de pista (escala de tiempo), presione Alt+0 o, en el menu Ver,
seleccione Centrar en vista de pistas.

En el software Vegas Movie Studio, es importante qué pista tiene el enfoque cuando
se realiza una tarea. Por ejemplo, al hacer doble clic en un archivo de medios en el
explorador, éste se inserta en la pista que tiene el enfoque. Puede hacer clic en el
numero de una pista para que ésta pase a ser la pista de enfoque. Una linea blanca
parpadeante debajo del numero de pista y el sombreado en la lista de pistas indica que
una pista tiene enfoque.

Realizacion de selecciones

Cuenta con flexibilidad para seleccionar uno o mas eventos, un rango de tiempo, o
eventos y un rango de tiempo. Todas las opciones de seleccidon pueden aplicarse a una
0 varias pistas.

Para seleccionar un evento, haga clic en él.

Seleccion de varios eventos

Puede seleccionar multiples eventos en un proyecto utilizando varios métodos.
Sugerencia: Una vez que haya seleccionado varios eventos, puede agruparlos.
Nota: Puede seleccionar varios eventos de video, varios eventos de audio o una
combinacién de eventos tanto de video como de audio. No obstante, sélo puede utilizar

comandos y operaciones que se apliquen a ambos tipos de eventos en el caso de
selecciones compuestas por eventos tanto de audio como de video.
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Seleccion de eventos no
adyacentes

1. Mantenga presionada = @i swepossonde o
2.

Para anular la seleccion de  raoramzsasn: censo
un evento, basta con que g s>
vuelva a hacer clicen él Panoranizacin: Ceniro
para activar o desactivarla

Eventos seleccionados

la tecla Ctrl.

. I:I\u'fdeo
Seleccionelos eventos

haciendo clicenellos. =g

Wol.: 0,0 dB

Yal.: 0,0dB

Eventos seleccionados

seleccidn.

Seleccion de un rango de eventos

1.
2.
3.

Mantenga presionada la tecla Mayus.
Haga clic en el primer evento que desee seleccionar.
Haga clic en el ultimo evento que desee seleccionar.

Se resaltaran y seleccionaran todos los eventos comprendidos entre el primero y el
ultimo que haya seleccionado.

Seleccion de un bloque de eventos

1.

Haga clic en el botén Herramienta de edicién
de seleccion ().

Coloque el cursor en una esquina del area que
desee seleccionar.

Haga clic con el botén primario del ratény
manténgalo presionado.

Arrastre el cursor hasta la esquina opuesta del
area que desee seleccionar. Se dibujara un rectangulo en el drea de trabajo y se
seleccionaran todos los eventos comprendidos en él.

Mantenga presionado el botén primario del ratén y haga clic con el botén secundario
para alternar entre los tres tipos de cuadros de seleccion: libre, vertical u horizontal.

Sugerencia: Puede incluir o excluir eventos de un drea de seleccién presionando la
tecla Ctrly haciendo clic en ellos. Para anular la seleccién de todos los eventos, haga clic
en cualquier lugar del drea de trabajo fuera de los eventos seleccionados.
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Seleccion de todos los eventos hasta el final de la pista

1. Haga clic con el botdn secundario en un evento. Aparecera un menu contextual.

2. Enel menu contextual, haga clic en Seleccionar eventos hasta el final.
Se seleccionaran todos los eventos de la pista posteriores al evento especificado.

Sugerencia: Para mover grandes bloques de eventos, puede utilizar la opcién
Seleccionar eventos hasta el final con eventos seleccionados en pistas distintas.
Presione Ctrl, haga clic para seleccionar eventos en pistas distintas y, a
continuacion, haga clic con el botdn secundario para acceder al menu contextual.

Seleccién de un rango de tiempo

Las selecciones de tiempo se indican

mediante un cuadro sombreado y una barra [ Selecddndetiempo
que aparece en la parte superior de la escala R

de tiempo. Puede emplear la barra de
seleccién de tiempo para reproducir una
parte mas pequenha del proyecto o para
aplicar ediciones a varias pistas.

Sélo los eventos
comprendidos en
la seleccion de
tiempo se ven
afectados por las
ediciones o se
reproducen.

Nota: A menos que un evento esté
bloqueado, un rango de tiempo
seleccionado afecta a todos los eventos,
o partes de eventos, que estdn
comprendidos en él.

Seleccion de un rango de tiempo por arrastre

1. Coloque el puntero del ratdn encima de la regla (en la barra de marcadores).
La forma del puntero cambiard a un cursor con flechas izquierda y derecha (;...).

2. Arrastre el cursor para seleccionar una regién. Se resaltaran todos los eventos,
o partes de eventos, que estén comprendidos en ella.

3. Arrastre los controladores amarillos a ambos -
extremos de la seleccion de tiempo para T T
aumentar o reducir el rango de tiempo :
seleccionado.

00:00:

Sugerencia: Puede mover el rango de seleccion
al completo arrastrando la barra de seleccién de
tiempo.
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Reproduccion en bucle

Si desea reproducir el rango de tiempo, haga clic en Reproducir (> ) para reproducir
s6lo los eventos comprendidos en el rango de tiempo. Haga clic en el botén
Reproducir en bucle ( ¢ ) o presione la tecla Q para activar o desactivar la reproduccién
en bucle. Cuando la reproduccion en bucle se encuentra activada, el software Vegas
Movie Studio reproduce de forma continua la parte de la escala de tiempo
comprendida en la seleccion de tiempo.

Seleccion de eventos y un rango de tiempo

La seleccion de un rango de Seleccion deltiempo
tiempo no implica la seleccién
automatica de eventos.
Excluyendo los eventos
bloqueados, todos los
elementos comprendidos en Evento no
seleccionado
el rango de tiempo se
reproduceny se ven afectados  evento
por los comandos del menu seleccionado —
Edicion. No obstante, puede
seleccionar eventos concretos
para editarlos y, a continuacion, seleccionar un rango de tiempo.

Evento

seleccionado —a __ Eventono

seleccionado

Evento
I seleccionado

Evento no
seleccionado

1. Seleccione los eventos que desee editar. Para obtener mds informacién, consulte
Seleccidn de varios eventos en la pdgina 36.

2. Coloque el puntero del raton encima de la regla (en la barra de marcadores).
La forma del puntero cambiard a un cursor con flechas izquierda y derecha (;...).

3. Arrastre el cursor para seleccionar la region. Tenga en cuenta que los eventos no
seleccionados inicialmente en el paso 1 siguen sin seleccionar (no aparecen
resaltados).

Seleccion de pistas

Haga clic en la cabecera de una pista para seleccionarla. Mantenga presionadas las
teclas Ctrl o Mayus para seleccionar varias pistas.
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Edicion de eventos

Copia de eventos

Puede copiar eventos, o partes de eventos, en el portapapeles y pegarlos en el
proyecto. Puede copiar uno o varios eventos. El proceso de copia preserva la
informacién del evento original, las ediciones y demas modificaciones.

1. Seleccione los eventos que desee copiar. Para obtener mds informacion, consulte
Seleccién de varios eventos en la pdgina 36.

Seleccione un rango de tiempo (si procede).

Haga clic en el botén Copiar (&).

Copia de eventos seleccionados

Al copiarlos, los eventos seleccionados se reproducen y colocan en el portapapeles.
La informacion de tiempo también se coloca en el portapapeles.

Eventos antes Contenido del Eventos tras la copia
de la copia portapapeles
Los eventos originales
L no se ven afectados ni
o R, cambian.
“._ :“._

e o

Copia de una seleccién de tiempo

Los eventos comprendidos en la seleccién de tiempo y a lo largo de todas las pistas se
reproducen y colocan en el portapapeles. La informacion de tiempo también se coloca
en el portapapeles.

Eventos antes Contenido del Eventos tras la copia
de la copia portapapeles

Los eventos originales
no se ven afectados ni

. - cambian.
ks

40 | TECNICAS BASICAS DE EDICION



Copia de una seleccién de tiempo y eventos

Los eventos y las partes de eventos seleccionados comprendidos en la seleccion de
tiempo se reproducen y colocan en el portapapeles. La informacién de tiempo también
se coloca en el portapapeles.

Eventos antes Contenido del Eventos tras la copia
de la copia portapapeles

Los eventos originales
no se ven afectados ni

e cambian.

Corte de eventos

Al cortar los eventos, éstos se eliminan de sus pistas respectivas, pero la informacién
cortada (eventos y tiempo) se coloca en el portapapeles. Una vez en él, puede pegar la
informacién en el proyecto.

Sugerencia: Puede aplicar una edicién de expansién tras cortar la informacion. Para
obtener mds informacidn, consulte Aplicacién de crossfades a eventos en la pdgina 49.

1. Seleccione eventos o un rango de tiempo. Para obtener mds informacion, consulte
Realizacién de selecciones en la pdgina 36.

2. Haga clic en el botén Cortar (& ).

Corte de eventos seleccionados

Una vez cortados, los eventos seleccionados se eliminan de la escala de tiempo y se
colocan en el portapapeles. La informacién de tiempo también se coloca en el
portapapeles.

Eventos antes Contenido del Eventos tras Eventos tras el

del corte portapapeles el corte corte en modo de
expansion posterior
ala edicion

oo:00:24:28 | 00:00:19:23 00:00:24:29 | 00:00:19:23 00:00:24:29

Py Py
PR PR

e | e |

ik O Y
i O O i
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Corte de una seleccion de tiempo

Los eventos comprendidos en la seleccion de tiempo se reproducen y colocan en el
portapapeles. La informacién de tiempo también se coloca en el portapapeles. Al
cortar una seleccion de tiempo, el modo de edicidon de expansién afecta a la posicion
del material en todas las pistas o las pistas afectadas tras el corte.

Eventos antes Contenido del Eventos tras Eventos tras el

del corte portapapeles el corte corte en modo de
expansidn posterior
ala edicion

—
| 00:00:19:29 00:00:24:29 | 00:00:19:29 00:00:24:29

(et (ot
— e

| s
il N B e

Corte de una seleccion de tiempo y eventos

Los eventos y las partes de eventos seleccionados comprendidos en la seleccion de

tiempo se reproducen y colocan en el portapapeles. La informacién de tiempo también
se coloca en el portapapeles. Al cortar una combinacion formada por una seleccion de
tiempo y una seleccién de eventos, el modo de expansion posterior a la edicion afecta a
la posicién del material en todas las pistas o las pistas de los eventos seleccionados tras

el corte.

Eventos antes Contenido del Eventos tras Eventos tras el

del corte portapapeles el corte corte en modo de
expansion posterior
alaedicion

00:00:19:29 EE&_ |00:00:13:28 00:00:24:23

=
(A ki
il hds]  [HHm
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Pegado de eventos

Una vez que la informacion se copia en el portapapeles, se pueden escoger distintas
formas para pegar los elementos de éste. Los elementos siempre se pegan desde la
posicidn del cursor, a lo largo de la escala de tiempo.

Si el modo de expansién posterior a la edicién se encuentra habilitado, el material se
desplaza por la pista para dejar sitio al material pegado. El comportamiento exacto de
la expansion dependera del contenido que se pegue y del tipo de edicién de expansion
que se decida llevar a cabo. Si se pegan uno o mas eventos, sélo se aplicara la edicién
de expansidn a las pistas donde aparezca el material pegado.

Sugerencia: Puede aplicar una edicion de expansion tras pegar la informacion. Para
obtener mds informacion, consulte Aplicacion de crossfades a eventos en la pdgina 49.

1. Mueva el cursor a la ubicacién que desee de la escala de tiempo.

2. Haga clic en el nimero de pista o dentro de la pista en la que desee pegar el
evento. Esta es la pista de enfoque; s6lo puede existir una pista de enfoque
simultdneamente.

Nota: Si se dispone a pegar varios eventos de pistas distintas, se creardn pistas
nuevas automdticamente conforme sea necesario.

3. Haga clicen el botén Pegar ().

Los eventos del portapapeles se pegaran en la posicién del cursor en la pista.
La nueva informacién que se pegue puede solaparse a los eventos existentes en
la pista.

Uso de pegado con repeticion

Utilice el pegado con repeticidn para especificar cuantas veces deben pegarse los
eventos del portapapeles en la posicién del cursor en la pista seleccionada y especificar
el espacio entre los eventos pegados.

1. Copie una seleccion en el portapapeles. .. ciendo e
2. En eI menl:l Edici(’)n, Se|ecci0ne Pegar Ndmero de veces que pegar: 5§ :

repitiendo. Aparecera el cuadro de Espaciado al pegar:

didlogo Pegar repitiendo. e exteEmo 2 SxtrEm?

@) Espaciado uniforme

3. Especifique el nimero de veces que Pegarcada: 1,000 % [Segundos -

desea pegar el contenido del

[ Aceptar ] | Cancelar |

portapapeles y el espacio entre las
copias sucesivas.

4. Haga clic en Aceptar.
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Uso de pegado con insercion

A utilizar el pegado con insercién, los eventos del portapapeles se colocan en la
posicion del cursor en la pista seleccionada y los eventos existentes en todas las
pistas se desplazan por la escala de tiempo un trecho igual a la duracién total de la
informacién pegada. Esta accion se diferencia del modo de expansién posterior a la
edicién, ya que el pegado en dicho modo sélo afecta a las pistas en que se pega el
material, mientras que el pegado con insercién afecta a todas las pistas del proyecto.

1. Copie una seleccién en el portapapeles.
2. Enel menu Edicién, seleccione Pegar insertando.

Contenido del Eventos antes del pegado Eventos tras el pegado con insercién
portapapeles con inserciéon

00:00:13:29 00:0024:23 | BT S5 (10:00:24:23 gotdese gutgye

et
-
i

=

Los eventos en todas las pistas (no solo las pistas con
material pegado) se desplazan por la escala de tiempo.

Pinchazos y aplicacion de crossfades en eventos

Es posible insertar eventos en mitad de eventos existentes (sobre ellos) sin alterar la
sincronizacién del proyecto. Cuando finaliza el evento insertado, el evento original
continua reproduciéndose como si nunca se hubiese detenido.

Se puede elegir la duracion de los crossfades para los eventos de audio pinchados.

1. En el menu Opciones, seleccione Preferencias. Aparecera el cuadro de didlogo
Preferencias.

2. Haga clic en la pestaia de la ficha Edicién.

3. Seleccione Duracién de fundido rapido para eventos de audio (ms). Especifique
una duracién para cada transicién.
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Los eventos que se hayan insertado o pinchado previamente no se veran afectados por
este cambio. El concepto de inicio y final del pinchazo sélo se aplica cuando se inserta
un evento mas corto que aquél en el que se inserta. En la siguiente ilustracién, cada
fotograma se encuentra numerado para poder apreciar como el evento original
continla una vez que termina el evento insertado, como si el primero se hubiese
continuado reproduciendo debajo del segundo.

R 0

COOOO00 M0, O000NA0, L, DN, L, R, s

T
Evento pinchado

Duplicacién de eventos

La duplicacién combina la copia y el pegado en una sola accién. El proceso equivale a
mover el evento a una nueva posicion, al tiempo que se deja una copia atras.

1. Presione Ctrl.

2. Arrastre el evento que desee duplicar al lugar donde desee que se ubique el nuevo
evento.

Recorte de eventos

En esta seccion se describen métodos sencillos para recortar eventos.

Sugerencia: Puede aplicar una edicién de expansion tras recortar un evento. Para
obtener mds informacion, consulte Aplicacion de crossfades a eventos en la pdgina 49.

Recorte de un evento

Durante el proceso de recorte de un evento de video, tanto la ultima imagen en
miniatura del evento como la ventana de vista previa de video muestran el tltimo
fotograma del evento, lo que permite editar eventos con gran precision.

1.Mueva el cursor sobre el borde del evento.
La forma del cursor cambiara cuando se
encuentre en la posicidn correcta (+3]).

. 2.Arrastre el borde del evento para recortarlo.
ecorte

simultdneo
de eventos
agrupados
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Puesto que un archivo multimedia a menudo contiene un componente video y otro de
audio, ambos eventos se recortan (o extienden) como un grupo, a menos que se
desagrupen o se anule temporalmente la agrupacién haciendo clic en el botén Ignorar
agrupacion de eventos ().

Recorte de un evento mas alla de su final

Puede recortar un evento mas alla de su final, con lo que se extendera. Una vez
extendido, el evento se reproduce en bucle de manera predeterminada. Una muesca
indica dénde se repite el bucle del evento.

Si lo prefiere, puede desactivar la reproduccién en bucle y hacer que el ultimo
fotograma de los medios de un evento se repita durante la duracién integra de éste
(un fotograma congelado). Aparecera una muesca en el punto del evento en el que
acaba el video y comienza el fotograma congelado.

Recorte de eventos adyacentes

Puede recortar eventos adyacentes simultdneamente. Presione Ctrl+Alt mientras
arrastra el borde comun entre dos eventos adyacentes. Aparecera el cursor de recorte

adyacente (=]).

Presione Ctrl+Alt sobre el borde entre dos ..y arrastre a izquierda... ..o derecha para recortar ambos eventos
eventos... simultaneamente.

00:15:23 ORE 00:00:19:23 00:15:28 _ T |D080:152 00:15:28 DD, 00:00:19:23

Recorte de una seleccion de tiempo

El recorte de eventos elimina todos los medios situados fuera de la seleccion de tiempo.
La informacion eliminada no se coloca en el portapapeles. El recorte se diferencia del
corte en que los eventos comprendidos dentro de la seleccién de tiempo se preservan.

1. Seleccione un rango de tiempo. Para obtener mds informacion, consulte Seleccién de
un rango de tiempo en la pdgina 38.

2. Presione Ctrl+T o, en el menu Edicidn, seleccione Recortar.

46 | TECNICAS BASICAS DE EDICION



El material situado fuera de la seleccion de tiempo (a lo largo de todas las pistas) se
eliminara del proyecto. No obstante, la informacién de tiempo (el espacio) entre los
eventos no se eliminara.

Eventos antes Contenido del Eventos tras el
del recorte portapapeles recorte

La informacion
recortada no se
coloca en el

portapapeles. E -*-I

00:00:24:29 00:00:23:29

Division de eventos

Se pueden crear varios eventos que funcionen de forma independiente a partir de un
Unico evento dividiéndolo. La divisién crea un nuevo punto final para el evento original
y un nuevo punto inicial para el evento recién creado.

Dividir un evento no altera los medios
. . ., ] Un solo evento
originales. La informacién del archivo de
medios original permanece ahi, pero se A
. ., , Posicion de division
omite durante la reproduccion segun la
Dos eventos tras la

ubicacién de los puntos inicial y final del
evento en la escala de tiempo. division

Al dividirse, los dos nuevos eventos se

alinean uno con otro. Estos se pueden m*_ Los dos nuevos eventos
. . pueden moverse

mover independientemente. M"'_ independientemente.

Division de un evento

1. Seleccione los eventos que desee dividir. Para obtener mds informacion, consulte
Realizacién de selecciones en la pdgina 36.

2. Coloque el cursor en la posicion de la escala de tiempo en la que se producira la
division.

3. En el menu Edicién, seleccione Dividir, o bien presione S.

TECNICAS BASICAS DE EDICION | 47



Division de eventos por la posicion del cursor

Todos los eventos se dividen por la posicién del cursor (a menos que un evento esté
bloqueado). La divisién se produce a lo largo de todas las pistas (si no hay eventos
seleccionados).

Eventos antes Eventos tras
de la divisién la divisidon

10:00:24: &__ UU:OU:Z“:&a

H

M
i

e
£
i

ESiil
€24

Division de eventos seleccionados

Sélo los eventos seleccionados se dividen por la posicion del cursor.
Eventos antes Eventos tras
de la divisiéon la division

00:00:24: &_

00.00.24.&_

Division de una seleccion de tiempo

A menos que estén bloqueados, todos los eventos comprendidos en la seleccion de
tiempo se dividen en los puntos inicial y final del rango de tiempo, lo que significa que
se realizan dos divisiones. La divisién se produce a lo largo de todas las pistas.

Eventos antes Eventos tras
de la division la division

00:00:24:23
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Eliminacion de eventos

La eliminacién de un evento lo suprime de la pista en la que aparece. Es posible
eliminar varios eventos y utilizar selecciones de tiempo para modificar el proceso.

La edicion de expansién también se aplica a las acciones de eliminacién. La eliminacién
funciona exactamente igual que una operacion de corte, con la salvedad de que la
informacién eliminada no se coloca en el portapapeles. Para obtener mds informacion,
consulte Corte de eventos en la pdgina 41.

1. Seleccione los eventos que desee eliminar.

2. Presione Suprimir.

Aplicacion de crossfades a eventos

Es posible aplicar un crossfade entre dos . tg}ﬁ;c; e
eventos situados en la misma pista. En el fundido de
caso de los eventos de audio, la aplicacion l‘l ' F N T, !l entrada

de crossfades aplica un fundido de salida al I L

volumen de un evento de audio al tiempo

que aplica un fundido de entrada al

volumen de otro evento. En el caso de los eventos de video, la aplicacién de crossfades
crea una transicién entre dos eventos, uno que presenta un desvanecimiento de salida

al tiempo que otro presenta un desvanecimiento de entrada. Aparecen lineas que
indican como y cuando se modifica el volumen o la transparencia del evento.

Linea de
volumen de
fundido de
salida

Uso de crossfades automaticos

La funcién de crossfades automaticos convierte las partes solapadas de dos eventos en
un crossfade suave. Esta funcién se encuentra activada de manera predeterminada.

Haga clic en el botén Crossfades automaticos (| /) o presione Ctrl+Mayus+X para
activar o desactivar los crossfades automaticos.

Evento antes del crossfade Evento tras el crossfade
li i
Se incluye una opcidn para crear crossfades automaticos cuando se afiaden varios

archivos de medios a una pista. Para obtener mds informacion, consulte Uso de crossfades
automdticos en la pdgina 49.

Arrastre un evento
para que se solape
al otro
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Configuracion manual de crossfades

No se inserta un crossfade automatico si se coloca un evento mas corto sobre otro mas
largo, dentro del mismo marco temporal. En este caso, el evento mas largo empieza a
reproducirse, luego se reproduce el evento mas corto y, entonces, se reanuda la
reproduccion del evento mas largo por la posicién de la escala de tiempo. Puede crear
un crossfade manualmente a fin de aplicar fundidos o desvanecimientos de entrada y
salida para el evento mas corto.

1. Coloque el puntero del ratén en uno de los controladores del evento mas corto.
Aparecera el cursor de envolventes (+5).

2. Arrastre el controlador a la posicién deseada.

e r

Wuwu\wﬂ“ l‘

Eventos sin crossfade Eventos con crossfade manual

Este es un método rapido y efectivo de insertar una voz superpuesta sobre una pista de
musica de fondo (aunque se aplique un fundido de salida total a la musica) o para
reemplazar una seccién de audio dafada. Para obtener mds informacion, consulte
Pinchazos y aplicacion de crossfades en eventos en la pdgina 44.

Cambio de las curvas de crossfade

Puede cambiar las curvas de crossfade que se utilizan para aplicar fundidos o
desvanecimientos de entrada y salida entre dos eventos.

Haga clic con el botén secundario en
un crossfade para seleccionar una

E curva de crossfade distinta.

1. Hagaclic con el botén secundario en cualquier lugar de la regién del crossfade para
mostrar un menu contextual.

2. En el menu contextual, seleccione Tipo de desvanecimiento y elija el tipo de
fundido o desvanecimiento que desee en el submenu.

Sugerencia: Si utiliza la misma curva de crossfade con frecuencia, puede
establecerla como valor predeterminado para todos los crossfades de audio o
video nuevos en la ficha Edicién del cuadro de didlogo Preferencias mediante los
comandos Deshacer y Rehacer.
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Cuenta con una funcionalidad ilimitada para deshacer y rehacer cambios mientras
trabaja en el proyecto, incluso hasta el punto de poder deshacer cambios efectuados
antes de la Ultima ocasién en que se haya guardado (pero no cerrado) un proyecto.
Mientras trabaja en un proyecto, se crea un historial del comando Deshacer con los
cambios que haya llevado a cabo. Cada vez que deshaga algo, ese cambio se colocara
en el historial del comando Rehacer.

Cuando cierre el proyecto o salga del software, se borraran los historiales de los
comandos Deshacer y Rehacer.

Uso del comando Deshacer

Si se presiona Ctrl+Z o se hace clic en el boton Deshacer (=), se invierte la ultima
edicién realizada. Si usa reiteradamente el comando del teclado o el botén de la barra
de herramientas, continuara deshaciendo las ediciones en orden inverso, de la mas
reciente a la mas antigua. Ademas, puede deshacer la ultima edicion seleccionandola
en el menu Edicion.

Como deshacer una serie de ediciones

Puede deshacer una serie de ediciones utilizando la lista desplegable del botén Deshacer.
1. Hagaclicen laflecha a la derecha del botén Deshacer ( = - ).

2. Enlalista desplegable, seleccione la edicion que desee deshacer. Los elementos
situados encima de ella (ediciones posteriores) se seleccionardn automaticamente.
El proyecto volverd al estado anterior en que se encontraba antes de llevar a cabo
esas ediciones.

(Mover eventos - (Mover eventos
Mover eventos k (Mover eventos
Maver eventos Utilice el raton para Mover eventos
Pegar evento Pegar evento k

seleccionar una serie
de ediciones.

Deshacer 1 accidn Deshacer 3 accones

Cuando deshaga una edicién o una serie de ediciones, se anadiran al historial del
comando Rehacer. Esta funcion permite restaurar el proyecto a un estado anterior.

Sugerencia: En el mend Edicidn, seleccione Deshacer todo para deshacer todas
las ediciones del historial. Se deshardn todas las ediciones y se anadirdn al historial
del comando Rehacer.
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Uso del comando Rehacer

Si se presiona Ctrl+Mayus+Z o se hace clic en el botén Rehacer (= ), se rehace la dltima
edicién deshecha. Si usa reiteradamente el comando del teclado o el botén de la barra
de herramientas, continuara rehaciendo las ediciones deshechas en orden inverso,

de la mas reciente a la mas antigua. Ademas, puede rehacer la Ultima edicién
seleccionandola en el menu Edicion.

Como rehacer una serie de ediciones

Puede ver el historial del comando Rehacer haciendo clic en la flecha a la derecha

del boton Rehacer ( s - ). El elemento superior de la lista que aparece es la edicién
deshecha mas reciente. Si rehace una edicidn especifica que aparezca mas abajo en la
lista, todas las ediciones posteriores situadas encima de ella también se reharan.

Cuando rehaga una edicién o una serie de ediciones, se volveran a anadir al historial del
comando Deshacer. El historial del comando Rehacer se borra cuando se realiza una
nueva edicion.

Adicion de marcadores de proyecto y regiones

Seincluyen varios tipos de marcadores de proyecto que identifican partes del proyecto,
sirven como cues y proporcionan funcionalidad adicional:

« Los marcadores son puntos que se marcan en la escala de tiempo del proyecto. Por
regla general, se emplean a fin de sefalar ubicaciones en el proyecto para futuras
consultas o senalar cues de sincronizacion.

- Las regiones son rangos de tiempo que se marcan a lo largo de la escala de tiempo.
Las regiones identifican rangos de tiempo para futuras consultas y pueden actuar
como selecciones de tiempo permanentes.

» Los marcadores de diseio de CD son marcadores que indican pistas e indices para
un disefio de CD de audio. Estas marcas sirven para crear pistas y puntos de indice al
grabar un CD de audio.

Sugerencia: Puede utilizar la edicién de expansion para mover automdticamente
marcadores y regiones a medida que edita en la escala de tiempo. Para obtener mds
informacidn, consulte Aplicacion de crossfades a eventos en la pdgina 49.
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Trabajo con marcadores

Los marcadores son utiles para identificar ubicaciones concretas y desplazarse hasta
ellas en los proyectos de mayor duracién. Conforme se colocan marcadores en el
proyecto, se numeran automaticamente (hasta 99) en el orden en que se van
colocando. Los marcadores aparecen como etiquetas naranjas debajo de la regla.

Es posible asignarles un nombre y recolocarlos a lo largo de la escala de tiempo del
proyecto.

Marcadores

Haga clic con el botén secundario en la barra de marcadores.

Barra de /Jvozer\olf
i | © Reproducir en bucle Ctrl+Mayis+L; Q .
marcadores . Qwoouis 0 A0 |
|\r ‘\a Establecer seleccién a yista |\r
Establecer seleccién a todo
Seleccionar regién de bucle  Maytis+L; Maytis+Q
Marcdoresiegones >

Insertar regién R

Espaciado de cuadricula
Eliminar todo

Eliminar todo en la seleccién

Insercion de marcadores en la posicion del cursor

1. Situe el cursor en el lugar en que desee colocar el marcador.
2. Enel menu Insertar, seleccione Marcador, o bien presione M.

3. Escriba un nombre para el marcador y presione Entrar. Si no desea asignarle un
nombre, limitese a presionar Entrar.

Insercion de marcadores durante la reproduccion

Durante la reproduccion, presione M. El marcador aparecerd en la barra de marcadores.
Puede asignarle un nombre al marcador una vez establecido.

Asignacion (o cambio) de nombres de marcadores

1. Coloque el puntero del ratén en el marcador cuyo nombre desee asignar o cambiar.
El puntero adoptara la forma de una mano (f).

2. Haga clic con el botén secundario para mostrar un menu contextual.

3. Enel menu contextual, seleccione Cambiar nombre. Aparecera
un cuadro de texto junto al marcador.

1|ET

4. Escriba el nombre del marcador.

5. Presione Entrar para establecer el nombre del marcador.

También puede hacer doble clic en un nombre existente o en el
espacio situado inmediatamente a la derecha de un marcador para cambiar su nombre.
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Movimiento de marcadores

Puede recolocar un marcador arrastrandolo en la barra de marcadores.

Desplazamiento a marcadores

Puede hacer que el cursor salte a cualquier marcador de la escala de tiempo haciendo
clic en el marcador. También es posible saltar a un marcador presionando las teclas
numeéricas situadas en la parte superior del teclado (no las del teclado numérico).

Sugerencia: Haga que el cursor salte al marcador siguiente o anterior
presionando Ctrl+—+ o Ctrl++— , respectivamente.

Eliminaciéon de marcadores

1. Coloque el puntero del ratén en el marcador que desee eliminar. El puntero
adoptara la forma de una mano (ft).

2. Haga clic con el botén secundario para mostrar un menu contextual.

3. Enel menu contextual, seleccione Eliminar. El marcador se eliminara del proyecto.

Las etiquetas no se volveran a numerar conforme las elimine. Por ejemplo, si dispone
de cinco marcadores en el proyecto y elimina los marcadores 3 y 4, los marcadores
restantes apareceran enumerados como 1, 2 y 5. No obstante, si vuelve a ahadir
marcadores, el software Vegas Movie Studio comenzara a numerar, primero, la
secuencia que falta (en este caso, 3 y 4) y, luego, seguira con los nimeros 6, 7, 8, etc.

Eliminacion de todos los marcadores y las regiones

1. Haga clic con el botdn secundario en la barra de marcadores.

2. Enel menu contextual, seleccione Marcadores/Regiones y elija Eliminar todo en
el submend.

Trabajo con regiones

Las regiones identifican rangos de tiempo y proporcionan un método para subdividir el
proyecto. Una region se define como el drea comprendida entre dos marcadores de
regién que comparten el mismo numero. Las regiones pueden actuar como selecciones
de tiempo semipermanentes. Puede ver la informacién de regiéon en el explorador
haciendo clic en la flecha junto al botén Ver ( & - ) y seleccionando Vista de region.
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Insercion de regiones

1. Realice una seleccién de tiempo. Para obtener mds informacién, consulte Seleccion
de un rango de tiempo en la pdgina 38.

2. Enel menu Insertar, seleccione Regién, o bien presione R.

3. Escriba un nombre para la regién y presione Entrar. Si no desea asignarle un
nombre, limitese a presionar Entrar.

Los marcadores de region se muestran en los puntos inicial y final de una seleccién

de tiempo.

Inicio de region Final de regién Haga clic con el botén secundario en la barra de marcadores.
[T nnawa saccifn M Loz an aff
- i .
Ellnueva sessién Barra de oy ¢ Repreducir en bucle Ctrl+ Maytis+L; Q poorsesi)
E S x el
marcadores §  Establecer seleccion a vista ;

Establecer seleccidn a proyecto

Seleccionar region de bucle Mayiis+L; Mayis+Q

Marcadores/Regiones 4 Insertar marcador

kll\sel‘lar[zgi:'ln R

Eliminar todo

Eliminar todo en la seleccidn

Movimiento de regiones

Arrastre un marcador de regién para recolocarlo. Para mover ambos marcadores de
region (marcadores de inicio y fin) simultdneamente, mantenga presionada la tecla
Alt mientras arrastra uno de ellos.

Asignacion de nombres de regiones

1. Coloque el puntero del ratén en el marcador de regién izquierdo cuyo nombre
desee asignar o cambiar. El puntero adoptara la forma de una mano ().

2. Haga clic con el botén secundario para mostrar un menu contextual.

3. Enel menu contextual, seleccione Cambiar nombre.
Aparecerd un cuadro de texto junto al marcador de region.

4. Escriba el nombre de la regién.

5. Presione Entrar o haga clic en cualquier lugar de la vista de
pista para establecer el nombre.
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Seleccién de regiones

Se pueden seleccionar los eventos, a lo largo de todas las pistas, comprendidos en la
regién para editarlos o reproducirlos.

1. Hagaclic con el botén secundario en uno de los marcadores de regién para mostrar
un menu contextual.

t Ira

[3 IIntroduceién
L b

Region

Ir al final - > seleccionada

Cambiar nombre

Eliminar

2. Enel menu contextual, elija Seleccionar regién.

Sugerencia: También puede seleccionar una region presionando un niimero del
teclado (no del teclado numérico) o haciendo doble clic en un marcador de region.

Desplazamiento a regiones

Puede mover el cursor al principio o final de una regién haciendo clic en el marcador de
region respectivo. Puede presionar Ctrl+—» o Ctrl++— para mover el cursor a los
marcadores de la regidén anterior o siguiente.

Haga clic con el botén secundario en un marcador de regidén para mostrar un menu
contextual que le permitira desplazarse al principio (Ir al inicio) o al final (Ir al final) de
una region.

Eliminacion de regiones

1. Coloque el puntero del ratén en el punto inicial o final del marcador de regién.
El puntero adoptara la forma de una mano ({t).

2. Haga clic con el botén secundario para mostrar un menu contextual.

3. En el menu contextual, seleccione Eliminar. La regién se eliminara del proyecto.

Las etiquetas no se volveran a numerar conforme las elimine. Por ejemplo, si dispone
de cinco regiones en el proyecto y elimina las regiones 3 y 4, las regiones restantes
apareceran enumeradas como 1, 2 y 5. No obstante, si vuelve a afiadir regiones, el
software Vegas Movie Studio comenzara a numerar, primero, la secuencia que falta
(en este caso, 3y 4)y, luego, seguira con los numeros 6, 7, 8, etc.

Eliminacion de todas las regiones y los marcadores

1. Haga clic con el botén secundario en la barra de marcadores.

2. Enel menu contextual, seleccione Marcadores/Regiones y elija Eliminar todo en
el submend.
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Uso de un programa externo de ediciéon de audio

El software Vegas Movie Studio es un entorno de edicién no destructivo, lo que significa
que los archivos de origen originales no sufriran cambios, a pesar de las ediciones
realizadas mediante el software. Las ediciones destructivas que modifican los archivos
de medios de origen propiamente dichos pueden efectuarse en una aplicacién
independiente, como Sound Forge® de Sony Creative Software Inc. Al configurar un
editor de audio independiente, es posible acceder rapidamente al programa desde
Vegas Movie Studio mediante el menu Herramientas o presionando Ctrl+E.

Configuracion de un programa de edicién de audio

Si, en el momento de instalar Vegas Movie Studio, ya cuenta con Sound Forge en su equipo,
el programa de instalacién deberia detectarlo y convertirlo en el programa de edicion de
audio predeterminado. No obstante, si no dispone de Sound Forge o desea especificar un
editor de audio distinto, puede hacerlo en el cuadro de dialogo Preferencias.

1. En el menu Opciones, seleccione Preferencias. Aparecera el cuadro de didlogo
Preferencias.

2. En el cuadro de didlogo Preferencias, haga clic en la pestaia de la ficha Audio.

3. Hagaclic en el botén Examinar situado a la derecha del cuadro Editor de audio
preferido. Aparecera el cuadro de dialogo Editor de audio preferido.

4. Desde este cuadro de didlogo, busque la aplicacion que desee utilizar para editar
archivos de audio.

5. Seleccione el icono correspondiente al archivo ejecutable (.exe) de la aplicaciény
haga clic en Abrir para establecerla como editor de audio predeterminado.

La ruta de la aplicacién se mostrara en el cuadro Editor de audio preferido.
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Capitulo 4: Almacenamiento y renderizacion
-de proyectos

;Qué puede hacer una vez que le ha dado las pinceladas finales a su pelicula

'y estd lista para mostrarsela al mundo? Vegas Movie Studio Platinum le
permite guardar y renderizar proyectos facilmente para que pueda
asombrar a familiares y amigos.

Asistente para creacion de peliculas

Una vez que haya terminado su obra maestra, puede utilizar el asistente para
creacién de peliculas a fin de guardar su proyecto en diversos formatos.

Nota: La apertura del asistente para creacion de peliculas es idéntica

para todos los formatos que se enumeran a continuacion. En el menut
Archivo, seleccione Crear pelicula, o bien haga clic en el botén Crear

pelicula (€ ) de la barra de herramientas.

Almacenamiento en disco duro

1.

Seleccione el botdn de opcion Guardarla en el disco duro y,
a continuacion, haga clic en el botén Siguiente.

En la ventana Crear pelicula: configuracién de renderizacion, seleccione
la Ruta de archivo, el Formato, la Plantilla y demas opciones que se
utilizaran para guardar el archivo, y, a continuacion, haga clic en el
botdn Siguiente.

Nota: Si desea acceder a opciones de renderizacion adicionales,
haga clic en Renderizacién avanzada, en la ventana Crear pelicula:
configuracion de renderizacion.

3. El proyecto comenzard a renderizarse en su disco duro. Una vez

completado, haga clic en el botén Finalizar a fin de cerrar el asistente
para creacion de peliculas.

Grabacion en DVD

1.

Seleccione el botén de opcién Grabarla en un DVD y, a continuacion,
haga clic en el botén Siguiente.

En la ventana Crear pelicula: configuracion de renderizacidn, seleccione
la Ruta de archivo de video, la Ruta de archivo de audio y demas
opciones que se utilizaran para indicar dénde se creara el archivo, y, a
continuacién, haga clic en el boton Siguiente.
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3. El proyecto comenzara a renderizarse en su disco duro.

4. Unavez completado, haga clic en la opcién Enviar a DVD Architect Studio para
iniciar DVD Architect Studio y crear un proyecto con la pelicula.
O bien:
Haga clic en el botdn Finalizar a fin de cerrar el asistente para creacién de peliculas.

Nota: Para obtener mds informacion acerca del uso de DVD Architect Studio,
consulte la documentacién del programa.

Grabacidn en CD de video (VCD) o CD-ROM
1. Seleccione el botén de opcién Grabarla en un CD de video (VCD) o un CD-ROM y,
a continuacion, haga clic en el botén Siguiente.

2. Seleccione el botén de opcion Crear un CD de video o Crear un CD-ROM con un
archivo de pelicula y, a continuacién, haga clic en el botén Siguiente.

3. Seleccione uno de los siguientes archivos de pelicula:

+ Seleccione el botén de opcidon Renderizar el proyecto con este formato si
desea renderizar el proyecto actual.

« Seleccione el botén de opcidn Usar un archivo existente (introduzca la ruta del
archivo en el cuadro Ruta de archivo o haga clic en el boton Examinar para
localizarlo) si desea utilizar un archivo ya renderizado.

Haga clic en Siguiente para renderizar la pelicula, si es necesario.

5. Seleccione las opciones de grabacion de la unidad de CD-R.

Al crear un VCD, el software Vegas Movie Studio graba la pelicula en el CD. Una vez
terminada la grabacién, puede marcar la casilla de verificacion Guardar archivo de
pelicula para conservar el archivo MPEG renderizado o puede quitar la marca de
esta casilla para eliminarlo.

O bien:

Al crear un CD-ROM:

+ Seleccione la opcién Incluir programa de instalacién del reproductor de
peliculas si desea incluir un reproductor de peliculas con el CD.

« Haga clic en la opcién Probar reproduccién de pelicula para obtener una vista
previa del archivo de pelicula renderizado en el reproductor asociado.

+ Haga clic en Siguiente. La pelicula se grabara en el CD.

7. Haga clic en Finalizar.

60 | ALMACENAMIENTO Y RENDERIZACION DE PROYECTOS



Publicacion en Web

1.

Seleccione el botén de opcién Publicarla en la Web y, a continuacién, haga clic en
el botén Siguiente. Se mostrara el cuadro de didlogo Publicar.

Nota: Si no ha configurado una cuenta de publicacién, se mostrard el cuadro de
didlogo Configuracién de publicacion.

Seleccione el archivo que desee publicar:

« Haga clic en el botén de opciéon Publicar el proyecto actual (elija un formato
de streaming) y seleccione un formato de medios en la lista desplegable para
guardar el proyecto actual en un formato de streaming y publicarlo en la Web.

+ Haga clic en el botén de opcién Publicar otro archivo de medios (debe tener
formato de streaming) y en el botén Examinar para publicar un archivo que ya
haya renderizado con un formato de streaming.

Haga clic en el botén Siguiente. El asistente para publicacién renderizara los
medios con el formato oportuno si es necesario.

Una vez que se haya renderizado el archivo, se mostrara una pagina de su
proveedor de publicacién. Siga las instrucciones que figuren en ella e introduzca la
informacién sobre su archivo de medios.

5. Haga clic en el botén Siguiente para cargar los medios en la Web.

Almacenamiento en Sony PSP®

1.

Seleccione el botén de opcién Guardarla en la Sony PSP(R) y, a continuacién,
haga clic en el boton Siguiente.

En la ventana Crear pelicula: configuracion de renderizacidn, seleccione la Ruta de
archivo, el Formato, la Plantilla y demas opciones adicionales para personalizar el

proceso de renderizacion, y, a continuacion, haga clic en el botén Siguiente a fin de
renderizar la pelicula.

El proyecto comenzard a renderizarse y transferirse a la Sony PSP®
(PlayStation®Portable). Una vez completado, haga clic en el botén Finalizar a fin de
cerrar el asistente para creacion de peliculas.

Almacenamiento en camara DV

1.

Seleccione el botdn de opcion Guardarla en la camara DV y, a continuacién, haga
clic en el botén Siguiente.

En el cuadro de didlogo Ajustar escala de tiempo a formato de dispositivo,
seleccione un formato en el campo Plantilla y haga clic en Siguiente.

En el cuadro de didlogo Cabecera y cola, rellene los campos Estilo del patron de
prueba de cabecera, Duracién del patron de prueba (segundos), Duracién de
cabecera en negro (segundos) y Duracion de cola en negro (segundos), y haga
clic en el botén Siguiente.
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4. En el cuadro de didlogo Configuracion del dispositivo, seleccione el botén de
opcién adecuado para indicar si el software controlara o no la grabadora de DV.

5. Haga clic en Finalizar.

Almacenamiento en camara HDV

Esta funcién sélo esta disponible en el software Vegas Movie Studio Platinum.

1. Seleccione el botén de opcién Guardarla en la cdmara HDV y, a continuacién,
haga clic en el botén Siguiente.

2. En el cuadro de didlogo Imprimir en cinta (HDV): dispositivo, seleccione su cdmara
en la lista desplegable Dispositivo.

3. Enel cuadro de didlogo Imprimir en cinta (HDV): seleccién de formato/archivo,
seleccione un botén de opcion, Formato de renderizaciéon o Usar un archivo
existente (introduzca la ruta del archivo en el cuadro Ruta de archivo o haga clicen
el botén Examinar para localizarlo), a fin de indicar qué archivo desea imprimir.

Nota: Si selecciona el botén de opcion Formato de renderizacion, podrd elegir las
opciones de renderizacién del proyecto actual antes de imprimirlo en cinta. El botén
de opcién Usar un archivo existente /e permite guardar un archivo ya renderizado.

4. En el cuadro de didlogo Imprimir en cinta (HDV): control de dispositivo, seleccione
uno de los siguientes botones de opcién:

« Manual (sin control de dispositivo): el dispositivo se debe preparar
manualmente para la grabacién.

+ Grabacion Crash (el dispositivo debe admitir control basico de pletina):
la grabacién comienza y se detiene automaticamente en el céddigo de tiempo actual.

5. Haga clic en el botén Finalizar para comenzar a renderizar (si es necesario) e
imprimir la pelicula en cinta.

Envio por correo electrénico

1. Seleccione el botén de opcién Enviarla por correo electrénico y, a continuacién,
haga clic en el botén Siguiente.

2. Seleccione un botén de opcién, Renderizar el proyecto con este formato o Usar
un archivo existente (introduzca la ruta del archivo en el cuadro Ruta de archivo o
haga clic en el botén Examinar para localizarlo).

3. A continuacién, haga lo siguiente:

« En el caso de proyectos actuales, haga clic en Siguiente para crear el archivo de
pelicula. Una vez finalizada la renderizacion, se iniciara el programa de correo
electrénico y se creara un mensaje nuevo con su pelicula como archivo adjunto.

« Enelcaso dearchivos existentes, haga clic en Siguiente. Se iniciara el programa
de correo electrénico y se creard un mensaje nuevo con su pelicula como
archivo adjunto.
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Renderizacidon de proyectos

La renderizacion se refiere al proceso de creacion de un archivo de medios nuevo a
partir de un proyecto de Vegas Movie Studio. El archivo de proyecto no se ve afectado
(sobrescrito, eliminado ni alterado) durante el proceso de renderizacion. Puede volver
al proyecto original para efectuar ediciones o ajustes y volver a renderizarlo. En la
siguiente tabla, se describen los formatos disponibles para renderizar proyectos:

Nombre de formato

Extension Definicion

Audio ATRAC

.aa3,.oma Tecnologia de compresion de audio exclusiva de Sony.

Dolby Digital AC-3 Studio .ac3 Formato usado para renderizar audio en estéreo y
Surround 5.1 para proyectos de DVD Architect Studio.

MainConcept AVC/AAC .mp4 Se emplea para renderizar video con formato de video
de Apple iPod®.

MainConcept MPEG-1y .mpg Archivos MPEG comprimidos utilizando un método de

MPEG-2 compresion de audio/video con pérdida de
informacién, que pueden usarse con el software DVD
Architect.

Audio MP3 .mp3 Archivo de audio de compresion elevada.

Ogg Vorbis .0gg Una tecnologia de codificacion y streaming de audio
exenta de patente.

QuickTime .mov,.qt  Formato de audio/video estandar de QuickTime™
utilizado en equipos Macintosh®.

RealMedia .rm RealMedia es un formato de archivo de sonido y video
digitales que se emplea, por regla general, para el
streaming de medios a través de Internet. Es una marca
comercial registrada de RealNetworks.

Sony AVC/AAC .mp4 Se emplea para renderizar en la PSP®
(PlayStation®Portable).

Sony Perfect Clarity Audio .pca Formato de compresion de audio sin pérdida exclusivo
de Sony.

Sony Wave 64 w64 Archivo de audio Wave64™ exclusivo de Sony que no tiene
un tamano de archivo limitado (al contrario que los
archivos WAV de Windows, que estan limitados a ~2 GB).

Video para Windows .avi Formato de audio/video estandar utilizado en equipos
provistos de Microsoft® Windows.

Wave (Microsoft) .wav Formato de audio estandar utilizado en equipos
provistos de Microsoft Windows.

Audio de Windows Media .wma Formato exclusivamente de audio de Microsoft utilizado
para crear archivos para streaming o descarga a través
de la Web.

Video de Windows Media .wmv El estandar de Microsoft que se utiliza para streaming de

medios de audio y video a través de la Web.
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Renderizacion de archivos

Para crear un archivo de medios (archivos que sélo contengan audio o video, o tanto lo
uno como lo otro), el proyecto se renderiza en un archivo de medios con un formato de
salida adecuado. El formato de salida definitivo depende del destino del nuevo archivo

de medios.

1. En el menu Archivo, seleccione Renderizar como.

2. Enel cuadro de didlogo Renderizar como, seleccione el formato de archivo
apropiado en la lista desplegable Guardar como archivos de tipo.

3. Seleccione una plantilla en la lista desplegable Plantilla, a fin de seleccionar las
opciones que se utilizardn para renderizar el archivo, o bien haga clic en el botén
Personalizado, a fin de crear una nueva plantilla.

4. En el cuadro Nombre de archivo, especifique un nombre o busque un destino para
el archivo.

5. Haga clic en Guardar.

Sugerencia: El asistente para creacion de peliculas de Vegas Movie Studio y Vegas
Movie Studio Platinum le brinda una forma fdcil de renderizar y distribuir sus
peliculas terminadas. En el ment Archivo, seleccione Crear pelicula. Para obtener
mds informacién, consulte Asistente para creacion de peliculas en la pdgina 59.
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Capitulo 5:Surround 5.1

O: Esta funcion sélo esta disponible en Vegas Movie Studio Platinum.

. Para dotar a sus proyectos de un aspecto mas profesional, puede crear sus
* peliculas con sonido Surround 5.1.

Sugerencia: Puede utilizar Vegas Movie Studio Platinum a fin de crear
audio Surround 5.1 para proyectos de DVD Architect Studio.

Asistente para nuevos proyectos

Puede establecer los parametros de un proyecto nuevo, incluido si el sonido
del proyecto sera estéreo o Surround 5.1, completando cada pagina del
asistente para nuevos proyectos.

1. En el menu Archivo, seleccione Nuevo.

2. Utilice dicho asistente para configurar los pardmetros del proyecto. En la
pagina del asistente Nuevo proyecto: modo de bus del master, seleccione
Surround 5.1 en la lista desplegable Modo de bus del master.
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3. Haga clic en Finalizar para cerrar el asistente y crear el proyecto.

En modo Surround 5.1, se afiaden las siguientes pistas a la lista de pistas:

La pista Frontal se utiliza para los canales frontal
izquierdo y frontal derecho. Puede usar una
envolvente de panoramizacién para panoramizar

entre los canales derecho e izquierdo.

Frontal ® - 1
Vol.: 1,9d8 — Fi tal . ™
° i La pista Centro se utiliza para el canal central.

e— @+ 01! No hay disponible panoramizacién.

vol.: 3,1d8 —] Centro

La pista LFE se utiliza para el canal de efectos de
e @+ O ! baja frecuencia (subwoofer). No hay disponible
vol.: 1,0d8 —{i} LFE

panoramizacion.

Posterior ® -3 1 . . .
La pista Posterior se utiliza para los canales

Vol.: 1,3d8 —_} Posterior
posterior izquierdo y posterior derecho.
= @ -+ I Puede usar una envolvente de panoramizaciéon
Val.: 1,508 —Lii} T}, para panoramizar entre los canales derecho e
izquierdo.
m Musica @ - I
vol.: 1,5d8 —Lil} ° Para las pistas Voz, Musica y Efectos de sonido,
puede usar el panoramizador surround de la
T efectos de.. @ <8 O | cabecera de pista a fin de panoramizar estas
Val.: 20d8 —J pistas por todo el campo de sonido.
R

En modo Surround 5.1, la ventana del mezclador
muestra controles de fundido que puede utilizar
para ajustar los niveles globales de los canales
frontales, posteriores, central y LFE.

Panoramizacion Surround 5.1
Una vez que haya configurado el proyecto para el sonido Surround 5.1, puede empezar
con la panoramizacién.

Si dispone de un joystick, puede utilizarlo para controlar la panoramizacién surround.
Un joystick con retroalimentacidn de fuerza, como Microsoft® SideWinder® Force
Feedback 2, puede afadir un elemento tactil a sus sesiones de edicion.

Para obtener mas informacién sobre joysticks, consulte la ayuda en linea (en el menu
Ayuda de Vegas Movie Studio, seleccione la opciéon Contenido e indice).
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Asignacion de pistas a canales surround

Es posible asignar cada pista a los canales frontales, posteriores, central y LFE, o bien se
puede panoramizar una pista liboremente dentro del campo de sonido.

Haga clic con el botén secundario en el panoramizador surround *  de la cabecera de
pista y seleccione un comando del menu contextual para elegir un modo de
panoramizacién surround:

Modo Funcion

Panoramizacion Se utiliza para panoramizar una pista en cualquier direcciéon entre

surround los canales frontales, posteriores, central y LFE. Arrastre el punto de
panoramizacion naranja del panoramizador surround para indicar a
dénde debe enviarse el audio de la pista.

Puede usar una envolvente de panoramizacién para automatizar la
panoramizacion izquierda/derecha (no es posible automatizar la
panoramizacién frontal/posterior).

Sélo frontal Se utiliza para los canales frontal izquierdo y frontal derecho. Puede
usar una envolvente de panoramizacion para panoramizar entre los
canales derecho e izquierdo.

Sélo central Se utiliza para el canal central. No hay disponible panoramizacién.

Sélo LFE Se utiliza para el canal de efectos de baja frecuencia (subwoofer).
No hay disponible panoramizacion.

Solo posterior Se utiliza para los canales posterior izquierdo y posterior derecho.
Puede usar una envolvente de panoramizacién para panoramizar
entre los canales derecho e izquierdo.

Panoramizacion de pistas

La panoramizacién surround se puede llevar a cabo mediante cualquiera de los
siguientes métodos:

« Asigne una pista a los canales frontales, posteriores, central o LFE. Cuando se asigna
una pista a un canal, su salida de audio se envia al canal seleccionado. Para obtener
mas informacion, consulte la seccién anterior: “Asignacion de pistas a canales
surround”.

« Si se ha configurado una pista en modo Frontal, Posterior o Panoramizacion
surround, se puede usar una envolvente de panoramizacién para ajustar la
panoramizacién izquierda/derecha. Las envolventes de panoramizacién no se usan
cuando una pista esta configurada en modo Centro o LFE.

« Si una pista no esta configurada en modo Frontal, Centro, LFE o Posterior, utilice el
panoramizador surround " * | de la cabecera de pista.
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Panoramizacidn de pistas en modo Panoramizacion surround

Arrastre el punto de panoramizacion naranja * del panoramizador surround a fin de
colocar el sonido dentro del campo de sonido.

Voz @+ 0! ! M Puede arrastrar el punto de
vol.: 1,508 —{i} sl e o s . .
s ' panoramizacién naranja a cualquier
Equierda: 4 % front2l 6% B |ygar del campo de sonido. La pista

; Misica offs 1 i .
© © M Voz se panoramiza cerca del centro.
vol.: 1,5d8 —{u}

La pista Musica se panoramiza al

BEfecbas de... @ = 1 7 . .
e s : altavoz frontal izquierdo.
®

La pista Efectos de sonido se
panoramiza al altavoz posterior
derecho.

Sugerencias:

 Haga doble clic en el punto de panoramizacion para restablecerlo a la posicién de
escucha central.

« Los métodos abreviados de teclado y raton pueden ayudarle a colocar el punto de
panoramizacién de forma rdpida y precisa. Para obtener mds informacién sobre
métodos abreviados de teclado, consulte la ayuda en linea (en el menu Ayuda de
Vegas Movie Studio, seleccione la opcion Contenido e indice).

Automatizacion de la panoramizaciéon con envolventes

Si se ha configurado una pista en modo Frontal, Posterior o Panoramizacién surround,
se puede usar una envolvente de panoramizacion para ajustar la panoramizacién
izquierda/derecha.

1. Seleccione la pista que desee panoramizar.

2. Enel menu Insertar, seleccione Envolventes de audio y, a continuacion, elija
Panoramizacién en el submena.
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3. Anada puntosy ajuste la panoramizacion de edicion establecida de la envolvente a
lo largo de la pista.

La envolvente de panoramizacion se afiadird a la izquierda/derecha del punto de
panoramizacién (no es posible automatizar la panoramizacién frontal/posterior).

Por ejemplo, si el punto de panoramizacién de una pista se establece un 10 % a la
izquierda y el punto de la envolvente de panoramizacién se establece un 10 % a la
derecha, el sonido se reproducira por el centro en el punto de la envolvente.

Para obtener mas informacién sobre cémo ajustar envolventes, consulte la ayuda
en linea (en el menu Ayuda de Vegas Movie Studio, seleccione la opcién Contenido
e indice).

Cambio del modo de panoramizacién

Haga clic con el botén secundario en el panoramizador surround de una pista,
seleccione Tipo de panoramizacién en el menu contextual y, a continuacion,
seleccione un tipo de panoramizacién en el submena.

Para obtener mas informacién sobre modos de panoramizacion, consulte la ayuda en
linea (en el menu Ayuda de Vegas Movie Studio, seleccione la opciéon Contenido e
indice).
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